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PENDID]KAN & 1. Projek Arsitektur Bangunan Sederhana (A) F4 08.50 - 12.00
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4. Pembimbing Akademik

._Penguiji

=

1. Tugas Akhir/Tesis

2. Kerja Praktek
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5. Menjadi anggota delegasi nasional ke pertemuan internasional

8. Berperan Serta Aktif dalam pertemuan ilmiah/seminar 1

7. Anggota dalam tim layanan pendidikan

Jumiah Total 26,5

Kepada yang bersangkutan akan diberikan gaji/honorarium sesuai dengan peraturan pengg
Nasional. Penugasan ini berlaku dari tanggal 01 September 2025 sampai dengan 28 Feb

Wio itut Sains dan Teknologi
éﬁg O 44:)

&%
> 3

=z
. 01@ep
n

Tembusan :

1. Wakil Rektor 1 - ISTN

2. Wakil Rektor 2 - ISTN

3, Wakil Dekan FSTT

4. Ka. Biro Sumber Daya Manusia - ISTN
5. Kepala Program Studi Arsitektur A ana Abyoto, M.T.
6. Arsip 0311086903

mber 2025



Lampiran 2 : Form RPS dan CPL

INSTITUT SAINS DAN TEKNOLOGI NASIONAL, Kode
Matakuliah

FAKULTAS TEKNIK
PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
JI.Moh Kahfi Il Srengseng Sawah Jagakarsa Jakarta Selatan 12640.
Telepon. Office: 021 - 7270 090. Fax: 021 - 7866 6955.

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

MATA KULIAH (MK) KODE Rumpun MK BOBOT (sks) SEMESTER | Tgl
DASAR DAN PERKEMBANGAN ARSITEKTUR 11221PAR02 Perencanaan & 3 sks 3 Penyusunan
Perancangan Juli 2024
T=1 | P=25KS
OTORISASI Pengembang RPS Koordinator RMK Ketua PRODI
Nova Anggraini Ir. Ima Rachima Nazir,
M.Ars
Capaian CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Pembelajaran (CP) CPL1 Mampu bersikap pancasilais, kompeten dan berkarakter tangguh serta adaptif terhadap perkembangan teknologi dan

perubahan zaman

CPL2

Mampu mengkaji implikasi perencanaan dan pengembangan atau implementasi pengetahuan, teknologi atau seni sesuai
dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah untuk menghasilkan solusi, gagasan, desain, atau kritik
seni serta menyusun deskripsi saintifik hasil kajuannya

CPL4

Bersikap Profesional, bertanggungjawab, kreatif, inovatif, adaptif, apresiatif, serta taat azas pada kode etik profesi, serta
kepranataan yang mengaturnya dalam menjalankan praktik profesional secara pribadi maupun tim

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

CPMK1 | Mahasiswa mampu menerapkan nilai-nilai pancasila, kompeten dan berkarakter tangguh serta adaptif terhadap
perkembangan teknologi dan perubahan zaman

CPMK2 | Mahasiswa dapat memahami mengenai pengertian dan kasanah arsitektur

CPMK4 | Mahasiswa dapat memahami falsafah dan pendidikan dalam arsitektur secara menyeluruh




Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

Sub-CP | Mahasiswa mampu menerapkan nilai-nilai pancasila, kompeten dan berkarakter tangguh serta adaptif terhadap
MK 1.1 | perkembangan teknologi dan perubahan zaman

Sub-CP | Mahasiswa dapat memahami ruang lingkup arsitektur terhadap ruang dalam dan ruang luar serta fungsinya

MK 2.1

Sub-CP | Mahasiswa dapat memahami falsafah dan pendidikan dalam arsitektur secara menyeluruh

MK 4.1

Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK

Sub- Sub- Sub-

CPMK 1.1 CPMK 2.1 CPMK 4.1
CPL 1 \Y Vv V
CPL 2 \4 \4 -
CPL 4 \4 - \

Deskripsi Singkat MK | Mata Kuliah ini merupakan dasar untuk mempelajari perkembangan arsitektur yaitu penjelasan mengenai pengertian arsitektur, asal
mula arsitektur, teori, sejarah, sistem konstruksi dan teknologi dalam arsitektur. Dimana di harapkan dapat memberikan informasi

pada mahsiswa mengenai lingkup arsitektur dan kaitan arsitektur dengan bidang lain.

Bahan Kajian: Materi | 1. Sejarah Arsitektur

Pembelajaran Perkembangan secara periodik
Langgam

Fungsi ruang

Denah

Warna,corak, material

Struktur &Dimensi

Ciri khas

Kekurangan dan kelebihan bangunan
10 Pemanfaatan bangunan dan ruang luar
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Pustaka Utama :

1. Snyder, CJ. 1984. Pengantar Arsitektur. Erlangga. Jakarta.

2. Budihardjo, Eko,Prof, Ir, M.Sc. 1986.Jati Diri Arsitektur Indonesia. PT Alumni. Bandung.

3. Mangun Wijaya,YB.1995. Wastu Citra. Gramedia Pustaka Utama. Jakarta.

4, Admadi, Pramono, Prof. 1997.Perkembangan Arsitektur dan Pendidikan Arsitektur di Indonesia. Gajah Mada University
Press.Yogyakarta.

5. Charles Jenks, Modern Movements in Architecture, Garden City N.Y. Doubleday & Co Anchor Books, 1973Weber A.F. 1965. The
Growth of Cities. Cornell University Press;




Pendukung :

Dosen Pengampu

Matakuliah syarat

Bantuk Pembelajaran,
Kemampuan akhir tiap Penilaian Metode Pembelajaran, Materi Bobot
Mg Ke- tahapan belajar Penugasan Mahasiswa, Pembelajaran | Penilaian
(Sub-CPMK) [ Estimasi Waktu] [ Pustaka ] (%)
Indikator Kriteria & Teknik Luring (offline) Daring (online)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mahasiswa dapat Pengertian arsitektur, Studi referensi, Studi Penjelasan dan
mengetahui materi Tokoh dalam kasus, pembelajaran Diskusi
pembelajaran Pengantar | Arsitektur, Lingkup kolaboratif, (2x45 menit)
Arsitektur selama satu Arsitektur pembelajaran 5%
semester metode kooperatif,
pembelajaran dan sistem
penilaian
2 Mahasiswa mengetahui Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
Arsitektur dan asal mula | menjelaskan tentang: kasus, pembelajaran Diskusi
arsitektur 1. Arsitektur sebagai kolaboratif, (2x45 menit)
satu budaya pembelajaran 5%
manusia kooperatif,
2. Kriteria arsitektur
menurut daerah
3 Mahasiswa mengerti Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
mengenai asal mula menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
arsitektur 1. Asal mula budaya | kolaboratif, (2x45 menit)
manusia pembelajaran
2. Kasus penataan kooperatif,
5%
bangunan pada
suatu site,
menurut budaya
manusia dan
daerahnya
4 Mahasiswa mengerti Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan 10%
mengenai sejarah menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi




kebudayaan dikaitkan
dengan arsitektur

1. Sejarah
kebudayaan di
kaitkan dengan
arsitektur

2. Gaya arsitektur
primitive

3. Gaya arsitektur
Hindu

kolaboratif,
pembelajaran
kooperatif,

(2x45 menit)

Mahasiswa di harapkan
dapat mengerti
mengenai sejarah

Mahasiswa dapat
menjelaskan tentang:
1. Gaya Arsitektur

Studi referensi, Studi
kasus, pembelajaran
kolaboratif,

Penjelasan dan
Diskusi
(2x45 menit)

S . . 10%
kebudayaan di kaitkan Timur pembelajaran
dengan arsitektur 2. Gaya Arsitektur kooperatif,
Barat
Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai sejarah 1. Arti pentingnya kolaboratif, (4x45 menit)
kebudayaan di kaitkan arsitektur di pembelajaran
dengan pelestarian lestarikan kooperatif, 10%
arsitektur 2. Cara pelestarian
arsitektur
3. Detail 7 kasus
keajaiban dunia
Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai Perkembangan | Peran ilmu, teknologi kolaboratif, (2x45 menit) 5%
arsitektur sebagai ilmu dan seni dalam pembelajaran
arsitektur bagian dari kooperatif,
bangunan
Evaluasi Tengah Semester: Melakukan Validasi Penilaian, Evaluasi dan Perbaikan Proses Pembelajaran berikutnya
Mahasiswa mengerti Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
mengenai Perkembangan | menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
pendidikan arsitektur a. Pendidikan kolaboratif, (2x45 menit) 5%
arsitektur pembelajaran

b. Perkembangan
pendidikan

kooperatif,




arsitektur di
Indonesia dan
dunia

c. Tugas arsitek

10 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang : | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai metode 1. Perkembangan kolaboratif, (2x45 menit)
perancangan bangunan arsitektur pembelajaran 5%
secara sekilas 2. Arsitektur kooperatif,
tradisional sampai
modern
3. Tugas Arsitektur
11 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang : | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai metode 1. Fungsi, bentuk kolaboratif, (2x45 menit)
perancangan bangunan dan kegiatan pembelajaran 5%
secara sekilas 2. Analisa pada kooperatif,
konsep
perencanaan
12 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai pengenalan 1. Fungsi, bentuk kolaboratif, (2x45 menit)
metode perancangan dan kegiatan pembelajaran
2. Analisa pada kooperatif, 5%
konsep
perencanaan
3. Skema
perencanaan
13 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang: | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai unsur 1. Bangunan sebagai | kolaboratif, (2x45 menit)
konstruksi bangunan salah satu unsur pembelajaran 10%
arsitektur kooperatif,
2. Bagian dari
bangunan
14 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan 10%

dapat mengerti

menjelaskan tentang

kasus, pembelajaran

Diskusi




mengenai unsur Pondasi rangka kolaboratif, (4x45 menit)
konstruksi bangunan bangunan, atap dan pembelajaran
lain-lain kooperatif,

15 | Mahasiswa di harapkan Mahasiswa dapat Studi referensi, Studi Penjelasan dan
dapat mengerti menjelaskan tentang : | kasus, pembelajaran Diskusi
mengenai Kriteria 1. Skema jenis kolaboratif, (2x45 menit)
bangunan sesuai dengan bangunan pembelajaran
fungsinya menurut kooperatif, 10%
fungsinya
2. Hal halyang
berkaitan dengan
perancangan
16 | Evaluasi Akhir Semester: Melakukan Validasi Penilaian Akhir dan Menentukan Kelulusan Mahasiswa
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ARSITEKTUR =) App YANG DIBUAT

‘ ARSITEK?7?7?

ARSITEK “PEDULI” BANGUNAN

ARSITEKTUR INFLUENTIAL ARSITEKTUR PERFECTED ARSITEKTUR “WITHOUT “ ARCHITECT

1. Karya arsitek yg mengajarkan 1. Kiprah arsitek yg memprakarsai 1. Dihasilkan bukan dari arsitek

cara membangun di masy. gagasan eksperimen

2. Diterapkan oleh warga 2. Karya yg memperesentasikan 2. masy. Bertindak sbg arsitek
arsiteknya

3. Tidak tahu siapa arsitek yg 3. Masy dan arsitek belum tentu 3. Berkiprah tidak sendiri tapi secara

mempelopori mengikuti karya-karya bersama dipelopori tokoh masy.

4. Karya yg dihasilkan berbeda tapi 4. karya-karya Master Builder ; Franck 4. Karya Arsitektur Tradisional, contoh:
mendekati/ mirip satu sama lain, loyd Wright, Le Corbusier, Louis Khan dIl Kampung Naga, Tengganan, Panglipuran,
contoh: Renaissance , Barok, Gotik Bug-Bug,Toraja, dll



=“Modern” sering diartikan kekinian atau yang diartikan “mutakhir”. Perlu ditegaskan Arsitektur modern
terbatas pada suatu mazhab tertentu dalam perkembangan arsitektur di wilayah barat yang kemudian
pengaruhnya menyebar keseluruh dunia.

=Mazhab arsitektur ini mulai tampil sekitar abad-19 dan awal abad-20. setelah duniabarat berpaling pada
mazhab neoklasik dan romantik

=Berbeda dengan arsitektur sebelumnya (ghotic, renaissance, baroque dll) perkembangan arsitektur
modern mampu menyebarkan pengaruhnya ke seluruh dunia

mPerkembangan didorong oleh berkembangnya pendidikan dari barat ke timur pada sekitar abad 19 dan
20. dan ditandai dengan terkikisnya masa kolonialisme.

mArsitektur modern berkesempatan tersebar dan melakukan penetrasi internship ke seluruh dunia
termasuk indonesia

mArsitektur modern tidak menginsyaratkan dihindarkannya bahan-bahan sumber daya setempat (lokal)
namun pada umumnya menggunakan material /komponen import atau produk industri maju. Sesuai
dengan falsafahnya dasar pemikirannya dan kaidah-kaidahnya cenderung menampilkan bentuk yang
internasional.



=“FALSAFAH, DASAR PEMIKIRAN SERTA DOKTRINYA DIKENAL DAN DIANUT DIMANA-MANA
= PRINSIP-PRINSIPNYA:

a. Funcional, clearity,clean and simple (dianut diyakini oleh arsitek dari penjuru manapun)

b. Doktrin-doktrin ;

(form follow function ( F.L Wright) ;Beauty an simplicity (F.L Wright); Less is More (miss van de
rohe) dll. Sehingga menjadi kaidah-kaidah mutlak dalam perancangan arsitektur

c. maestro-maestro arsiteknya antaralain; Frank Loyd Wright, Meis Van de Rohe, Le Corbusier,
Walter Gropius, Robert Buckminster Fuller, Eduardo Toroja, Felix Candela dll



PERBANDINGAN ARSITEKTUR
TRADISIONAL DAN
ARSITEKTUR MODERN




Pengertian Arsitektur
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Arsitektur adalah lingkungan buatan yang memilk kekuatan konstruksi, dibina
untuk memberikan pelayanan kegiatan manusia dan ditampilkan dengan
keindahan.

Arsitektur sebagai aspek seni budaya yang senantiasa mengalami perubahan
karya Arsitektur merupakan hasil nyata dari imajinasi dan daya cipta para ahli
Arsitektur dinikmati dengan pengalaman memasuki ruang yang ada di dalamnya

karya Arsitektur merupakan karya yang sangat dipengaruhi oleh kebudayaan suatu
masyarakat



Kebudayaan Arsitektur Barat/

Eropa

1. Penekanan pada tingkah laku dan
kebiasaan — kebiasaan manusia barat
(kebudayaan)

2. Mengacu pada filsafat dan pola
pemikiran alam barat yang
‘ontologis” (realistis)

3. Menekankan pada “nalar” (ratio)
Keindahan visual terlihat

5. Dituntut untuk mudah dipahami dan
didiskusikan (banyak pengikutnya)

Kebudayaan Arsitektur
Timur/ Asia

1. Penekanan pada “rasa”,
Perasaaan jiwa yang jauh lebih
sukar dipahami

2. Keindahan tersirat “di dalam”
tidak tertangkap secara visual

Contoh di indonesia cenderung
hasil pola alam (pikiran mistis)

3. Sulit dipahami dan dikuti,
sehingga sedikit pengikutnya




Perkembangan Arsitektur Di Asia dan Eropa (Barat)

Banyak Ahli membedakan cara pandang antara perkembangan Arsitektur Barat dan
Arsitektur Asia dalam pemahaman berikut:

1) Arsitektur Barat sangat “Material” dan Asia sangat “ Spiritual”

2) Arsitektur Barat Mementingkan Objek dan tata cara membangun, sedangkan Asia

lebih memandang proses dan nilai-nilai yang dikaitkan dengan hubungan yang luas
(sosial dan spiritual).

3) Arsitektur Barat “mengatasi” Alam,yakni manusia —alam (lingkungannya) ;
Arsitektur Asia menekankan “Keharmonisan”, manusia — sang Pencipta.
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1.
a.

Karakter Bangunan
Arsitektur Aegea (pulau di yunani
timur)

- Terdapatnya “cella” cahaya masuk

celah-celah lubang atap.

- ada lobby/ westibule

- entrance dan serambi depan
mengarah ke dalam.

- thelamus (ruang tidur) diletakkan
pada bagian belakang

- 4 sisi masif, 1 sisi bukaan (pintu)

b. Yunani daratan
- konstruksi utama menggunakan

kolom dan balok, dinding bata yg
dikeringkan

Menjunjung tinggi seni dan
kepercayaan (kuil)

Public building yang megah
Eksterior diutamakan dan konsep
udara terbuka

Arsitektur Klasik (Yunani dan Romawi)

2. Langgam

a.

Langam doric (tiang tanpa hiasan
polos), lengkung sederhana dan
tanpa alas sehingga menempel
langsung pada lantai. Contoh: kuil
parthenon

Langgam ionic

berasal dari pesisir ionia, kepala
tiang mengambil bentuk noctilus
(kerang besar), bentuk melingkar
pada kedua sisi dan pada dasar
tiang menggunakan alas. Contoh
. kuil erectheum di Athena
Langgam corinthian

dari daerah pegunungan dan
mengambil bentuk tanaman daun
achantus, dasar tiang
menggunakan alas dan bertumpu
pada lantai berundak. Contoh :
kuil zeus olympia

3. Tipologi Bangunan

a. Dibuatnya kuil
dengan tiang-tiang
tinggi di daratan

b. Banyak dibangun
“stoa” yaitu teras
memanjang bertiang
banyak yang
menghubungkan
antara bangunan
satu dengan yang
lain

c. Adanya ruang
pertemuan “agora”
yang digunakan
sebagal pasar bagi
masy. Yunani.



Arsitektur Klasik (Romawi)

.

Karakteristik

Teknologi lebih maju misal dalam
pembuatan saluran air dan
konstruksi busur/lengkung

Tata bangunan dipengaruhi oleh
struktur sosial, yg sering
diperingati upacara dan pesta
besar

Konsep perancangan
menekankan pada pengertian
ruang media ekspresi arsitektural
pada skala kota dan interior

. Penataan bangunan dan

landscape perkotaan dirancang
secara integratif

Bentuk arsitektur tampak
keanggunan formal yang
berorientasi birokratik dan
sistematik, praktis dalam
langgam.

. Langgam

. Memanfaatkan kosa klasik

yunani sbg motif dekorasi

. Superimposisi

(menggabungkan klasik
bertumpang tindih dalam
satu tingkatan berbeda)
sehingga mencapai
totalitas sistem yg dinamis
dan simbolik baru

. Dinding sebagai bidang

penerus dengan
pembagian bidang,tekstur,
elemen vertikal dan
horizontal

. Konstruksi busur dan

lengkung pada ruang yg
kompleks.

o

. Konsep ruang

Ruang konkretisasi statis
Ruang self-contained
harus dibentuk
diartikulasikan dan
diaktifkan

Karakter lingkungan
spatial terpadu tdk
ditentukan oleh ikatan
situasi geografis tertentu

. Tipologi Bangunan

o0 oTo M

@ o

Kuil

Basilika

Theater

Amphiteather “hippodrome”
circus

Roman Bath

Spalato (Palace of Diocletian)
Forum

Villa (Roman Country House)



Arsitektur Barat dan Asia

Arsitektur Barat

Arsitektur Yunani ( klasik)

Arsitektur Romawi (klasik)

Arsitektur Gotik (abad pertengahan)

Arsitektur Renaisaance

Arsitektur Barok dan Arsitektur Rococo

Arsitektur Modern (rofi) & Arsitektur Post Modern
Arsitektur Neo Klasik

Arsitektur Art Nouveau

Arsitektur Asia/ Timur

1. Arsitektur India dan Asia Tenggara
2. Arstektur Cina dan Asia Timur
3. Arsitektur Indonesia

1.
2.
3.
4,
5.
0.
7.
8




Arsitektur India (Asia Tenggara) Arsitektur Cina (asia timur)

1 India 1. Cina+ republik tiongkok
> Vietnam 2. Korea utara dan selatan
3 a0 3. Jepang
4. Hongkong
4. Myanmar 5. Mongolia
5. Thailand 6. macau
6. Kamboja
/. Indonesia
3. Singapura
9. Filipina
10. Brunei Darussalam
11. Malaysia

12. Timor Leste



Tugas Individu

pembagian ars.barat dan timur sesuai pembahasan
dan dipresentasikan setiap pertemuan!!!



ARSITEKTUR RENAISAANCE

ARSITEKTUR RENAISSANCE MERUPAKAN GAYA DESAIN-BANGUNAN
YANG MULAI BERKEMBANG DI EROPA PADA AWAL ABAD XV
HINGGA XVII. PADA ERA TERSEBUT, TERJADI-SUATU TITIK BALIK DI

E)\ — = - ARSITEKTUR POST MODERN
ARSITEKTUR NEO KLASIK A ARSITEKTUR ROCOCO

ARSITEKTUR NEOKLASIK MENGACU PADA GAYA BANGUNAN YANG DIBANGUN PADA MASA KEBANGKITAN
ARSITEKTUR YUNANI DAN ROMAWI KLASIK YANG DIMULAI SEKITAR TAHUN 1750 DAN BERKEMBANG PADA

ARSITEKTUR ROMAWI KUNO
MENGADOPSI UNSUR-UNSUR LAHIRIAH
ARSITEKTUR YUNANI BAGI KEPENTINGAN
BANGSA ROMAWI KUNO, TETAPI =

ARSITEKTUR POST MODERN ADALAH ARSITEKTUR YANG MENYATU-PADUKAN ART DAN SCIENCE,
CRAFT DAN TECHNOLOGY, INTERNASIONAL DAN LOKAL YANG MERUPAKAN HASIL PERKEMBANGAN
SUMBER DAYA MANUSIA TERHADAP ARSITEKTUR MODERN. -ARSITEKTUR "POST MODERN

YUNANI, SEHINGGA MENJADI SUATU

ARSITEKTUR ROMAWI DAN YUNANI
KUNO SERING KALI DIPANDANG
SEBAGAI SATU RUMPUN LANGGAM
YANG DISEBUT ARSITEKTUR KLASIK.
ARSITEKTUR ROMAWI BERKEMBANG PADA ZAMAN REPUBLIK ROMAWI, BAHKAN SEMAKIN

MARAK PADA-ZAMAN KEKAISARAN ROMAWI, ZAMAN DIDIRIKANNYA SEBAGIAN BESAR
BANGUNAN YANG MASIH DAPAT DIJUMPAI SAAT INI. ARSITEKTUR ROMAWI BERKEMBANG

= g |
BANGUAN KUIL PARTHENON

BERBEDA DARI BANGUNAN-BANGUNAN

LANGGAM ARSITEKTUR BARU. LANGGAM

SALAH SATU TOKOH RENAISSANCE YANG
“TERKENAL ADALAH MICHELANGELO.

'YUNANI. MESKI DEMIKIAN, TINGKAT KEMIRIPANNYA TIDAK

MANA BANYAK SENIMAN DAN PENCIPTA ARSITEKTUR BANGUNAN
YANG INGIN KEMBALI KE KEBUDAYAAN-KLASIK, TERUTAMA YANG
BERASAL DARI ZAMAN ROMAWI KUNO DAN YUNANI KUNO.

GAYA —ARSITEKTUR RENAISSANCE SELALU DILENGKAPI | B
DENGAN KOLOM-KOLOM UKURAN BESAR MENYERUPAI |
ARSITEKTUR KLASIK ROMAWI-DAN-YUNANI HAL INI SANGAT |
WAJAR, KARENA KEMUNCULAN GAYA RENAISSANCE
MEMANG MEMILIKI TUJUAN KHUSUS UNTUK MENGHIDUPKAN
LAGI DUA KEBUDAYAAN YAKNI KEBUDAYAAN ROMAWI DAN

MENCAPAI100%  KARENA “PARA ARSITEKTURNYA TIDAK |
INGIN MENIRU SECARA PERSIS SEPERTI SEBELUMNYA. |

ABAD KE-18 DAN KE-19. SEDANGKAN ARSITEKTUR KEBANGKITAN YUNANI MENGGUNAKAN BERBAGAI
ELEMEN KLASIK, SEPERTI KOLOM DENGAN DETAIL DORIC, IONIC, ATAU CORINTHIAN, NEOKLASIKISME
DITANDAI DENGAN KEBANGKITAN KESELURUHAN VOLUME KLASIK DAN SERINGKALI SKALA BESAR.
BEBERAPA GEDUNG INSTITUSI DAN PEMERINTAH YANG PALING TERKENAL DAN MUDAH DIKENALI DI
EROPA DAN AMERIKA SERIKAT BERGAYA NEOKLASIK. —

KETIKA ARSITEKTUR NEOKLASIK MULAI MUNCUL DI EROPA PADA TAHUN 1750-AN, PERAYAAN

PEMBATASAN KLASIK DIPANDANG SEBAGAI- REAKSI- TERHADAP EKSES BAROK DAN ORNAMEN GAYA .

ROCOCO YANG POPULER DI EROPA MULAI SEKITAR TAHUN 1730.

GAYA BANGUNAN- NEOKLASIK BERKEMBANG PESAT SEPANJANG ABAD 18 DAN 19, KHUSUSNYA DI EROPA,
INGGRIS, DAN AMERIKA SERIKAT SERTA AMERIKA LATIN. DI RUSIA, CATHERINE YANG AGUNG (1762-96)
MENGUBAH.ST.PETERSBURG MENJADI 1BU KOTA EROPA YANG BESAR TERUTAMA KARENA AMBISINYA
YANG AMBISIUS UNTUK MEMBANGUN NEOKLASIK. PADA TAHUN 1800, INGGRIS TELAH SEPENUHNYA

ISTILAH ROCOCO SEBENARNYA MERUPAKAN KOMBINAS! DARI ISTILAH PERANCIS YAITU; “ROCAILLE"
YANG BERMAKNA ORNAMENTASI TAMAN DAN INTERIOR RUMAH DENGAN MOTIF CANGKANG KERANG,
DAN ISTILAH “BAROCCO” YANG BERARTI “PERMATA YANG LUAR BIASA INDAH, ATAU SESUATU YANG
DIGAMBARKAN DENGAN INDAH, MEMPESONA DAN UNIK". GAYA ARTISTIK ROCOCO PADA DASARNYA
MELIPUTI HAMPIR SELURUH ASPEK-ASPEK SENI, MULAI DARI SENI LUKIS, PATUNG, ARSITEKTUR, DESAIN
INTERIOR, SENI DEKORASI, HINGGA SASTRA, MUSIK DAN TEATER. PADA MASANYA, GAYA ROCOCO
DAPAT DINIKMATI PADA RUANG-RUANG YANG DISEBUT SALON - RUANG YANG DIBANGUN DAN
DISEDIAKAN OLEH KERAJAAN, BANGSAWAN DAN KAUM BORJUIS SEBAGAI TEMPAT BERKUMPULNYA
PARA ELITE, SOCIALITA DAN KAUM INTELEKTUAL. GAYA ROCOCO TIDAK HANYA BERHENTI PADA
MASANYA SAJA. DI MASA-MASA SELANJUTNYA, BANYAK GAYA-GAYA ARTISTIK LAINNYA YANG
KEMUDIAN MENGADOPSI UNSUR-UNSUR VISUAL YANG KHAS DARI ROCOCO. ROCOCO PUN BANYAK
MEMBERIKAN KONTRIBUSI PADA BIDANG-BIDANG LAINNYA, MISALNYA SAJA ARSITEKTUR DAN DUNIA

PERKEMBANG DI AKHIR-ABAD KE 20. POST MODERN MERUPAKAN PEMAHAMAN IDEALISME BARAT
YANG BERLANDASKAN DARI PEMIKIRAN SKEPTIS, SUBJEKTIF ATAU RELATIVITAS. POST MODERN
MERUPAKAN KECURIGAAN TERHADAP ALASAN-ALASAN YANG BERKEMBANG DALAM PEMIKIRAN
GENERAL MANUSIA. POST MODERN ADALAH SENSITIFITAS PADA IDEOLOGI DALAM MEMBERIKAN
KONTROLNYA PADA POLITIK DAN EKONOMI.

GERAKAN INI DIMULAI SEKITAR ABAD KE 16-17 SAMPAI DENGAN PERTENGAHAN ABAD KE 20
~MASEHI.- TENTUNYA PEMIKIRAN INI TIDAK DAPAT DITOLAK BEGITU SAJA KARENA SUDAH BANYAK
PROPAGANDA YANG BERGERAK MEMBERI PEMAHAMAN TERSEBUT, PADA MASANYA DI KENAL
SEBAGAI-“ENLIGHTENMENT"” (MASA PENCERAHAN), SEKITAR ABAD KE 18.

FURNITURE. PADA DUA BIDANG INI, ROCOCO MENJADI TITIK BALIK YANG MERUBAH TATA AA.I'-I'IIJ’:!AA':
ARSITEKTUR SERTA KONSTRUKSI FURNITURE, HINGGA MENJADI APA YANG DAPAT KITA NIKM

INL ROCOCO MEMILIKI GAYA BERENDA
YANG PENUH DENGAN BENTUK
ASIMETRIS BERDASARKAN BENTUK
SDANC.

BANYAK BAGIAN-BAGIAN PADA BANGUNAN RENATSSANCE |
MEMILIKI KARAKTERISTIK SEPERTI ITU, SALAH SATUNYA ‘\‘ ALAH SAT!
YAITU PILLAR DAN CIRI KHAS LENGKUNGANNYA. 1 sﬂuusn\.A
|

\ . - "~ GAYA ARSITEKTUR NEO KLASIK TIDAK

[

MENGANUT ARSITEKTUR NEOKLASIK, YANG DIPIMPIN OLEH ARSITEK TERKEMUKA SEPERTI ROBERT ADAM
U TOKOH RENAISSANCE TANG DAN JOHN SOANE.

b ALAH LEONARDO DAVINC!

SEJAK REPUBLIK ROMAWI TERBENTUK PADA TAHUN 509 SM SAMPAI SEKITAR ABAD KE-4 M.
SESUDAH JANGKA WAKTU TERSEBUT, ARSITEKTUR ROMAWI DIREKLASIFIKASI MENJADI
ARSITEKTUR-AKHIR ABAD KUNO ATAU ARSITEKTUR BIZANTIN. SEJUMLAH KECIL BANGUNAN
PENTING PENINGGALAN ROMAWI KUNO YANG MASIH ADA SAAT INI BERASAL DARI KURUN
WAKTU PRA-SEKITAR TAHUN 100 M, SEMENTARA KEBANYAKAN BANGUNAN PENTING SINTAS
DARI PENGHUJUNG ZAMAN KEKAISARAN;"'YAKNI-PASCA-SEKITAR TAHUN 100 M.

CIRI KHAS ARSITEKTUR YUNANI

PENGANUT ALIRAN ARSITEKTUR KLASIK MENGANGGAP TANDA-
TANDA YANG TERJADI DI ALAM ADALAH PERLAMBANG
KEHADIRAN PARA DEWA. OLEH KARENA ITU MEREKA SELALU
BERUSAHA DEKAT DENGAN ALAM, DAN KUIL PUN DIBUAT
SEOLAH-OLAH TERBUKA DAN TIDAK MASIF (DERETAN KOLOM
MENGURANGI KESAN MASIF DARI BANGUNAN).

BERKREASI  DENGAN
BENTUK DAN
= MENGGUNAKAN

WARNA-WARNA CERAH -\

WARNA-WARNA YANG cepgy V ‘

CONTOH BANGUNAN

~CASA™ BATLLO, DIRANCANG OLEH ANTONI GAUDI,

DIANGGAP SEBAGAI BANGUNAN MODERNIS KARENA
MERUPAKAN CONTOH UTAMA GERAKAN MODERNISME
- ISTANA INI AWALNYA DIBANGUN PADA ABAD KE-17 TETAPI MENGALAMI CATALAN, YANG MERU_P_“SAN VARIAN _DARI-—ART
PERLUASAN BESAR-BESARAN PADA ABAD KE-18 DI BAWAH KEPEMILIKAN NOUVEAU.—~MESKIPUN  TIDAK SEMUA  PRINSIP
COUNT JAN KLEMENS BRANICKI, SEORANG BANGSAWAN POLANDIA YANG ARSITEKTUR MODERNIS TRADISIONAL, ARSITEKTUR-INI-— casa BATTLO BY ANTONI GAUDI
BERPENGARUH. BRANICKI MENGUBAH TEMPAT TINGGAL INI MENJADI ISTANA MEWUJUDKAN —BANYAK ~ KARAKTERISTIK GERAKAN

= (E"—E MEMILIKI KUBAH ATAU MENARA. FASAD
7 S E‘l asean BANGUNAN BIASANYA ~ DATAR ~ DAN
S o PANJANG. SERING PULA ADA KOLOM-

—~KOLOM YANG-BERDIRI-BEBAS. EKSTERIOR

DIBANGUN SEDEMIKIAN RUPA UNTUK
MENCIPTAKAN -GAYA _KLASIK  YANG
£

KOLOM DAN PILASTER BANGUNAN

SEMPURNA, SEPERTI PADA PINTU DAN

. JENDELA. __PADA  BAGIAN _ EKSTERIOR
PENGGUNAAN  DEKORASI  DIKURANGI
HINGGA SANGAT SEDIKIT. SERING JUGA
TERDAPAT KEBUN DI SEKITAR BANGUNAN
DENGAN POLA GEOMETRIS.

PADA PENERAPANNYA, GAYA
ROCOCO CENDERUNG PENUH
KEJUTAN TETAPI MENYENANGKAN.

I
E
=

GARIS-GARIS BERSIH, ELEGAN,
PENAMPILAN YANG RAPI

i )
GAYA YANG PENUH
KEJUTAN

CURVSE
KOLOM DORIC, IONIC

ATAU CORINTHIAN

AMBORD ! pranc®

LENGKUNGAN ARSITEKTUR RENAISSANCE

CONTOH BANGUNAN

CIRI KHAS ARSITEKTUR YUNANI YAKNI MENGGUNAKAN DIKENAL SEBAGAI BANGUNAN RENAISANS TERBESAR-DI-DUNIA; SITUS WARISAN DUNIA UNESCO ADALAH
STRUKTUR DINDING MASIF DENGAN MATERIAL BATU

SEBUAH BIARA YANG TERLETAK DI KOTA SAN LORENZO DE EL ESCORIAL DI SPANYOL. INI ADALAH SALAH
" ALAM YANG DIPOTONG PERSEGI DAN . SATU SITUS BERSEJARAH TERPENTING DI EROPA DAN MERUPAKAN BIARA TERBESAR DI SELURUH SPANYOL.

CONTOH BANGUNAN

KAMPUS HARVARD CAMBRIDGE SQUARE TERLETAK DI MASSACHUSETTS INSTITUTE
OF TECHNOLOGY (MIT). TERLETAK DENGAN INDAH DI SEPANJANG TEPIAN

: 1 MEWAH, LENGKAP DENGAN TAMAN BERGAYA PRANCIS, AIR MANCUR, PATUNG, MODERNIS, SEPERTI PENGGUNAAN BENTUK INOVATIF, 3 A= 4 -
~EL-ESCORIAL DIBANGUN PADA MASA PEMERINTAHAN RAJA PHILIP Il DARI SPANYOL SEBAGAI BIARA DAN SUNGAI CHARLES, KUBAH BESAR YANG TERKENAL BERDIRI DAN BERFUNGSI AN LUAS, BENTUK ORGANIK,-DANINTEGRASI ELEMEN ALAM KE st vopiRA YAV T
. ISTANA KERAJAAN. DIBANGUN DENGAN GAYA HERRERIAN, TEMPAT MENARIK INI KINI MENJADI-OBJEK SEBAGAI LANDMARK YANG MUDAH DIKENALI DIBANGUN PADA AWAL TAHUN DAN TAl 2 PILKAN FASAD YANG RUMIT, from 6
—— DESAIN ARSITEKTUR ISTANA BRANICKI MENAM
WISATA POPULER: 1900-AN; DAN BANGUNAN-INI DI RANCANG-OLEH |:M PEI. BANGUNAN

DALAM DESAIN. SELAIN ITU, PENGGABUNGAN [
SIMBOLISME GAUDI. DAN--PENYIMPANGANNYA DARI
NORMA-NORMA ARSITEKTUR TRADISIONAL i
BERKONTRIBUSI  PADA___KLASIFIKASI—BANGUNAN

TERSEBUT SEBAGAI MODERNIS.

CIRCUS MAXIMUS ADALAH ARENA PACUAN KUDA DI ROMA YANG PEMBANGUNAN ISTANA INI DIMULAI PADA TAHUN 1519 YANG BERLANGSUNG SELAMA BEBERAPA ABAD.

DIBANGUN PADA ABAD KE-6 SM . DIGUNAKAN UNTUK ACARA LAIN _ GAYA \NNYA MEMADUKAN RENAISANS KLASIK DAN ABAD PERTENGAHAN. HAL ITU
= TERLIHAT DENGAN ADANYA MENARA BULAT DI KEDUA SISI BANGUNAN. ISTANA INI TERKENAL AKAN TANGGA

SEPERTI PERTANDINGAN ROMAW DAN PERTARUNGAN GLADIATOR, UTAMANYA YANG BERBENTUK SPIRAL DAN TERAS ATAPNYA YANG-MENAKJUBKAN:

TEMPAT INI TERAKHIR MENJADI TUAN RUMAH BALAPAN KERETA PADA e

ABAD KE-6. DIGALI SEBAGIAN PADA ABAD KE-20 DAN KEMUDIAN

INTERIOR YANG DIHIAS DENGAN MEWAH, DAN ELEMEN DEKORATIF YANG
EKSTENSIF, MENCERMINKAN KEMEWAHAN DAN SELERA ARTISTIK ZAMAN ITU.
KOMPLEKS ISTANA INI JUGA MENCAKUP BEBERAPA BANGUNAN TAMBAHAN,
SEPERTI PAVILIUN DAN RUMAH KACA, YANG D|GUNAKAUNTUK BERBAGAI

MODERN INI DIBUAT DENGAN CERMAT UNTUK MENCERMINKAN ESTETIKA
PALLADIAN MURNI. KOLOM MARMER YANG MENJULANG TINGGI, CETAKAN DAN
PILAR POLOS, SERTA BAHAN BANGUNAN WARISAN (BALOK BATU, BATU BATA,
DAN MARMER) BERSATU UNTUK MENCIPTAKAN SALAH SATU CONTOH
NEOKLASIKISME MODERN TERBESAR DI AMERIKA SERIKAT.

FUNGSI, MULAI DARI MENAMPUNG TAMU HINGGA NAM TANAMAN

EKSOTIS. \
DIRENOVASI, KINI RUANG INI TETAP MENJADI RUANG PUBLIK YANG SRS i \ BANGUNAN INSITUT = = - —— BRANICKI PALACE, \ \
- TEKNOLOGI MASSACHUSETTS POLANDIA R
PENTING, MENJADI TEMPAT KONSER MUSIK DAN DEMONSTRASI. L A A S
- - ——— -
— 7 \ / - o - N
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Arsitektur Barok

< £
Arsitektur Art Nouveau

. Arsitektur Gothic Arsitektur Modern [roﬁ)
Gdbad Foclugasehi) ( Abad 12 Masehi ) ( Abad 16 Masehi ) ( Abad 17 Masehi ) ( Abad 19 Masehi )
8 Arsitektur Romawi Arsitektur Renaisaance P 4 Arsitektur Neo Klasik

Arsitektur Yunani Klasik

Arsitektur Rococo

Arsitektur Post Modern
( Abad 19 Masehi )

(Abad 3 Masehi) ( Abad 15 Masehi )

( Abad 17 Masehi )

( Abad 18 Masehi )
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~—ARSITEKTUR BAROK

ARSITEKTUR BAROK ADALAH GAYA BANGUNAN, DESAIN, DAN SENI YANG SANGAT

I
ARSITEKTUR YUNANI L N _ IE—

L &)
. ARSITEKTUR ART NOUVEAU |

ARSITEKTUR MODERN

ARSITEKTUR YUNANI ADALAH GAYA ARSITEKTUR KLASIK YANG BERASAL DARI
YUNANI KUNO, DITANDAI DENGAN PENGGUNAAN KOLOM-KOLOM,
STRUKTUR BANGUNAN YANG PROPORSIONAL, DAN DEKORASI YANG
SEDERHANA NAMUN ELEGAN. ARSITEKTUR YUNANI DIKENAL KARENA
MENGUTAMAKAN  PRINSIP ESTETIKA, HARMONI, DAN KESEIMBANGAN
ARSITEKTUR YUNANI BERKEMBANG SEJAK SEKITAR ABAD KE-9 SM HINGGA
ABAD KE-1 SM, DENGAN PUNCAKNYA PADA PERIODE KLASIK SEKITAR-ABAD
KE-5 DAN KE-4 SM

ARSITEKTUR YUNANI DITANDAI DENGAN PENGGUNAAN KOLOM, PROPORSI
SEMPURNA; DEKORASI-SEDERHANA; DAN ELEMEN-ELEMEN SEPERTI FRONTON,
METOPE, DAN TRIGLIF. BANGUNAN-BANGUNANNYA MENAMPILKAN SIMETRI
YANG KUAT DAN FOKUS PADA KEINDAHAN YANG HARMONIS.

- ARSITEKTUR ~ KLASIK
Y & . YUNANI MEMILIKI CIRI
KHAS  KOLOM  YANG

TERDIRI DARI_DORIC,

IONIC & CORINTHIAN.

CONTOH BANGUNAN

INILADALAH-BANGUNAN PARTHENON, PARTHENON ITU SENDIRI
BERARTI PEMUJAAN DEWI ATHENA PARTHENOS YANG BERARTI
WANITA YANG BISA MENIKAH TETAPI TIDAK MENIKAH, YANG
MENURUT CERITA DEWI ATHENA LAHIR DARI KEPALA DEWA
ZEUS. DEWI ATHENA ITU MERUPAKAN SYMBOL DARI

" KEBERSIHAN JIWA, PIKIRAN, DAN HATI. KUIL MEGAH
PARTHENON DIBANGUN ANTARA 447 DAN 432 SM DI ZAMAN
PERICLES. KUIL ITU DIBANGUN UNTUK MENAMPUNG PATUNG
DEWI KOLOSAL BARU OLEH PHEIDIAS DAN UNTUK
MENGUMUMKAN-—KEPADA —DUNIA — KEBERHASILAN — ATHENA'
SEBAGAI PEMIMPIN KOALISI PASUKAN YUNANI YANG TELAH
MENGALAHKAN TENTARA PERSIA_YANG MENYERANG. DARIUS.
DAN XERXES.

~ARSITEKTUR GOTHIC

SENI ARSITEKTUR GOTHIC DIPERKENALKAN MUNCUL DAN BERKEMBANG PADA KISARAN TAHUN
TAHUN 1200 - 1500 MASEHI. BANGSA YANG PERTAMA KALI MENGUSUNG SENI ARSITEKTUR GOTHIC
ADALAH PRANCIS YANG MENGEMBANGKANNYA PADA ABAD KE-12. PARA ARSITEK PRANCIS SAAT
ITU TELAH MENGEMBANGKAN. SENI- ARSITEKTURROMAWI KUNO MENUJU KE TINGKATAN YANG

" LEBIH TINGGI DAN RUMIT, MELANJUTKAN GAYA ARSITEKTUR ROMANESQUE YANG SANGAT
“MINIMALIS” SAAT ITU. AWALNYA PERIODE PERKEMBANGAN JENIS GAYA ARSITEKTUR INI DISEBUT
DENGAN ISTILAH OPUS FRANCIGENUM YANG BERARTI “KARYA PRANCIS". -
ISTILAH- GOTHIC 1TU SENDIRI SEBENARNYA SAAT ITU MEMILIKI KESAN NEGATIF BAGI ORANG
ORANG EROPA, KARENA GOTHIC MEMILIKI ARTI "SETUATU YANG BIADAB". SALAH -SATYU TOKOH
SENIMAN-YANG BERNAMA GIORGIO VASARI MENGUNGKAPKAN BAHWA GOTHIC BERASAL DARI

v 3
U QOTH' TENTU SAJA SEBUAH BANGUNAN MEMILIKI KARAKTERISTIKNYA MASING MASING

N DAN CIRI KHASNYA MASING MASING SALAH SATUNYA IALAH FLYING BUTTERS DAN
‘\ Qsz WINDOWS.
V& A
il

“EKSTERIOR EAJ‘GUNAN\
-FITURFLYING BUTTERS YANG KATEDRAL ATAU  GEREJA |
MENJADI SOLUSI PENYANGGA BERCORAK SENI ARSITEKTUR
PADA-STRUKTUR -BANGUNAN GOTHIC ~ MEMILIKI  FITUR
TINGG, FLYING BUTTERS JENDELA BERBENTUK
INIJUGA __MEMILIKI FUNGSI LINGKARAN BESAR DENGAN
YAITU  SEBAGAI  HIASAN MOSAIC  LUKISAN  PADA
DEKORATIF _ PADA  SENIKACA. KEBERADAAN JENDELA
ARSITEKTUR GOTHIC. INI MENJADI SALAH SATU
CIRL_KHAS  SENI-ARSITEKTUR
GOTHIC, YANG  DISEBUT
DENGAN _ NAMA - ROSE

WINDOW.
KATEDRAL FIRENZE YANG BERNAMA LENGKAP BASILIKA SANTA MARIA DARI BUNGA (BAHASA
ITALIA: BASILICA DI SANTA MARIA DEL FIORE) ADALAH SEBUAH GEREJA KATEDRAL KATOLIK
YANG TERLETAK DI FIRENZE, TOSKANA, ITALIA. PEMBANGUNAN KATEDRAL INI DIMULAI PADA
1296 DALAM GAYA GOTIK DENGAN DESAIN KARYA ARNOLFO DI CAMBIO DAN SECARA
STRUKTURAL BARU DISELESAIKAN PADA 1436, DENGAN KUBAH YANG DIREKAYASA OLEH
FILIPPO BRUNELLESCHL[1] BAGIAN LUAR BASILIKA DIHADAPKAN DENGAN PANEL MARMER
POLIKROM DALAM BERBAGAI NUANSA HIJAU DAN MERAH MUDA, DIBATASI OLEH WARNA
PUTIH, DAN MEMILIKI FASAD KEBANGKITAN GOTIK ABAD KE-19 YANG RUMIT KARYA EMILIO DE

EABRIS. -

KOMPLEKS KATEDRAL TERLETAK DI PIAZZA DEL DUOMO, MELIPUTI BANGUNAN KATEDRAL,
BAPTISTERIUM DAN MENARA LONCENG GIOTTO. KETIGA BANGUNAN INI MERUPAKAN BAGIAN
DARI SITUS WARISAN DUNIA UNESCO YANG MENCAKUP PUSAT BERSEJARAH FIRENZE DAN
MERUPAKAN DAYA TARIK WISATA UTAMA TOSKANA. KATEDRAL FIRENZE MERUPAKAN SALAH
SATU_ GEREJA TERBESAR-DI{TALIA, DAN SAMPAI PENGEMBANGAN BAHAN STRUKTURAL BARU
DI ERA MODERN, KUBAHNYA MERUPAKAN YANG TERBESAR DI DUNIA. KUBAH KATEDRAL INI
TETAP MENJADI KUBAH BATA TERBESAR YANG PERNAH DIBANGUN:-

ﬁer_e?é sat;\;;.)“thnmas de
\iﬂanueva filiphina

MEWAH YANG BERASAL DARI ITALIA SELAMA ABAD KE-17 DAN MENYEBAR KE
SELURUH EROPA, DAN AKHIRNYA, AS. ARSITEKTURNYA DITANDAI DENGAN |
BENTUK YANG SANGAT DETAIL, MARMER, DEKORASI SKALA BESAR, DAN WARNA |
CERAH. GAYA BAROK DIMAKSUDKAN UNTUK MEWAKILI KEMULIAAN GEREJA |
KATOLIK ROMA. |
LUKISAN DAN PAHATAN--DALAM_GAYA BAROK MENJADI ASPEK INTEGRAL |
BANGUNAN DI ITALIA DAN DI SELURUH EROPA BARAT. AKIBATNYA, ARSITEK™
MEMANDANG —-STRUKTUR _ SEPERTI  GEREJA SEBAGAI PAHATAN  BESAR

DIBANDINGKAN DENGAN KOTAK DENGAN DINDING PERSEGI DAN BENTUK | Chiesa dE'GESI‘l,Roma

ARSITEKTUR BAROK SEKILAS MENYERUPAI TEKNIK BANGUNAN - DARI- ZAMAN o
RENAISSANCE. NAMUN, ARSITEK BAROK JELAS LEBIH TEATRIKAL. MEREKA SENGAJA
MENGUBAH ELEMEN KLASIK AGAR ~BANGUNAN - LEBIH - MENCOLOK DAN
MENGGUGAH.

BANGUNAN TRADISIONAL. ‘L 7h‘7aliii

hmﬂ\ng
tangf®

atau kubah Desa’ pypy o berlapis emas dj

__———interior dan eksterior

GEREJA SANTO TOMAS DE VILLANUEVA, LEBIH DIKENAL SEBAGAI GEREJA MIAGAO,
ADALAH SALAH SATU GEREJA KATOLIK ROMA YANG TERLETAK DI MIAGAO, ILOILO,
FILIPINA. GEREJA INI TERKENAL DENGAN.-GAYA ARSITEKTUR BAROK DAN TELAH
DINYATAKAN SEBAGAI SITUS WARISAN DUNIA UNESCO SEJAK 1993 BERSAMA TIGA
- GEREJA BAROK LAINNYA DI FILIPINA.

DIBANGUN ANTARA TAHUN 1787 DAN 1797 OLEH PARA MISIONARIS-AUGUSTINIAN,
GEREJA INI AWALNYA BERFUNGSI SEBAGAI BENTENG UNTUK MELINDUNGI PENDUDUK
SETEMPAT  DARI SERANGAN ~BAJAK  LAUT - MORO. ARSITEKTUR GEREJA INI
MENGGABUNGKAN ELEMEN LOKAL DAN BARAT, DENGAN FASAD YANG DIHIASI
BERBAGAL MOTIF DEKORATIF DAN RELIEF YANG MENAMPILKAN PENGARUH BUDAYA
FILIPINA DAN SPANYOL. SALAH SATU FITUR YANG MENONJOL ADALAH PATUNG SANTO
KRISTOFORUS YANG BERPAKAIAN TRADISIONAL FILIPINA SAMBIL MENGGENDONG BAYI
YESUS DAN MEMEGANG POHON KELAPA.

Garis Melengkung dan
—__ Hliran

ARSITEKTUR ART NOUVEAU ADALAH GAYA ARTISTIK DAN ARSITEKTUR YANG BERKEMBANG PADA
AKHIR ABAD-KE-19-HINGGA AWAL ABAD KE-20, SEKITAR TAHUN 1890 HINGGA 1910. GAYA INI MUNCUL
SEBAGAI REAKSI TERHADAP ARSITEKTUR AKADEMIK YANG DIANGGAP KAKU DAN KONSERVATIF,
SERTA DIPENGARUHI-OLEH GERAKAN SENI DAN KERAJINAN YANG MENEKANKAN KUALITAS
KERAJINAN TANGAN DAN KEINDAHAN DALAM FUNGSI SEHARI-HARI.

ART NOUVEAU DIKENAL KARENA-BENTUK-BENTUK ORGANIKNYA, GARIS-GARIS MELENGKUNG YANG
LEMBUT, DAN PENGGUNAAN MOTIF-MOTIF ALAM SEPERTI BUNGA, DAUN, DAN ANGIN. DESAIN INI
SERING TERLIHAT DALAM DETAIL-DETAIL DEKORATIF-PADA BANGUNAN, FURNITUR, KACA PATRI,
TEKSTIL, DAN LOGAM.

s

Integrasi Seni dan T el
Arsitektur \
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TANDA PENUNJUK ARAH BAWAH TANAH INI TERLETAK DI LE METRO,
KERETA BAWAH TANAH IBUKOTA PRANCIS, SISTEM TRANSPORTASI INI
PERTAMA KALI DIBUKA PADA 1900 DENGAN PINTU MASUK DIRANCANG
OLEH HECTOR GUIMARD. HARI INI, TEROWONGAN TERLIHAT SANGAT
DEKORATIF DAN MENJADI SALAH SATU SIMBOL DARI ART NOUVEAU PARIS.

Pintu masuk ke Paris
Metro == SRt

ARSITEKTUR MODERN MUNCUL PADA AKHIR ABAD KE-19 DAN BERKEMBANG PESAT PADA ABAD KE-20.
GAYA INI LAHIR SEBAGAI REAKSI TERHADAP ARSITEKTUR KLASIK DAN VICTORIA YANG PENUH ORNAMEN.
SEBAGAI GANTINYA, ARSITEKTUR MODERN MENEKANKAN ANAAN, FUNGSI, DAN AAN
MATERIAL BARU SEPERTI BAJA, BETON BERTULANG, DAN KACA. PRINSIP "FORM FOLLOWS FUNCTION"
YANG DIPERKENALKAN OLEH LOUIS SULLIVAN DAN DIADOPSI OLEH ARSITEK LAIN SEPERTI FRANK LLOYD
'WRIGHT, MENJADI DASAR UTAMA DALAM DESAIN BANGUNAN MODERN.

SETELAH PERANG DUNIA II, ARSITEKTUR MODERN TERUS BERKEMBANG DAN MENYEBAR SECARA GLOBAL.
GEDUNG-GEDUNG PENCAKAR LANGIT DI KOTA-KOTA BESAR MULAI MENGADOPSI PRINSIP-PRINSIP
MODERNIS, DENGAN STRUKTUR LOGAM DAN FASAD KACA YANG MENCOLOK. HINGGA KINI, ARSITEKTUR
MODERN TETAP BERPENGARUH DALAM DESAIN KONTEMPORER, DENGAN FOKUS PADA MINIMALISME,
FUNGSIONALITAS, DAN PENGGUNAAN MATERIAL YANG EFISIEN DAN BERKELANJUTAN. GAYA INI TIDAK
HANYA MENGUBAH LANSKAP FISIK, TETAPI JUGA CARA KITA MEMAHAMI DAN BERINTERAKSI DENGAN
RUANG TEMPAT TINGGAL DAN KERJA KITA.

[T -
Bahan Material dan
Sistem Modern

Garis Vertikal dan
Dekorasi Horizontal

Minim Ornamen dan

PIRAMIDA LOUVRE MERUPAKAN SEBUAH PIRAMIDA KACA DAN BESI

BESAR, DIKELILINGI OLEH TIGA

PIRAMIDA KECIL, DI TAMAN MUSEUM LOUVRE DI PARIS, PERANCIS.
PIRAMIDA UTAMA BERPERAN

SEBAGAI PINTU MASUK UTAMA KE MUSEUM. SELESAI DIBANGUN TAHUN
1989, BANGUNAN INI

MENJADI MARKAH TANAH BAGI KOTA PARIS.

DICETUSKAN OLEH PRESIDEN PERANCIS FRANGOIS MITTERRAND TAHUN
1984, BANGUNAN INI

DIRANCANG OLEH ARSITEK IEOH. MING. PEl (LM.PEI), YANG
BERTANGGUNGJAWAB ATAS

PERANCANGAN MUSEUM MIHO DI JEPANG. STRUKTUR INI, YANG
DIBANGUN SELURUHNYA DARI KACA,

MENCAPAI TINGGI 20.6 METER (SEKITAR 70 KAKI); BAGIAN DASARNYA
MEMILIKI PANJANG SISI 35

METER (115 KAKI). TERDIRI DARI 603 KACA BELAH KETUPAT DAN 70 KACA
SEGITIGA.

Piramida Louvre
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PERKEMBANGAN
ARSITEKTUR
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TUJUAN PERKEMBANGAN ARSITEKTUR

= Mengenal arsitektur sebagai hasil budaya
manusia, ilmu pengetahuan, teknologi seni dan
profesi

= Memahami arsitektur sebagai proses dan
produk perancangan yang meliputi aspek fungsi,
teknologi, estetika dan konteks lokasi
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1.

Arsitektur dan Kebudayaan

Arsitektur sebagal salah satu bentuk budaya
manusia

Sejarah perkembangan kebudayaan dan
pengaruhnya terhadap karya arsitektur

Perkembangan arsitektur sebagai ilmu
Peran Ilmu, teknologi dan seni dalam arsitektur
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2. Pelaku dalam Arsitektur

Peran arsitek dalam perancangan arsitektur
Perkembangan profesi arsitek

Hubungan berbagai disiplin ilmu dalam

arsitektur
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3. Karya arsitektur sebagai proses dan produk
rancangan

Metode dan konsep perancangan arsitektur

Pengertian arsitektur dalam konteks fungsi,
oroteksi dan estetika

Hubungan fungsi kegiatan dan bentuk

4. Unsur dan fungsi pembentuk fisik bangunan
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KEBUDAYAAN




DEFINISI KEBUDAYAAN MENURUT

KOENTJORONINGRAT, 1974

Kebudayaan adalah pikiran, karya dan hasil karya
manusia yang tidak berakar pada nalurinya, dan
karenanya hanya bisa dicetuskan setelah melalui
proses belajar.

Kebudayaan dapat digolongkan ke dalam tiga
kelompok : Wujud ideal meliputi gagasan, nilai-
nilai, norma, peraturan dsb, Wujud sistem sosial
yang merupakan pola kelakuan manusia dalam
masyarakatnya, Wujud fisik yang merupakan
benda-benda hasil karya manusia, termasuk produk

arsitektur.
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DEFINISI KEBUDAYAAN

Akal budi & Pemenuhan kebutuhan
Manusia Proses belajar | Pemahaman & penafsiran
- lingkungan

| ]

Kebudayaan
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Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan.
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang
dihasilkan, (Kluckhohn)

A. Perspektif terhadap Alam
Visti

Manusia merasa dirinya menjadi bagian
dan dikuasai oleh alam. Memandang

alam sebagai subyek sedangkan dirinya

sebagai obyek, sehingga segala sesuatu
atas dirinya ditentukan oleh alam. Oleh

budi yang dikembangkannya terkungkung
rasa takut terhadap alam




Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang
dibasilkan. (Kluckhohn)

Perspektif terhadap Alam
Ontologis

Dengan berkembangnya logika
(penalaran), timbul dorongan mencari
Jjawaban tentang asal-muasal
fenomena alam. Manusia mengambil
jarak dengan alam dan secara bebas
menelaah ihwal fenomena alam.
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Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang

dihasilkan (Kluckhohn)

Perspektif terhadap Alam
Fungsional

Merasakan bahwa manusia sangat
membutuhkan fungsi alam untuk
kehidupannya serta adanya hukum-
hukum alam yang perlu ditaati sehingga
timbul kesadaran perlunya interaksi timbal
balik manusia dengan alamnya.
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—
Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan,
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang
dihasilkan (Kluckhohn)

B. Perspektif terhadap Waktu
Orientasi masa lalu
Kesadaran bahwa manusia merupakan
bagian yang tak terpisahkan dari masa

lalu, sampai keyakinan bahwa identitas
diperoleh dengan mengikat kuat dirinya
dengan masa lalu. Dalam pengembangan
akal budi selalu menjaga keterkaitan

dengan masa lalu.
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Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang

dibasilkan, (Kluckhohn)

B. Perspektif terhadap Waktu
Orientasi masa depan

Kesadaran bahwa yang terpenting adalah
apa yang akan dihasilkan ( orientasi
pencapaian tujuan ). Sehingga yang
paling didahulukan adalah penentuan
tujuan yang akan dicapai. Segala olah
akal budi selalu diorientasikan ke tujuan
di masa depan tersebut.
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Lima aspek yang mendasari alam, pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang

dibasilkan (Kluckhohn)

B. Perspektif terhadap Waktu
Kombinasi

Kesadaran bahwa melupakan masa lalu
menyebabkan kehilangan pijakan dalam
mengukur hasil saat ini. Di sisi lain
muncul pula kesadaran tanpa keinginan
jelas tentang apa yang hendak dicapai di
masa mendatang maka pengembangan
olah akal budi akan berjalan lebih lamban
dan kehilangan arah.
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Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan,
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang
dihasilkan (Kluckhohn)

C. Hakekat Hidup
Persepsi hidup buruk

Hidup dipahami sebagai suatu bentuk kungkungan
dan keharusan taat asas.

Persepsi hidup baik

Hidup dipahami sebagai sesuatu yang senantiasa

baik. Kondisi yang terjadi apa adanya itulah yang
terbaik.

Hidup buruk menjadi baik dengan rekayasa dan
upaya.

Hidup dipahami sebagai tantangan. Usaha perlu
dilakukan untuk memperoleh kemudahan.




Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang

dibasilkan (Kluckhohn)

D. Hakekat Karya
Karya untuk hidup

Karya dilakukan semata-mata untuk menjaga
kelangsungan hidup dan mengisi kehidupan.

Karya untuk aktualisasi

Kesadaran bahwa dengan berkarya dapat diraih
dengan prestasi dan prestise dapat ditingkatkan.

Karya untuk karya

Kesadaran bahwa berkarya dapat memberikan
manfaat.
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Lima aspek yang mendasari alam pikiran dalam menentukan
orientasi perkembangan budaya serta nilai produk budaya yang

dibasilkan, (Kluckhohn)

E. Hakekat Hubungan antar Manusia
Gotong royong

Kesadaran mengutamakan kebersamaan (karya
kolektif). Ketergantungan individu terhadap
kelompok sangat menonjol.

Paternalistik

Kesadaran adanya strata dengan pimpinan
sebagai panutan (ketergantungan terhadap
pimpinan)

Individualistik

Menilai tinggi usaha dan karya sendiri.
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WHAT IS THE MEANING OF .......

ARCHITECTURE ......7

Istilah “Arsitektur” = kata “arkhe” (Yunani) = “asli”
dan suku kata “tekton” = “kokoh”.

Jadi, dalam pengertiannya “arsitektur” dapat s
diartikan sebagai sesuatu cara asli untuk =
membangun secara Kokoh. ssifiss s




ARCHITECTURE IS.........

Arsitektur adalah seni dan ilmu dalam merancang
bangunan. Dalam artian yang luas, arsitektur mencakup
merancang keseluruhan lingkungan binaan, mulai dari
level makro yaitu perencanaan kota, perancangan
perkotaan, arsitektur lansekap, hingga ke level mikro
yaitu desain perabot dan produk. Arsitektur juga merujuk
pada hasil-hasil proses perancangan tersebut.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Washington_DC_Capitol11.jpg

2hd ARCHITECTURE is .....

Menurut :

« Vitruvius : Arsitektur tergantung pada susunan penataan,
keselarasan dalam pergerakan, simetri dan
kesesuaian ekonomi.

 Henry Wotton : Ketahanan
Kenyamanan
Keindahan

« John Ruskin : » Bangunan harus berfungsi dengan baik
» Bangunan harus berbicara baik

> Bangunan haru berpenampilan baik
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Menurut Vitruvius di dalam bukunya De Architectura
(merupakan sumber tertulis paling tua yang masih ada
hingga sekarang), bangunan yang baik haruslah memiliki:
Keindahan/ Estetika (Venustas)

Kekuatan (Firmitas)

Keguanaan/ Fungsi (Utilitas)
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HASIL KARYA ARSITEKTUR
“LE CORBUSIER”

Ronchamp
Chapel
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HASIL KARYA ARSITEKTUR
“NORMAN FOSTER?”

Gas Station
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HASIL KARYA ARSITEKTUR
“NORMAN FOSTER?”




HASIL KARYA ARSITEKTUR
“NORMAN FOSTER?”
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HASIL KARYA ARSITEKTUR

“MISS VAN DER ROHE”

Geminl Residence




HASIL KARYA ARSITEKTUR

Interior

Gemini Residencet = 4
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