
  

 

BERITA ACARA PERKULIAHAN 
(PRESENTASI KEHADIRAN DOSEN) 

SEMESTER GANJIL TAHUN AKADEMIK 2020/2021 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA FSTI-ISTN 

 

Mata Kuliah : AI Game Semester : 3 

Dosen : Siti Madinah L.,S.Kom, M.Kom SKS : 3 

Hari : Senin Kelas : A 

Jam : 13:00-15:00 Ruang : - 

 

No. TANGGAL MATERI KULIAH 
JML MHS 

HADIR 

TANDA 
TANGAN 
DOSEN 

9. 09/11/2020 AI Methods 3 

 

10. 16/11/2020 Playing Games 3 

 

11. 23/11/2020 Generating Content 3 

 

12. 30/11/2020 Modeling Players 3 

 

13. 07/12/2020 
Membuat Game di Java dengan penerapan AI 

(GeneticAlgorithm) 
3 

 

14. 14/12/2020 
Membuat Game di PyGame dengan penerapan AI 

(Snake Game) 
3 

 

15. 21/12/2020 Tugas Membuat Game dengan penerapan AI 3 

 

16. 28/12/2020 UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS) 3 

 

 

 

 

 

 

 

DOSEN PENGAJAR 
 
 
 
 
 

(Siti Madinah L.,S.Kom, M.Kom) 



 



 


