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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Judul 

  

 Penerapan Simulator Online untuk Pembelajaran Arduino Menggunakan Wokwi 

  

1.2 Latar Belakang Masalah 

 

Arduino adalah pengendali mikro single-board yang bersifat open-source, dirancang 

untuk memudahkan penggunaan elektronik dalam berbagai bidang. Hardware dalam Arduino 

memiliki prosesor Atmel AVR dan menggunakan software dan Bahasa sendiri. 

Dengan adanya software Arduino - IDE maka membuat penulisan program menjadi 

lebih mudah. Software ini dapat digunakan pada berbagai board Arduino dan di berbagai 

sistem operasi seperti Windows, Linux dan Mac. 

Saat ini Arduino memiliki beberapa simulator yang memudahkan para pemula untuk 

mempelajari bagaimana implementasi pemrograman dan perancangan tools elektrikal pada 

Arduino. Sehingga masyarakat yang ingin mempelajari Arduino dapat mempelajari Arduino 

menggunakan salah satu simulator Bernama Wokwi. 

Oleh karena itu, kami dari Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik and 

Teknologi, Universitas Tanri Abeng, menyelenggarakan Pengabdian kepada Masyarakat 

berupa web seminar dengan topik “Penerapan Simulator Online untuk Pembelajaran Arduino 

Menggunakan Wokwi” guna memberikan pemaparan dan teknis simulasi pemrograman 

Arduino menggunakan simulator Wokwi kepada siswa/i SMA/SMK sederajat, mahasiswa, dan 

masyarakat. Agar para peserta seminar memahami pentingnya Wokwi dan mampu 

mengoperasikan Wokwi dengan baik. 

 

1.3 Tujuan 

 

1. Menyelenggarakan dan melaksanakan Tri Dharma Perguruan Tinggi, yaitu 

Pengabdian kepada Masyarakat 

2. Meningkatkan pengetahuan siswa siswi SMU/SMK sederajat dan mahasiswa 

mengenai Wokwi 

3. Meningkatkan keahlian siswa siswi SMU/SMK sederajat dan mahasiswa mengenai 

Wokwi 
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1.4 Manfaat 

 

1. Para siswa siswi SMU/SMK sederajat dan mahasiswa mengetahui pentingnya 

Wokwi 

2. Para siswa siswi SMU/SMK sederajat dan mahasiswa mengetahui pembuatan 

program menggunakan Wokwi 

3. Para siswa siswi SMU/SMK sederajat dan mahasiswa mampu merancang Arduino 

menggunakan Wokwi 

 

1.5 Waktu & Tempat Pelaksanaan Kegiatan PPM 

 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian pada masyarakat ini dilaksanakan pada: 

 

Hari/ Tanggal  : Senin, 24 Januari 2022 

Jam    : 10:00 – 12:00 WIB 

Tempat Pelaksanaan : Zoom  

(https://us02web.zoom.us/j/83649278928?pwd=NDc2MHk3RX 

lMb1pFYjQ1STZ0ajBDdz09) 

 

1.6 Khalayak Sasaran 

 

Khalayak yang menjadi sasaran kegiatan pengabdian pada masyarakat ini ditujukan 

kepada  para siswa/siswi SMU/SMK sederajat dan Mahasiswa di wilayah Jakarta dan 

sekitarnya. 

 

1.7 Pelaksanaan 

 

Webinar ini dilaksanakan pada hari Senin, 24 Januari 2022 di hadiri oleh 76 peserta. 

Seluruh peserta berasal dari SMU/SMK Sederajat dan Mahasiswa di wilayah Jakarta. 

Acara dipandu oleh moderator, mc, dan tim acara oleh para mahasiswa program studi 

Teknik Informatika yang tergabung dalam himpunan mahasiswa STATE. Pembicara 

dengan topik “Penerapan Simulator Online untuk Pembelajaran Arduino Menggunakan 

Wokwi” adalah Bapak M. Febriansyah, ST., MT. Webinar berjalan dengan baik, peserta 

antusias dengan mengajukan beberapa pertanyaan kepada nara sumber. Adapun peserta 

yang aktif dalam mengikuti webinar akan memperoleh doorprize melalui dompet digital. 

 

1.8 Tim Pelaksana 

https://us02web.zoom.us/j/83649278928?pwd=NDc2MHk3RX
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Pelaksana kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah dosen dan mahasiswa 

Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Teknologi, Universitas Tanri Abeng, yang terdiri 

dari : 

 

Penanggung Jawab    

Dekan School of Engineering and 

Technology 

: Dr. Nur Afny Catur Andryani, S.Si., M.Sc 

Penasehat   

Ketua Program Studi Teknik Infromatika : Johny Hizkia Siringo Ringo, BIT., MIMS 

Pelaksana   

Ketua : Tri Wahyu Widyaningsih, S.Kom., MMSI 

Sekretaris  : Yohanes Eka Wibawa S.Kom., M.Kom 

Pembicara  : M. Febriansyah, ST., MT 

Acara dan Dokumentasi : 1. Mahesa Pramudya Alfayat 

  2. Hendar Hermawan 

  3. Muhammad Nabil Rizky Assegaf 

Moderator : Ruth Kristiani Putri 

MC : 1. Muhamad Zidan Maulana 

  2. Rizkya Putri Maulana 

Perlengkapan : 1. Mashuri Ismail 

  2. Abdul Latief Mufti 

  3. Achmad Haidar 

  4. Muhammad Vikri Fauzi 
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BAB II 

PELAKSANAAN KEGIATAN 

 

2.1 Persiapan Kegiatan PkM 

 

1. Rapat untuk membentuk Panitia dan Pembicara yang terdiri dari seluruh 

Dosen pada Prodi Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Teknologi, 

Universitas Tanri Abeng, melalui google meet. 

2. Membuka pendaftaran peserta webinar melalui poster, web, dan media 

social, dengan menyertakan link pendaftaran : bit.ly/Registration-Wokwi 

3. Menyusun materi seminar yang dilakukan oleh pembicara. 

4. Rapat untuk menentukan jadwal pelaksanaan kegiatan, dan menerima materi 

dari pembicara. 

5. Memberikan informasi jadwal kegiatandan link zoom kepada para pembicara 

dan peserta webinar. 

6. Mempersiapkan link daftar ulang : https://bit.ly/DaftarUlang-Wokwi untuk 

validasi data peserta yang akan memperoleh sertifikat dan materi.  

7. Mempersiapkan tautan kuesioner : https://bit.ly/KuesionerArduino untuk 

memperoleh umpan balik dari peserta. 

 

2.2 Susunan Acara 

  

Waktu Kegiatan Penanggung Jawab 

09.30 – 10.00 Registrasi Host dan Dokumentasi 

10.00 – 10.15 Pembukaan dan Sambutan MC dan Kaprodi 

10.15 – 11.40 Pemaparan Materi Pembicara 

11.40 – 12.15 Tanya - Jawab Moderator 

12.15 Penutupan MC 

 

 

2.3 Peserta 

  

Peserta yang megikuti kegiatan ini adalah SMU/SMK Sederajat dan Mahasiswa 

di wilayah Jakarta dan sekitarnya. 

 

 

https://bit.ly/KuesionerArduino
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2.4 Relevansi bagi Peserta 

 

 Peserta mengenal serta memahami Wokwi dan bagaimana 

pengimplementasinya. Sehingga peserta memiliki kemampuan untuk 

mengoperasikan tool pada Wokwi, dan membangun pemrograman. 

 

2.5 Metoda 

 

Penyampaian materi disampaikan oleh pemateri dalam waktu kurang lebih 85 

menit, dilanjutkan dengan sesi tanya jawab selama 25 menit. Sesi Tanya jawab 

berlangsung sangat menarik, pertanyaan dari peserta melalui bit.ly/TanyaJawab-

Wokwi. Link webinar melalui zoom adalah sebagai berikut : 

https://us02web.zoom.us/j/83649278928?pwd=NDc2MHk3RXlMb1pFYjQ1STZ0ajBD

dz09 

 

 

2.6 Hasil Kegiatan 

 

1. Memberikan materi, informasi, dan perkembangan teknologi Wokwi kepada para 

peserta. 

2. Webinar ini diselenggarakan oleh Program Studi Teknik Informatika, Fakultas 

Teknik dan Teknologi, Universitas Tanri Abeng pada kegiatan Pengabdian 

kepada Masyarakat, yang bertujuan untuk memberikan kontribusi positif untuk 

generasi muda di masa sekarang dan yang akan datang. 

3. Peserta memberikan apresiasi atas penyelenggaraan webinar ini, yang dapat 

dilihat di kesan pesan pada form kuesioner 

4. Peserta memberikan saran maupun kritik yang membangun dan berharap 

diikutsertakan pada penyelenggaraan webinar berikutnya,  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://us02web.zoom.us/j/83649278928?pwd=NDc2MHk3RX
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Lembar Pengesahan Pengabdian Kepada Masyarakat 

 

Web Seminar CV Online with WIX 

 

Jakarta, 28 Januari 2022 

 

 

Mengetahui 

Ka.Prodi Teknik Informatika Ketua Penanggung Jawab 

  

 

 

 

  

Johny Hizkia Siringo Ringo, BIT., MIMS Tri Wahyu Widyaningsih, S.Kom., MMSI 

   NIDN. : 0311108502                                                   NIDN: 0302098501 

  

 

Menyetujui 

Dekan School of Engineering and Technology 

 

 

 

 

Dr. Nur Afny Catur Andryani, M.Sc 

   NIDN. :0303018302 
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LAMPIRAN 

 

1. Foto Kegiatan Webinar 
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2. Materi Webinar 
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3. Doorprize untuk Peserta yang Aktif 

 

Nama-nama peserta dengan pertanyaan terbaik, dan paling aktif dalam mengikuti 

seminar adalah : 

a. Arya Panca Wibowo 

b. Muhammad Fauzan  

c. Allbright Johanzah Sutopo 

d. Fauziah 
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4. Sertifikat Narasumber 

 

 

 

5. Rangkuman dari Kuesioner 
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