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Abstraksi 

 

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka di Bakrie Center 

Foundation yang juga bermitra dengan Benua Lestari Indonesia dengan project “Maintenance 

Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah”. Website Benua 

Lestari Indonesia merupakan website company profile. Dengan adanya website ini dapat 

dijadikan sebagai sarana edukasi dan pembelajaran tentang pemilahan, pengolahan, dan 

penanganan sampah, sebagai alat untuk memperkenalkan layanan dan program di Benua 

Lestari, menimbulkan kesan profesional, mencari partner atau mitra baru, membuka dan 

memperluas cangkupan donasi. Aplikasi Jemput Sampah merupakan Aplikasi yang dirancang 

oleh Benua Lestari Indonesia. Aplikasi ini dikhususkan bagi masyarakat Kota Tangerang yang 

ingin sampah anorganiknya untuk dijual maupun didonasikan. Dengan adanya aplikasi ini dapat 

dijadikan sarana masyarakat sebagai penghubung kepada bank sampah induk. 

 

Kata Kunci - Website, Aplikasi, Kampus Merdeka, Bakrie Center Foundation, dan Benua Lestari 

Indonesia 
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Kata Pengantar 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas berkat, rahmat dan hidayah-Nya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Akhir Program Magang Bersertifikat di Bakrie 

Center Foundation dengan project “Project Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan 

Perancangan Aplikasi Jemput Sampah”. Penulisan Laporan Akhir ini dilakukan untuk memenuhi 

salah satu syarat kelulusan Program MSIB MBKM. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan, 

dukungan dan bimbingan dari berbagai pihak, kelancaran pelaksanaan program magang 

bersertifikat, pelaksanaan project dan penyusunan laporan ini tidak akan terlaksana. Oleh karena 

itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ibu Dr. Dra. Lili Musnelina, M.Si., Apt. selaku Rektor Institut Sains dan Teknologi Nasional. 

2. Ibu Marhaeni, S.Kom.,M.Kom. selaku Dekan FSTI Institut Sains dan Teknologi Nasional 

3. Ibu Siti Nurmiati, S.Kom.,M.Kom. selaku Ketua Program Studi S1 Sistem Informasi Institut 

Sains dan Teknologi Nasional dan selaku Dosen Pembimbing yang telah meluangkan waktu 

untuk membimbing penulis dalam menyelesaikan Laporan Akhir Program MSIB 

4. Ibu Rizky Sulaiman Salim, M.Ikom. selaku Penanggung Jawab Teknis dari Bakrie Center 

Foundation, Kampus Merdeka yang telah memberikan izin dan kesempatan kepada penulis untuk 

menambah pengalaman kerja. 

5. Bapak Oktian Jaya Wiguna selaku Ketua Yayasan Benua Lestari Indonesia yang telah 

memberikan pengalaman dan pembelajaran bagi penulis selama proses magang dan 

melaksanakan Project Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi 

Jemput Sampah di Yayasan Benua Lestari Indonesia. 

6. Bapak Alit Mahendra dan Rendra Kurniawan selaku Mentor Divisi IT Benua Lestari Indonesia 

yang telah membimbing dan memberikan pembelajaran bagi penulis selama proses magang dan 

melaksanakan Project Maintenance Website dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah di 

Yayasan Benua Lestari Indonesia. 

7. Bapak Abi Naufal selaku Penanggung Jawab Teknik atau Koordinator Divisi IT di Yayasan 

Benua Lestari Indonesia yang telah memberikan banyak arahan dan bimbingan dalam 
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pelaksanaan program magang, pelaksanaan project serta dalam penyelesaian laporan akhir 

program MSIB. 

8. Seluruh teman-teman Divisi IT Benua Lestari Indonesia yang telah bekerjasama selama 

periode magang. 

9. Seluruh teman-teman divisi-divisi lain dalam Project Kampung Iklim Lestari Benua Lestari 

Indonesia yang telah bekerja sama dalam mensukseskan program hingga akhir periode. 

Penulis berharap Laporan Akhir Program Magang Bersertifikat dan Studi Independen 

(MSIB) ini dapat memberikan manfaat bagi penulis pada khususnya dan pembaca pada 

umumnya. Selain itu, penulis pun menyadari bahwa laporan akhir ini masih jauh dari kata 

sempurna, maka penulis mengharapkan akan saran dan kritik yang bersifat membangun dari 

pembaca untuk dapat menyempurnakan Laporan Akhir Program MSIB ini. Atas perhatiannya, 

penulis ucapkan terima kasih. 

 

 

 

Jakarta , 20 Juli 2022 

 
Helasdi Cakrawali 
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BAB I Pendahuluan 

 

Dalam rangka pelaksanaan magang yang dilakukan di Bakrie Center Foundation dengan 

mengusung proyek “Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi 

Jemput Sampah” tentunya terdapat latar belakang adanya program magang, lingkup kegiatan 

magang, hingga tujuan dilakukan magang di Bakrie Center Foundation. Pada Bab Pendahuluan 

ini akan menjelaskan mengenai latar belakang, lingkup, dan tujuan magang di Program Magang 

Kampus Merdeka Bakrie Center Foundation, sebagai berikut: 

 

I.1 Latar belakang 

Program magang dilakukan dalam rangka menyiapkan mahasiswa menghadapi perubahan 

sosial, budaya, dunia kerja dan kemajuan teknologi yang pesat, kompetensi mahasiswa harus 

disiapkan untuk lebih mengikuti kebutuhan zaman (Kampus Merdeka, 2022). Perubahan yang 

juga terjadi di dunia industri dan dunia kerja membuat perguruan tinggi dituntut dapat merancang 

dan melaksanakan proses pembelajaran yang inovatif agar mahasiswa dapat mendapatkan 

capaian pembelajaran yang efektif mencakup aspek sikap, pengetahuan, dan keterampilan 

secara optimal dan relevan. Kebijakan Merdeka Belajar atau bisa disebut Kampus Merdeka 

diharapkan dapat menjadi solusi atas permasalahan tersebut. 

Kampus Merdeka merupakan bagian dari kebijakan Merdeka Belajar oleh Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia yang memberikan 

kesempatan bagi mahasiswa untuk mengasah kemampuan sesuai bakat dan minat dengan terjun 

langsung ke dunia kerja sebagai persiapan karir masa depan (Kampus Merdeka, 2022). Program 

Magang Bersertifikat sendiri adalah bagian dari program Kampus Merdeka yang bertujuan untuk 

memberikan kesempatan kepada mahasiswa belajar dan mengembangkan diri melalui aktivitas 

di luar kelas perkuliahan. Pada program ini, mahasiswa akan mendapatkan pengalaman kerja di 

industri/dunia profesi nyata selama 1-2 semester dengan pembelajaran langsung di tempat kerja 

mitra magang. Mahasiswa akan mampu mengasah dan mendapatkan hard skill maupun soft skill 

yang nantinya akan bermanfaat saat memasuki dunia kerja dan karirnya. 

Melalui Program Magang Kampus Merdeka yang dilaksanakan oleh Kemendikbud, Bakrie 

Center Foundation (BCF) berusaha mewujudkan proklim lestari yang berbasis sociopreneur yang 

berfokus pada sedekah sampah yang dapat meningkatkan rasa empati dalam diri sebagai 

implementasi dari corporate social responsibility perusahaan sementara Benua Lestari Indonesia 
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(BLI) berupaya mengembangkan pengelolaan sampah berbasis sociopreneurship di berbagai 

wilayah dampingan Benua Lestari Indonesia khususnya di Kota Tangerang. Sedekah sampah 

juga akan mewadahi sedekah air melalui pengelolaan sampah di genangan air dan mewadahi 

sedekah oksigen melalui pengelolaan sampah di darat. Oleh Karena itu, Bakrie Center 

Foundation dan Benua Lestari Indonesia berperan penting dalam membangun kesadaran 

masyarakat akan pengelolaan sampah di Kota Tangerang sebagai upaya Implementasi dari 

Program Kampung Iklim (PROKLIM) yang telah dijalankan oleh Kementrian Lingkungan Hidup 

dan Kehutanan. 

 

I.2 Lingkup  

Lingkup magang yang dilakukan berada di Bakrie Center Foundation (BCF) terutama di 

divisi IT pada lembaga swadaya masyarakat Benua Lestari Indonesia (BLI). Divisi ini bertanggung 

jawab atas: pengembangan mockup website BLI hingga launching tampilan baru website BLI, 

pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi wilayah 

yang bisa diakses tim BLI dan publik, perancangan hingga pengimplementasian aplikasi integritas 

penjemputan sampah di area proklim, serta perancangan hingga pengimplementasian website 

fundraising digital. 

Pada pelaksanaan program magang satu semester, seluruh tim bertanggung jawab pada 

satu projek yang sama yaitu kampung iklim lestari. Kegiatan magang ini dilakukan secara hybrid, 

kegiatan lapangan yang dilaksanakan secara luring tetap mengikuti aturan protokol kesehatan 

yang berlaku. Indikator keberhasilan dalam kegiatan ini adalah tercapainya semua indikator yang 

tercantum dalam KPI (Key Performance Information) yang telah dibuat oleh mitra kegiatan 

program. 
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I.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam mengikuti kegiatan Magang Bersertifikat kampus merdeka 

ini, antara lain: 

1. Kemampuan melakukan riset dan analisis 

2. Melatih pengembangan diri terhadap etos kerja dan kemampuan seperti inisiatif, 

tanggungjawab, kedisiplinan, kerjasama, serta kecerdasan emosional. 

3. Merencanakan dan mengembangkan suatu proyek baik secara keilmuan atau sosial. 

4. Mahasiswa dapat berpikir secara kritis terhadap berbagai kondisi yang dihadapi. 

5. Meningkatkan profesionalitas. 

6. Melatih kemampuan berbicara dan mengemukakan pendapat di depan umum. 

7. Untuk mempersiapkan diri dan menumbuhkan minat dan kaitannya dengan hard skills 

dan soft skills yang didapatkan untuk memasuki dunia kerja dan jenjang karir. 

8. Untuk mengetahui proses kerja, terutama perencanaan dan pengembangan program di 

Bakrie Center Foundation. 
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BAB II Profil Mitra 

 

Yayasan Bakrie Center atau yang dikenal dengan Bakrie Center Foundation (BCF), didirikan 

oleh Anindya Novyan Bakrie pada tahun 2010. Bakrie Center Foundation (BCF) merupakan 

lembaga filantropi yang memiliki fokus pada dunia pendidikan dan peningkatan kapasitas bagi 

para pegiat sosial serta generasi muda di Indonesia. BCF memiliki visi mengidentifikasi dan 

mengembangkan pemimpin di semua lapisan masyarakat melalui peningkatan kapasitas. 

Sehingga mendorong lahirnya talent pool yang akan turut meningkatkan pertumbuhan ekonomi 

di Indonesia. BCF memulai program pertamanya dengan memberikan beasiswa S2 melalui Bakrie 

Graduate Fellowship. Bermitra dengan 10 Perguruan Tinggi Negeri di Indonesia, BCF telah 

meluluskan 478 magister dari berbagai bidang. BCF juga mengadakan Leadership Development 

for Graduate Students kepada 1.081 mahasiswa di seluruh Indonesia. 

 

Gambar 2.1 Logo Bakrie Center Foundation 

Pada 2018, BCF berperan sebagai katalisator dalam perjalanan organisasi-organisasi 

sosial melalui program Leadership Experience & Development Program (LEAD Indonesia). Dari 

program ini BCF memiliki 76 fellows dengan 5 cluster yaitu cluster Pendidikan untuk Anak 

Prasejahtera, cluster Pendampingan Pasien TBC, cluster Program Kampung Iklim, cluster 

Gerakan Lanjut Kuliah, dan cluster Uji Sertifikasi bagi Tenaga Kesehatan. Program ini sudah 

menjangkau 121 kabupaten dan kota di seluruh Indonesia. 
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Dalam pelaksanaan proyek magang ini, BCF memfasilitasi mahasiswa baik secara 

administratif dan teknis meliputi koordinasi dengan berbagai pihak yang terlibat dari pelaksanaan 

magang ini, menyediakan para dedicated mentor yang bersedia mendampingi mahasiswa hingga 

masa akhir magang, dan meningkatkan wawasan mahasiswa dengan pelaksanaan webinar 

capacity building setiap minggu untuk masing-masing divisi. 

II.1 Struktur Organisasi 

BCF dipimpin oleh seorang Chief Executive Officer. Dalam melakukan tugasnya, saat ini 

BCF memiliki 3 bidang utama yaitu Domestic Program, International Relation, dan Public Relation 

& Corporate Communication. Jumlah staf yang terlibat dalam kegiatan operasional sebanyak 6 

orang. 

 

 

Gambar 2.1.1 Struktur Organisasi Bakrie Center Foundation 

 

Yayasan Benua Lestari Indonesia (BLI) merupakan salah satu fellow LEAD Indonesia 2019 

dari cluster Program Kampung Iklim. Melihat kompetensi dan komitmen yang dimiliki oleh BLI 

untuk mencapai tatanan lingkungan yang asri dan tertib, maka BCF melibatkan BLI sebagai salah 

satu lembaga mitra dalam pelaksanaan magang Campus Leaders Program (CLP). CLP 

merupakan program unggulan lainnya yang baru hadir pada tahun 2020. CLP menyediakan 

wadah bagi para mahasiswa dalam mendapatkan experiential learning melalui program magang 
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dan kerelawanan yang erat kaitannya dengan isu sosial. Tujuan utama CLP yaitu 

mendorong lahirnya pemimpin-pemimpin masa depan yang memiliki kepekaan sosial tinggi serta 

empati. Keterlibatan BLI dalam proyek magang ini sebagai pembimbing lapangan untuk proyek 

Program Kampus Iklim Lestari di Tangerang. Proyek sosial ini erat kaitannya dengan tujuan BLI 

untuk mencapai target sebagai Program Kampung Iklim Lestari pada tahun 2023 mendatang. 

Dalam kolaborasinya dengan BCF, BLI memberikan arahan secara teknis agar mahasiswa dapat 

menyelesaikan proyek magang dengan baik dan sesuai dengan target capaiannya. Yayasan 

Benua Lestari Indonesia (BLI) merupakan salah satu komunitas lingkungan yang berfokus pada 

pengolahan sampah berbasis 3R (Reuse, Reduce, dan Recycle). Yayasan Benua Lestari 

Indonesia didirikan pada tahun 2011 di Perumahan Benua Indah, Kelurahan Pabuaran Tumpeng, 

Kecamatan Karawaci, Kota Tangerang, Provinsi Banten. 

 

Gambar 2.1.2 Logo Yayasan Benua Lestari Indonesia 
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Gambar 2.1.3 Struktur Organisasi Yayasan Benua Lestari Indonesia 

 

Dalam hal ini kami sebagai mahasiswa magang ditempatkan di bawah Divisi IT yang 

dikoordinatori oleh Bapak Abi Naufal. 

 

II.2 Lingkup Pekerjaan 

Divisi IT dalam proyek Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan 

Aplikasi Jemput Sampah memiliki cakupan dan lingkup pekerjaan divisi yang harus kami kerjakan 

selama program magang berlangsung. Dalam hal ini ada beberapa lingkup pekerjaan divisi IT 

Benua Lestari Indonesia yaitu: 

1. Pengembangan mockup website BLI hingga launching tampilan baru website BLI,  

2. Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi 

wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik, 

3. Perancangan hingga pengimplementasian aplikasi integritas penjemputan sampah di 

area proklim, 

4. Perancangan hingga pengimplementasian website fundraising digital. 
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II.3 Deskripsi Pekerjaan 

Selama Program Magang Kampus Merdeka, kegiatan program magang di Yayasan BLI 

berlangsung selama 6 bulan terhitung sejak 7 Februari-29 Juli 2022. Selama 3 (tiga) bulan 

pertama peserta magang melakukan kegiatan secara online dikarenakan kondisi Covid-19 di 

wilayah Kota tangerang masih dalam tingkat yang tinggi. Dan di bulan ketiga hingga masa 

magang berakhir kami melakukan kegiatan magang secara offline di Kota Tangerang. Adapun 

beberapa kegiatan yang telah dilakukan antara lain: 

1. Analisis kebutuhan komponen website Benua Lestari Indonesia. 

2. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification website Benua Lestari 

Indonesia. 

3. Pembuatan wireframe dan mockup website. 

4. Implementasi mockup website yang telah dibuat melalui Wordpress. 

5. Pembuatan database fundraising. 

6. Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi 

wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik. 

7. Analisis kebutuhan komponen aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia. 

8. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. 

9. Pembuatan wireframe dan mockup aplikasi Jemput Sampah. 

10. Pemodelan aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia. 

II.3 Deskripsi Pekerjaan 

Selama Program Magang Kampus Merdeka, kegiatan program magang di Yayasan BLI 

berlangsung selama 6 bulan terhitung sejak 7 Februari-29 Juli 2022. Selama 3 (tiga) bulan 

pertama peserta magang melakukan kegiatan secara online dikarenakan kondisi Covid-19 di 

wilayah Kota tangerang masih dalam tingkat yang tinggi. Dan di bulan ketiga hingga masa 

magang berakhir kami melakukan kegiatan magang secara offline di Kota Tangerang. Adapun 

beberapa kegiatan yang telah dilakukan antara lain: 

1. Analisis kebutuhan komponen website Benua Lestari Indonesia. 

2. Pembuatan wireframe dan mockup website. 

3. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification website Benua Lestari 

Indonesia. 

4. Implementasi mockup website yang telah dibuat melalui Wordpress. 
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5. Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi 

wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik. 

6. Analisis kebutuhan komponen aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia. 

7. Pembuatan wireframe aplikasi Jemput Sampah. 

8. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. 

9. Pembuatan mockup aplikasi Jemput Sampah 

10. Prototyping aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia. 
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BAB III   

Magang Divisi IT di Yayasan Benua Lestari Indonesia 

 

Dalam pelaksanaan magang sebagai Divisi IT di Bakrie Center Foundation, terdapat 

beberapa proyek yang dilakukan selama periode magang. Pada Bab III ini akan menjelaskan 

mengenai pelaksanaan program, target capaian kinerja, dan hasil yang dicapai selama proses 

magang, seperti berikut ini: 

 

III.1 Pelaksanaan Program Kampung Iklim Di Kota Tangerang 

Divisi IT dalam proyek Kampung Iklim Lestari Kota Tangerang memiliki cakupan dan lingkup 

pekerjaan divisi yang harus dikerjakan selama program magang berlangsung. Dalam hal ini ada 

beberapa lingkup pekerjaan Divisi IT dalam pelaksanaan kegiatan magang di Yayasan Benua 

Lestari Indonesia, antara lain: 

1. Pemeliharaan Website Benua Lestari Indonesia 

Website merupakan sebuah cara dalam menampilkan informasi di internet, baik 

secara text, image, audio, maupun video dengan mempunyai kelebihan dapat 

menghubungkan satu dokumen dengan dokumen lain melalui sebuah browser 

(Sukamto, R. A., & Shalahuddin, M, 2018). Proses pembuatan website dari awal hingga 

akhir menggunakan metode Waterfall. Waterfall merupakan sebuah metode dalam 

Systems Development Life Cycle (SDLC) yang di dalamnya terdapat alur hidup 

software secara sistematis dan terurut. Dimulai dari proses analisa, kemudian desain, 

selanjutnya pengkodean, dan yang terakhir yaitu proses pengujian, menurut (Sukamto 

& Shalahuddin, 2018).  

Mockup merupakan suatu konsep desain visual dengan hasil menyerupai 

gambaran nyata (Sabila, Rosely, & Nugroho, 2018). Dalam lingkup ini, kami mendesain 

ulang website dari Benua Lestari Indonesia (www.benualestariindonesia.com). Dalam 

pengerjaannya, kami merubah total isi dari website tersebut dari segi desain maupun 

konten dari website Benua Lestari Indonesia sebelumnya. 

2. Pembentukan Sistem Manajemen Informasi terkait Proses Survei/ Pendataan Topologi 

Wilayah yang Bisa Diakses Tim BLI dan Publik 
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Management Information System atau Sistem Manajemen Informasi merupakan 

implementasi sistem informasi yang mendukung informasi yang dibutuhkan dalam 

setiap tingkatan manajemen dalam organisasi (Jogiyanto, 2005:14).  Dalam lingkup ini, 

kami menampilkan hasil proses survei atau mendata topologi wilayah yang telah 

dilakukan oleh Divisi Perancangan dan Pengembangan Program pada website Benua 

Lestari Indonesia sehingga dapat diakses oleh tim BLI dan publik. 

3. Perancangan hingga Pengimplementasian Website Fundraising Digital. 

Fundraising merupakan suatu upaya dalam penggalangan dana atau 

penghimpunan dana dengan sumber dana dari masyarakat, baik individu, kelompok, 

organisasi, maupun perusahaan (Muhammad Aziz, 2014). Dalam lingkup ini, kami 

mengaplikasikan Fundraising Digital pada Website Benua Lestari Indonesia yaitu 

“Inhouse Campaign”. Bagi donatur yang ingin berdonasi melalui Inhouse Campaign 

dapat mengisi formulir yang terdapat dalam website. 

4. Perancangan Aplikasi “Jemput Sampah” 

Aplikasi merupakan program siap pakai dalam suatu device yang memproses 

suatu statement atau instruksi yang dapat mengubah input (masukan) menjadi output 

(keluaran) (Jogiyanto, Hartono, 1999). Dalam lingkup ini, kami membuat sebuah 

konsep aplikasi dimana pada aplikasi tersebut, masyarakat Tangerang dapat menjual 

sampahnya dengan dijemput oleh pihak Benua Lestari Indonesia. Pada 

pengerjaannya, kami hanya melakukannya sampai tahap pemodelan dikarenakan 

masih sebatas konsep. 

III.2 Target Capaian Kinerja (Key Performance Indicator) Divisi IT 

Pada poin ini Divisi IT memiliki beberapa (Key Performance Indicator) untuk menjadi 

pedoman bagi setiap divisi untuk mempermudah dalam menjalankan kegiatan magang yang 

dilakukan di Bakrie Center Foundation yang bermitra dengan Benua Lestari Indonesia. Pada poin 

sebelumnya sudah dijelaskan secara singkat poin-poin KPI yang kami kerjakan. Berikut 

penjelasan rinci dari poin-poin KPI yang kami kerjakan. 

1.  Maintenance Website Benua Lestari Indonesia 

Pada pengerjaan poin ini, kami melakukannya dengan membuat dokumen analisis 

website. Pada dokumen tersebut, kami memakai metode 5W1H dimana dibuat 

pertanyaan seputar kebutuhan yang diperlukan di dalam website. Kami juga 
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melakukan sesi wawancara kepada Pak Aan selaku ketua Yayasan Benua Lestari 

untuk mendukung data yang ada pada dokumen analisis. Setelah mendapatkan hasil 

yang diinginkan pada dokumen analisis, kami berlanjut ke dokumen SRS (Software 

Requirement Specifications). Pada dokumen SRS berisi apa saja yang ada didalam 

website (fitur-fitur, konten) yang disesuaikan dengan dokumen analisis. Kami juga 

membuat wireframe atau konsep tata letak dari desain yang akan dibangun. gambar 

dari wireframe yang kami buat ditampilkan pada dokumen SRS.  

Setelah itu, kami lanjut ke Implementasi Wireframe yang sudah dibuat ke 

pembuatan desain antarmuka website. Dalam pengerjaannya, kami menggunakan 

tools Figma dalam pembuatan desainnya. Alasan kami menggunakan figma yaitu, 

dapat dikerjakan secara bersamaan secara real time sehingga dapat mempersingkat 

waktu. Dan juga pada Figma dapat dibuatkan prototype, sehingga kami dapat 

memberikan preview awal dari desain yang ada ke pihak Benua Lestari Indonesia 

sebelum diimplementasikan ke website. 

Setelah desain website sudah selesai, kami melanjutkan untuk implementasi ke 

website Benua Lestari Indonesia. Dalam pengerjaannya, kami menggunakan tools 

Elementor dan Visual Composer. Kami menggunakan tools tersebut, dikarenakan 

tools yang diberikan pada editor wordpress sangat terbatas, sehingga kami tidak 

dapat secara maksimal mengimplementasikan desain yang ada.  

 

2. Perancangan Aplikasi “Jemput Sampah” 

Pada pengerjaan poin ini, kami melakukannya dengan membuat dokumen analisis 

aplikasi. Pada dokumen tersebut, kami memakai metode 5W1H dimana dibuat 

pertanyaan seputar kebutuhan yang diperlukan didalam aplikasi. Kami juga 

melakukan sesi wawancara kepada Pak Aan selaku ketua Yayasan Benua Lestari 

untuk mendukung data yang ada pada dokumen analisis. Setelah mendapatkan hasil 

yang diinginkan pada dokumen analisis, kami berlanjut ke dokumen SRS (Software 

Requirement Specifications). Pada dokumen SRS berisi apa saja yang ada didalam 

aplikasi (fitur-fitur, konten) dan spesifikasi yang dibutuhkan dalam membuat dan 

menggunakan aplikasi yang disesuaikan dengan dokumen analisis. Kami juga 

membuat wireframe atau konsep tata letak dari desain yang akan dibangun. gambar 

dari wireframe yang kami buat ditampilkan pada dokumen SRS.  

Setelah itu, kami lanjut ke implementasi wireframe yang sudah dibuat ke 

pembuatan desain antarmuka website. Dalam   pengerjaannya, kami juga masih 
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menggunakan tools Figma dalam pembuatan desain dan modelnya. Dikarenakan 

aplikasi ini masih dalam tahap konsep dan belum ingin diluncurkan oleh Benua Lestari 

Indonesia, kami hanya membuatnya sampai tahap desain dan pemodelan aplikasi. 

III.3 Hasil Capaian Kinerja 

Terdapat beberapa hasil capaian kinerja yang telah dilakukan sesuai dengan KPI yang 

ditetapkan selama kurang lebih hampir 6 bulan melakukan magang di Bakrie Center Foundation 

yang bermitra dengan Benua Lestari Indonesia. 

 

III.3.1 Perancangan Ulang Website Benua Lestari Indonesia 

Pada poin yang sudah dijelaskan sebelumnya, kami menyelesaikan perancangan 

ulang website Benua Lestari Indonesia. Dibutuhkan waktu 3 bulan dalam proses 

pengerjaannya dari awal sampai selesai. 

 

Terdapat beberapa konten pada website BLI, diantaranya yaitu : 

a. Menampilkan mitra yang bekerja sama dengan Benua Lestari Indonesia. 

 

Gambar 3.3.1 Halaman Home Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 
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b. Menampilkan profil dari Benua Lestari Indonesia. 

 

 

 

 

Gambar 3.3.2 Halaman Tentang Kami Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 
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c. Menampilkan edukasi mengenai penanganan dan pengolahan terkait sampah. 

 

 

Gambar 3.3.3 Halaman Pengolahan Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 

 

 

 

 

 

d. Menampilkan hasil survey topologi wilayah Tangerang. 
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Gambar 3.3.4 Halaman Hasil Survey Topologi Wilayah 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 

 

e. Menampilkan halaman kontak kami untuk memberikan saran, masukan atau 

pertanyaan. 

 

Gambar 3.3.5 Halaman Kontak Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 

f. Menampilkan artikel terkait Benua Lestari Indonesia dan Lingkungan 
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Gambar 3.3.6 Halaman Artikel Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 

 

g. Menampilkan halaman untuk berdonasi ke Benua Lestari Indonesia 

 

Gambar 3.3.7 Halaman Donasi Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 

 

 

 

h. Menampilkan halaman penanganan sampah 
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Gambar 3.3.8 Halaman Penangan Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 
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i. Menampilkan halaman kerjasama website 
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Gambar 3.3.9 Halaman Kerjasama Website 

Sumber: www.benualestariindonesia.com 
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Dalam penyelesaian pembuatan website Benua Lestari Indonesia, dibutuhkan beberapa 

dokumen pendukung yang sudah dijelaskan sebelumnya, yaitu : 

1. Analisa Website Benua Lestari Indonesia 

2. SRS Website Benua Lestari Indonesia (Lampiran C. Dokumen Teknik) 

3. Wireframe Website Benua Lestari Indonesia 

4. Mockup Website Benua Lestari Indonesia 

5. User Guide Website Benua Lestari Indonesia 

III.3.2 Pemodelan Aplikasi Jemput Sampah 

Dari hasil pengerjaan yang sudah dijelaskan pada poin sebelumnya, kami 

menyelesaikan pemodelan Aplikasi Jemput Sampah. Dibutuhkan waktu 3 bulan dalam 

menyelesaikan perancangan aplikasi dari awal sampai selesai. 

Terdapat beberapa konten yang ada pada Aplikasi Jemput Sampah, diantaranya 

yaitu: 

a. Halaman Awal, pada halaman ini menampilkan tampilan awal saat membuka 

aplikasi Jemput Sampah, kemudian menampilkan halaman untuk login dan 

register akun. 

 

 

Gambar 3.3.10 Halaman Awal Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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Gambar 3.3.11 Halaman Login dan Register Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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b. Sistem penjemputan sampah, dimana pengguna dapat meminta penjemputan 

sampah ke rumah mereka. Dengan opsional mereka dapat menjual, menukar 

menjadi poin, atau mendonasikannya. 

 

 

Gambar 3.3.12 Halaman Jemput Sampah Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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Gambar 3.3.13 Halaman Sampah Proses Dijemput Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 

 

c. Halaman Tukar Poin. Jika pengguna mempunyai poin pada akun mereka, dapat 

ditukarkan dengan berbagai macam hal seperti sembako, snack, minuman bahkan 

pulsa. Pengguna juga dapat merubah tujuan pengiriman pesanan mereka. 
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Gambar 3.3.14 Halaman Penukaran Poin Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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d. Halaman Utama, pada halaman ini berisi poin-poin utama dari halaman yang lain, 

seperti tombol pintas untuk melakukan jemput sampah, tombol pintas ke halaman 

FaQ, dan promo promo menarik yang sedang berlangsung menggunakan poin 

BLI. Kemudian terdapat juga icon untuk melakukan penjemputan sampah, 

notifikasi, dan juga pengaturan akun user. 

 

 

 

Gambar 3.3.15 Halaman Home Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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Gambar 3.3.16 Halaman Notifikasi Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 

 

e. Halaman Akun, pada halaman ini pengguna dapat mengubah data pribadi pada 

akun mereka. Pengguna juga dapat mematikan notifikasi dari aplikasi Jemput 

Sampah. Pada halaman tersebut juga terdapat beberapa fitur lain seperti: 

● Kebijakan Privasi 

● Pertanyaan Umum (FaQ) 

● Syarat dan Ketentuan 

● Fitur Hubungi kami (Whatsapp & Gmail) 
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Gambar 3.3.17 Halaman Akun Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 
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Gambar 3.3.18 Halaman FaQ Aplikasi 

Sumber: www.figma.com 

 

 

Gambar 3.3.19 Halaman Hubungi Kami Aplikasi 

Sumber: www.figma.com
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Dalam penyelesaian pembuatan aplikasi Jemput Sampah, dibutuhkan beberapa 

dokumen pendukung yang sudah dijelaskan sebelumnya, yaitu: 

● Analisa Aplikasi Jemput Sampah 

● Wireframe Aplikasi Jemput Sampah 

● Mockup Aplikasi Jemput Sampah 

● SRS Aplikasi Jemput Sampah (Lampiran C. Dokumen Teknik) 

 

 



 

1 
 

BAB IV Penutup 

 

 

IV.1 Kesimpulan  

Setelah melaksanakan kegiatan Magang dan Studi Independen Bersertifikat 

Kampus Merdeka di Bakrie Center Foundation sejak 7 Februari 2022 hingga 29 Juli 

2022, penulis tentunya mendapatkan ilmu dan pengetahuan baru yang sebelumnya 

tidak didapatkan pada masa perkuliahan. Sehingga, pada saat melaksanakan 

kegiatan MSIB ini mahasiswa dapat lebih mengenal bagaimana kondisi dan situasi 

dunia kerja yang sebenarnya. 

 

Saat pelaksanaan kegiatan magang, penulis mendapatkan tugas untuk: 

1) Mengembangkan Website Benua Lestari Indonesia dimana website ini 

berfungsi untuk menampilkan informasi dan berita terbaru mengenai Benua 

Lestari Indonesia. Setelah proses pengujian (testing) sistem ini selesai 

dilakukan, dapat ditarik kesimpulan bahwa Sistem Web yang kami buat 

berjalan dengan lancar sesuai dengan permintaan mitra tanpa kendala. Web 

bisa menampilkan berita atau artikel dan juga informasi mengenai Yayasan 

Benua Lestari Indonesia dan juga pengunjung dapat mengisi formulir kontak 

yang tersedia dan akan dibalas oleh admin, berdonasi melalui inhouse 

campaign, maupun mendaftar sebagai mitra.  

2) merancang aplikasi Jemput Sampah yang mana pada aplikasi tersebut user 

dapat memilih untuk drop off sampah anorganiknya ke bank sampah induk 

atau di jemput sesuai alamat di sekitar wilayah Kota Tangerang. Untuk 

perancangan aplikasi Jemput Sampah telah kami lakukan hingga tahap 

pemodelan dan sudah sesuai dengan yang diinginkan oleh pihak mitra. 

 

 

IV.2 Saran 

Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah 

telah berhasil dibuat sesuai dengan requirement yang telah disetujui oleh lembaga 
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mitra dan dapat dijalankan sesuai dengan rancangan pembuatannya. Sistem dan 

tampilan ini masih bisa dikembangkan dan diubah karena menggunakan Content 

Management System (CMS) Wordpress. Sehingga memudahkan pengelola Web, 

meskipun tidak punya dasar pemrograman sekalipun. 
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Bab VI  Lampiran A. TOR 

 

1. Kontrak Magang atau LoA 
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2. KPI (Key Performance Indicator) Divisi IT 
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Bab VI  Lampiran B. Log Activity 

 

Minggu/Tgl Kegiatan Hasil  

Minggu ke-1 

(7-13 Februari 

2022) 

7 Februari sampai 13 Februari 2022 

merupakan minggu pertama 

dilaksanakannya magang MSIB 2022 

di Bakrie Center Foundation pada 

divisi IT Benua Lestari Indonesia. 

Pada hari pertama pelaksanaan 

magang, diadakan pertemuan virtual 

melalui platform Zoom bersama para 

mentor dan peserta magang baik dari 

BLI maupun PETA, pada pertemuan 

tersebut kami berkenalan satu sama 

lain kemudian membahas KPI yang 

akan dilaksanakan. Pada hari-hari 

berikutnya kami mencari referensi 

website yang cocok untuk website BLI, 

kemudian kami membuat mockup 

website yang sesuai dengan Benua 

Lestari Indonesia. Kami membuat 

mockup website melalui platform 

Figma yang dapat diakses oleh para 

peserta magang divisi IT BLI, sehingga 

kami bersama-sama dapat 

mengerjakan dan saling menyumbang 

ide terkait desain website BLI. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan meningkatkan 

kreatifitas dan inovatif 

Minggu ke-2 

(14-20 Februari 

2022) 

14 Februari - 20 Februari 2022 

merupakan minggu kedua 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan diskusi bersama para 

mentor, peserta magang, maupun 

dengan pihak BLI. Kemudian, 

melanjutkan mockup website melalui 

platform Figma maupun Canva. 

Kemudian kami juga melakukan 

analisis website yang akan dibuat 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan meningkatkan 

kreatifitas dan inovatif 

serta mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 



 

 
2 

menggunakan metode 5W1H. Dalam 

analisis tersebut terdapat alasan 

mengapa website dibuat, siapa yang 

akan mengakses website, fitur apa 

saja yang terdapat pada website, 

kapan website dibuat, dimana lokasi 

workshop BLI, dan bagaimana konsep 

website yang akan dibuat. 

Berdasarkan analisis tersebut dapat 

kami jadikan landasan dalam 

membuat website Benua Lestari 

Indonesia. 

Minggu ke-3 

(21-27 Februari 

2022) 

21 Februari - 27 Februari 2022 

merupakan minggu ketiga 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan analisis perancangan 

website menggunakan metode 5W1H 

dengan membuat beberapa 

pertanyaan dan jawaban diperoleh 

dari hasil diskusi bersama pihak BLI 

(Pak Aan dan Mas Abi), Divisi 

Komunikasi, dan Divisi Fundraising. 

Selanjutnya kami melakukan 

presentasi progress analisis website 

bersama para mentor melalui platform 

Zoom. Kemudian setelah melakukan 

presentasi, kami merevisi dokumen 

tersebut sesuai arahan dari para 

mentor supaya lebih baik lagi. Selain 

melakukan analisis website, kami juga 

melanjutkan pembuatan desain 

website yang telah kami buat melalui 

platform Canva. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan meningkatkan 

kreatifitas dan inovatif 
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Minggu ke-4 

(28-6 Maret 

2022) 

28 Februari - 6 Maret 2022 merupakan 

minggu keempat pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi dengan para peserta 

magang melalui platform Google Meet 

untuk membahas revisi dokumen 

analisis website, kemudian kami juga 

berdiskusi dengan para mentor 

melalui platform Discord terkait 

penentuan timeline dan revisi 

dokumen analisis, kegiatan kami 

selanjutnya yaitu pembagian jobdesk 

antar peserta magang, melanjutkan 

pembuatan mockup website, power 

point melalui platform Canva. Power 

point tersebut sebagai media dalam 

penyampaian laporan bulanan yang 

rencananya akan dilakukan pada 

tanggal 11 Maret 2022. Pembuatan 

mockup website juga akan ditampilkan 

pada power point, namun hanya 

beberapa bagian saja yang akan 

ditampilkan. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan Power 

Point Laporan Bulanan 

Pertama 

Minggu ke-5 

(7-13 Maret 

2022) 

7 Maret - 13 Maret 2022 merupakan 

minggu kelima pelaksanaan magang 

di Bakrie Center Foundation sebagai 

divisi IT Benua Lestari Indonesia. 

Pada minggu ini kami melakukan 

beberapa kegiatan, antara lain : 

melanjutkan pengerjaan Power Point, 

pembuatan mockup website BLI pada 

bagian Landing Page, Halaman 

Pengolahan, Halaman Kontak, 

Halaman Program Kerjasama, 

Halaman Program Lain, Halaman 

Tentang Kami, dan Halaman Donasi, 

selanjutnya kami juga berkoordinasi 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan meningkatkan 

kreatifitas dan inovatif 

serta mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan desain 

mockup website Benua 

Lestari Indonesia. 
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bersama divisi lain mengenai 

keberlangsungan maintenance 

website BLI, kemudian kami juga 

melakukan presentasi progress kami 

selama sebulan magang melalui 

platform Zoom yang dihadiri oleh 

Pihak BCF, Pihak BLI, Mentor, dan 

juga para peserta magang BLI. Dari 

presentasi tersebut kami 

mendapatkan feedback dari Pihak 

BCF, Pihak BLI, dan juga para mentor 

yang membuat kami akan berusaha 

lebih baik lagi untuk kedepannya. 

Minggu ke-6 

(14-20 Maret 

2022) 

14 Maret - 20 Maret 2022 merupakan 

minggu keenam pelaksanaan magang 

di Bakrie Center Foundation sebagai 

divisi IT Benua Lestari Indonesia. 

Pada minggu ini kami melakukan 

beberapa kegiatan, antara lain : 

feedback dari presentasi bulanan 

pertama, berkoordinasi bersama 

divisi-divisi lain, berkomunikasi dan 

berdiskusi bersama peserta magang 

divisi IT BLI melalui berbagai platform, 

membahas tentang analisa komponen 

website, batasan-batasan masalah, 

dan site map, serta mengerjakan 

Software Requirements Specification 

(SRS) atau Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak (SKPL) sebagai 

dasar pembuatan website Benua 

Lestari Indonesia berdasarkan hasil 

analisa yang telah kami lakukan 

bersama para narasumber. Hal-hal 

tersebut juga akan kami konfirmasikan 

kepada pihak BLI, mentor, maupun 

divisi-divisi yang lain. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan dokumen 

Software Requirements 

Specification Website 

Benua Lestari Indonesia. 



 

5 
 

Minggu ke-7  

(21 - 27 Maret 

2022) 

21 Maret - 27 Maret 2022 merupakan 

minggu ketujuh pelaksanaan magang 

di Bakrie Center Foundation sebagai 

divisi IT Benua Lestari Indonesia. 

Pada minggu ini kami melakukan 

beberapa kegiatan, antara lain : 

Berdiskusi bersama pihak BLI, para 

mentor, dan peserta magang, 

kemudian berkoordinasi dengan divisi-

divisi lain, pembuatan database 

fundraising yang bekerjasama dengan 

divisi Fundraising, selanjutnya kami 

juga melanjutkan pengerjaan mockup 

website Benua Lestari Indonesia 

melalui platform Canva maupun 

Figma, selain itu kami juga melakukan 

revisi dokumen Software 

Reqruirement Spesifications (SRS) 

yang telah kami buat sebelumnya. 

berdasarkan hasil analisa yang telah 

kami lakukan bersama para 

narasumber. Hal-hal tersebut juga 

akan kami konfirmasikan kepada 

pihak BLI, mentor, maupun divisi-divisi 

yang lain. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Minggu ke-8 

(28 Maret - 3 

April 2022) 

28 Maret - 3 April 2022 merupakan 

minggu kedelapan pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : Berdiskusi bersama pihak BLI, 

para mentor, dan peserta magang, 

kemudian berkoordinasi dengan divisi-

divisi lain, selanjutnya kami juga 

melanjutkan pengerjaan mockup 

website Benua Lestari Indonesia 

melalui platform Canva kemudian 

membuat prototype melalui platform 

Figma, selain itu kami juga melakukan 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan form untuk 

pendataan donasi 

melalui In-House 

Campaign. 
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revisi dokumen Software 

Reqruirement Spesifications (SRS) 

yang telah kami buat sebelumnya. 

Kemudian kami juga telah membuat 

Google Form sebagai pendataan 

dalam berdonasi melalui in-house 

campaign. Berdasarkan hasil analisa 

yang telah kami lakukan bersama para 

narasumber. Hal-hal tersebut juga 

akan kami konfirmasikan kepada 

pihak BLI, mentor, maupun divisi-divisi 

yang lain. 

Minggu ke-9 

(4 April - 10 

April 2022) 

4 April - 10 April 2022 merupakan 

minggu kesembilan pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, mengikuti kegiatan Capacity 

Building dengan pembahasan 

Managemen Proyek IT dengan 

pembicara pak Agung Sutikno, 

selanjutnya kami juga melanjutkan 

pembuatan wireframe untuk keperluan 

pembuatan Software Requirements 

Specifications, kemudian kami juga 

mengimplementasikan mockup yang 

telah kami buat pada website Benua 

Lestari Indonesia. Minggu ini kami 

telah menyelesaikan implementasi 

pada bagian Navbar, Footer, Halaman 

Home, Halaman Donasi, Halaman In-

House, Halaman Tentang Kami, 

Halaman Pengolahan, Halaman 

Kontak, Halaman Artikel, dan juga 

Post Blog. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Implementasi desain ke 

website Benua Lestari 

Indonesia. 
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Minggu ke-10 

(11 April - 17 

April 2022) 

11 April - 17 April 2022 merupakan 

minggu kesepuluh pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, mendapatkan hasil survey 

topologi wilayah dari divisi Perpro, 

mendapatkan supply artikel dari divisi 

Komunikasi yang kemudian 

ditampilkan di website, selanjutnya 

kami juga membuat power point untuk 

presentasi bulanan yang kedua, 

kemudian kami juga 

mengimplementasikan mockup yang 

telah kamu buat pada website Benua 

Lestari Indonesia. Minggu ini kami 

telah menyelesaikan implementasi 

pada bagian Navbar, Footer, Halaman 

Home, Halaman Donasi, Halaman In-

House, Halaman Tentang Kami, 

Halaman Jual Sampah, Halaman 

Penanganan, Halaman Pengolahan, 

Halaman Program Kerjasama, 

Halaman Program Lain, Halaman 

Kontak, Halaman Artikel, dan juga 

Post Blog. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan Power 

Point Laporan Bulanan 

Kedua. 

Minggu ke-11 

(18 April - 24 

April 2022) 

18 April - 24 April 2022 merupakan 

minggu ke sebelas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan penyuntingan 

website Benua Lestari Indonesia, 

menambahkan artikel baru yang 

diberikan oleh divisi Komunikasi, 

menambahkan informasi tim BLI pada 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Penambahan Artikel baru 

pada Website Benua 

Lestari Indonesia. 
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bagian halaman Tentang Kami di 

website. Selanjutnya kami juga 

membuat Power Point untuk evaluasi 

bulanan. Kemudian kami juga 

menyampaikan progress kerja kami 

selama kurang lebih dua bulan kepada 

mentor. Dan yang terakhir kami 

melakukan latihan presentasi bersama 

mentor untuk evaluasi bulanan. Kami 

menargetkan untuk launching website 

Benua Lestari Indonesia pada akhir 

bulan April atau awal bulan Mei 2022. 

Minggu ke-12 

(25 April - 1 Mei 

2022) 

25 April - 1 Mei 2022 merupakan 

minggu ke dua belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan penyuntingan 

website Benua Lestari Indonesia, 

melakukan latihan presentasi evaluasi 

bulanan bersama para peserta 

magang divisi IT melalui platform 

Google Meet dengan menggunakan 

Power Point yang sudah kami buat 

sebelumnya.Kemudian kami juga 

melakukan evaluasi bulanan kami 

bersama para peserta magang, 

mentor, pihak BLI, dan juga pihak BCF 

melalui platform Google Meet. Kami 

mempresentasikan tentang progress 

kerja kami selama kurang lebih 2 bulan 

ini. Selanjutnya kami merancang 

pembuatan dokumen analisis aplikasi 

BLI, kami melakukan analisis dengan 

menggunakan metode 5W1H seperti 

analisis website yang telah kami 

lakukan sebelumnya. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan Dokumen 

Analisa untuk Aplikasi 

Jemput Sampah Benua 

Lestari Indonesia. 
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Minggu ke-13 

(2 Mei - 8 Mei 

2022) 

2 Mei - 8 Mei 2022 merupakan minggu 

ke tiga belas pelaksanaan magang di 

Bakrie Center Foundation sebagai 

divisi IT Benua Lestari Indonesia. 

Pada minggu ini merupakan libur 

nasional dan cuti bersama Idul Fitri, 

sehingga tidak ada operasional pada 

minggu ini. 

Libur Nasional 

Minggu ke-14 

(9 Mei - 15 Mei 

2022) 

9 Mei - 15 Mei 2022 merupakan 

minggu ke empat belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan penyuntingan 

website Benua Lestari Indonesia, 

pembuatan analisis aplikasi dengan 

menggunakan metode 5W1H seperti 

yang telah kami lakukan saat analisis 

website Benua Lestari Indonesia, 

kemudian yaitu pemberangkatan 

peserta magang yang berasal dari luar 

jabodetabek menuju lokasi magang 

dari asal kota masing-masing. 

Selanjutnya yang terakhir yaitu kami 

magang secara offline di kantor Benua 

Lestari Indonesia dengan didampingi 

beberapa pihak BLI dan kordiv 

fundraising. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Mendapatkan informasi 

terkait kebutuhan dari 

Aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. 

Minggu ke-15 

(16 Mei - 22 Mei 

2022) 

16 Mei - 22 Mei 2022 merupakan 

minggu ke lima belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan penyuntingan 

website Benua Lestari Indonesia, 

pembuatan analisis aplikasi dengan 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Penyuntingan dan 

penambahan konten 
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menggunakan metode 5W1H seperti 

yang telah kami lakukan saat analisis 

website Benua Lestari Indonesia, 

kemudian yaitu kami magang secara 

offline di kantor Benua Lestari 

Indonesia dengan didampingi 

beberapa pihak BLI dan koordivisi lain. 

Kemudian yang terakhir yaitu kami 

mengikuti kegiatan Capacity Building 

dengan pembahasan Strategic 

Planning in Information System 

dengan pembicara Boy Iskandar 

Pasaribu, S.Kom., G.D.B.S., M.I.S., 

M.I.T. (Productivity Consultant dan 

Dosen Sistem Informasi Universitas 

Bakrie). 

Website Benua Lestari 

Indonesia. 

Minggu ke-16 

(23 Mei - 29 Mei 

2022) 

23 Mei - 29 Mei 2022 merupakan 

minggu keenam belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan penyuntingan 

website Benua Lestari Indonesia, 

pembuatan analisis aplikasi dengan 

menggunakan metode 5W1H seperti 

yang telah kami lakukan saat analisis 

website Benua Lestari Indonesia, 

kemudian yaitu kami magang secara 

offline di kantor Benua Lestari 

Indonesia, mewawancarai pihak BLI 

terkait aplikasi penjemputan sampah, 

pembuatan power point evaluasi 

bulanan, latihan presentasi bersama 

para mentor, evaluasi bulanan ketiga, 

dan yang terakhir yaitu pembuatan 

dokumen User Guide Website BLI 

untuk mempermudah admin dan 

pengelola konten website. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan Dokumen 

User Guide Website 

Benua Lestari Indonesia 

dan Power Point Laporan 

Bulanan Ketiga. 
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Minggu ke-17  

(30 Mei - 5 Juni 

2022) 

30 Mei - 5 Juni 2022 merupakan 

minggu ke tujuh belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, mengunjungi kantor pusat Bakrie 

Center Foundation di Wisma Bakrie 1, 

melanjutkan analisa aplikasi BLI, dan 

juga kami melanjutkan pembuatan 

dokumen user guide website Benua 

Lestari Indonesia untuk memudahkan 

admin dan pengelola website dalam 

mengupdate informasi dan konten 

dalam website Benua Lestari 

Indonesia. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Mengunjungi kantor 

pusat di Wisma Bakrie 1. 

Minggu ke-18 

(6 Juni - 12 Juni 

2022) 

6 Juni - 12 Juni 2022 merupakan 

minggu ke delapan belas pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, melanjutkan analisa aplikasi BLI, 

melanjutkan pembuatan dokumen 

user guide website Benua Lestari 

Indonesia untuk memudahkan admin 

dan pengelola website dalam 

mengupdate informasi dan konten 

dalam website Benua Lestari 

Indonesia, membuat flowchart aplikasi 

Jemput Sampah BLI dan 

menambahkan pada dokumen 

analisa, menambahkan artikel yang 

telah dibuat oleh Divisi Komunikasi, 

kami juga telah merilis tampilan baru 

dari Website BLI dengan bantuan 

Divisi Komunikasi, terakhir kami mulai 

merancang pembuatan wireframe dan 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan flowchart, 

menambahkan artikel 

pada website, dan 

launching website Benua 

Lestari Indonesia dengan 

tampilan baru. 
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mockup dari aplikasi Jemput Sampah 

BLI. 

Minggu ke-19 

(13 Juni - 19 

Juni 2022) 

13 Juni - 19 Juni 2022 merupakan 

minggu ke sembilan belas 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan beberapa kegiatan, 

antara lain: berdiskusi bersama divisi-

divisi lain, membuat power point 

evaluasi bulanan keempat, latihan 

presentasi, presentasi bulanan 

keempat, merevisi website Benua 

Lestari Indonesia, memulai 

pembuatan Software Requirement 

Specification untuk aplikasi Jemput 

Sampah BLI, dan juga kami 

melanjutkan pembuatan wireframe 

dan mockup aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan Power 

Point Laporan Bulanan 

Keempat. 

Minggu ke-20 

(20 Juni - 26 

Juni 2022) 

20 Juni - 26 Juni 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain : berdiskusi bersama divisi-divisi 

lain, pembuatan Software 

Requirements Specification dan 

flowchart dari aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. Kemudian 

kami juga memulai pembuatan 

wireframe dan mockup dari aplikasi 

Jemput Sampah, yakni bagian 

halaman awal, halaman home, 

halaman login dan register, halaman 

jemput sampah, halaman sampah 

proses dijemput, halaman penukaran 

poin, halaman akun, halaman 

notifikasi, dan halaman FaQ. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan wireframe 

Aplikasi Jemput Sampah 

Benua Lestari Indonesia. 
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Minggu ke-21 

(27 Juni - 3 Juli 

2022) 

27 Juni - 3 Juli 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh satu 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan beberapa kegiatan, 

antara lain: melanjutkan pembuatan 

dokumen Software Requirements 

Specifications, wireframe, mockup 

aplikasi jemput sampah Benua Lestari 

Indonesia. Mempresentasikan 

progress perancangan aplikasi jemput 

sampah kepada pihak BLI dan 

meminta feedback. Kemudian kami 

juga membantu divisi Komunikasi 

sebagai narasumber untuk project film 

dokumenter. Selanjutnya kami 

melakukan pemodelan dari mockup 

yang sudah dibuat sebelumnya. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan.Menghasil

kan dokumen Software 

Requirements 

Specifications Aplikasi 

Jemput Sampah Benua 

Lestari Indonesia 

Minggu ke-22 

(4 Juli - 10 Juli 

2022) 

4 Juli - 10 Juli 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh dua pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: melanjutkan pembuatan 

dokumen Software Requirements 

Specifications, wireframe, mockup 

aplikasi jemput sampah Benua Lestari 

Indonesia, dan membuat pemodelan 

dari mockup yang sudah kami buat 

sebelumnya. Kami juga melakukan 

Closing Ceremony di gedung Bakrie 

Tower lantai 36 bersama Bakrie 

Center Foundation, Benua Lestari 

Indonesia, Pejuang Tangguh dan 

dihadiri juga oleh para peserta 

magang beserta mentor divisi masing-

masing. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan desain 

mockup Aplikasi Jemput 

Sampah Benua Lestari 

Indonesia dan 

menghadiri acara 

Closing Ceremony di 

Gedung Bakrie Tower. 
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Minggu ke-23 

(11 Juli - 17 Juli 

2022) 

11 Juli - 17 Juli 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh tiga pelaksanaan 

magang di Bakrie Center Foundation 

sebagai divisi IT Benua Lestari 

Indonesia. Pada minggu ini kami 

melakukan beberapa kegiatan, antara 

lain: melanjutkan pembuatan 

dokumen Software Requirements 

Specifications, wireframe, mockup 

aplikasi jemput sampah Benua Lestari 

Indonesia, dan membuat pemodelan 

dari mockup yang sudah kami buat 

sebelumnya. Kami juga melakukan 

perbaikan di website Benua Lestari 

Indonesia, melanjutkan pembuatan 

Laporan Akhir Magang, mengerjakan 

tes Uji Kompetensi yang diberikan oleh 

Dosen Pembimbing Lapangan dari 

BCF dan mempresentasikan prototype 

Aplikasi Jual Sampah kepada pihak 

Benua Lestari Indonesia dan meminta 

feedback dari pihak BLI maupun para 

mentor. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Menghasilkan prototype 

Aplikasi Jemput Sampah, 

pengerjaan Uji 

Kompetensi, dan 

melanjutkan pembuatan 

Laporan Akhir Magang. 

Minggu ke-24 

(18 Juli - 24 Juli 

2022) 

18 Juli - 24 Juli 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh empat 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan beberapa kegiatan, 

antara lain: pembuatan Power Point 

untuk presentasi Laporan Bulanan, 

merevisi dokumen Software 

Recruitment Specifications untuk 

Aplikasi Jemput Sampah Benua 

Lestari Indonesia, latihan presentasi 

bersama peserta magang Divisi IT, 

presentasi Laporan Bulanan terakhir 

bersama pihak BCF, pihak BLI, para 

mentor, dan para peserta magang 

melalui platform Zoom. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, 

kerjasama, berpikir kritis 

dan kreatif, dan mampu 

menganalisa suatu 

permasalahan. 

Pembuatan Power Point 

dan Presentasi Laporan 

Bulanan Terakhir dan 

bimbingan terkait 

Laporan Akhir Magang 

bersama Dosen 

Pembimbing dari 

Kampus. 
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Minggu ke-25 

(11 Juli - 17 Juli 

2022) 

25 Juli - 29 Juli 2022 merupakan 

minggu ke dua puluh lima 

pelaksanaan magang di Bakrie Center 

Foundation sebagai divisi IT Benua 

Lestari Indonesia. Pada minggu ini 

kami melakukan beberapa kegiatan, 

antara lain: Menyelesaikan dokumen 

Software Recruitment Specifications 

untuk Aplikasi Jemput Sampah Benua 

Lestari Indonesia, Menyelesaikan 

dokumen dokumentasi Mockup 

Aplikasi Jemput Sampah,  

Menyelesaikan pembuatan Laporan 

Akhir Magang, Presentasi Laporan 

Akhir Magang bersama Dosen 

Pembimbing Kampus, Merevisi 

Laporan Akhir, Mengupload Dokumen 

Laporan Akhir Magang, Penutupan 

Magang di Bakrie Center Foundation. 

Meningkatkan 

kemampuan 

berkomunikasi, berpikir 

kritis dan kreatif, dan 

mampu menganalisa 

suatu permasalahan. 

Menghasilkan dokumen 

SRS Aplikasi Jemput 

Sampah, dokumen 

dokumentasi mockup 

Aplikasi Jemput Sampah, 

menyelesaikan Laporan 

Akhir Magang, hingga 

penutupan magang di 

Bakrie Center 

Foundation. 
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BAB VI Lampiran C.  Dokumen Teknik 

1. Software Recruitment Specifications Website Benua Lestari Indonesia
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3) Software Recruitment Specifications Aplikasi Jemput Sampah 
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4) Virtual Meeting 

 

 

Gambar 4.1. Virtual meeting bersama dengan Divisi Komunikasi 

 

Gambar 4.2 Virtual Meeting bersama dengan Divisi IT 
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Gambar 4.3 virtual meeting bersama divisi IT BLI 
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Gambar 4.4 Virtual Meeting bersama dengan BCF dan BLI 

 

Gambar 4.5 Virtual Meeting bersama dengan BLI 
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5) Peserta Magang Divisi IT 

 

Gambar 5.1 Meet di acara opening Car Free Day Kota Tangerang 

 

Gambar 5.2 Meet di acara mentoring di Wisma Bakrie 
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Gambar 5.3 Meet dengan divisi IT PETA di acara CLP 

 

Gambar 5.4 Meet dengan divisi IT dan mentor di acara closing magang 
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6) Peserta Magang Bakrie Center Foundation 

 

Gambar 6.1 Meet bersama semua divisi di acara CFD Kota Tangerang 

 

Gambar 6.2 Meet bersama semua divisi di acara CFD Kota Tangerang 
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Gambar 6.3 Meet bersama semua divisi di acara CLP di Bakrie Tower 

 

Gambar 6.4 Meet bersama semua divisi di acara CLP di Bakrie Tower 


