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BERITA ACARA PERKULIAHAN
(PRESENSI DOSEN)
SEMESTER GENAP TAHUN AKADEMIK 2021/2022
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI FSTI-ISTN

Mata Kuliah : Kerja Praktek Semester : 6
Dosen + Siti Nurmiati, S.Kom., M.Kom. SKS 2
Hari : Jum’at Kelas DA
Jam : 13:00 - 14:40 WIB Ruang : Google
Meet
No. TANGGAL MATERI KULIAH JML MHS | TANDA TANGAN
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1. 27 Mei 2022 Penulisan BAB | 1 Mhs
2. 3 Juni 2022 Bab Il Teori Pendukung 1 Mhs
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4, 17 Juni 2022 Melanjutkan Bab Il 1 Mhs
5. 24 Juni 2022 Bab IV 1 Mhs
6. 1 Juli 2022 Bab V 1 Mhs
7. 15 Juli 2022 Bab 1 -5 + Lampiran Pendukung 1 Mhs
8. 27 Juli 2022 Pengumpulan Laporan KP 1 Mhs
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Abstraksi

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka di Bakrie Center
Foundation yang juga bermitra dengan Benua Lestari Indonesia dengan project “Maintenance
Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah”. Website Benua
Lestari Indonesia merupakan website company profile. Dengan adanya website ini dapat
dijadikan sebagai sarana edukasi dan pembelajaran tentang pemilahan, pengolahan, dan
penanganan sampah, sebagai alat untuk memperkenalkan layanan dan program di Benua
Lestari, menimbulkan kesan profesional, mencari partner atau mitra baru, membuka dan
memperluas cangkupan donasi. Aplikasi Jemput Sampah merupakan Aplikasi yang dirancang
oleh Benua Lestari Indonesia. Aplikasi ini dikhususkan bagi masyarakat Kota Tangerang yang
ingin sampah anorganiknya untuk dijual maupun didonasikan. Dengan adanya aplikasi ini dapat

dijadikan sarana masyarakat sebagai penghubung kepada bank sampah induk.

Kata Kunci - Website, Aplikasi, Kampus Merdeka, Bakrie Center Foundation, dan Benua Lestari

Indonesia



Kata Pengantar

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas berkat, rahmat dan hidayah-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Akhir Program Magang Bersertifikat di Bakrie
Center Foundation dengan project “Project Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan
Perancangan Aplikasi Jemput Sampah”. Penulisan Laporan Akhir ini dilakukan untuk memenubhi
salah satu syarat kelulusan Program MSIB MBKM. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan,
dukungan dan bimbingan dari berbagai pihak, kelancaran pelaksanaan program magang
bersertifikat, pelaksanaan project dan penyusunan laporan ini tidak akan terlaksana. Oleh karena
itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Ibu Dr. Dra. Lili Musnelina, M.Si., Apt. selaku Rektor Institut Sains dan Teknologi Nasional.
2. Ibu Marhaeni, S.Kom.,M.Kom. selaku Dekan FSTI Institut Sains dan Teknologi Nasional

3. Ibu Siti Nurmiati, S.Kom.,M.Kom. selaku Ketua Program Studi S1 Sistem Informasi Institut
Sains dan Teknologi Nasional dan selaku Dosen Pembimbing yang telah meluangkan waktu

untuk membimbing penulis dalam menyelesaikan Laporan Akhir Program MSIB

4. Ibu Rizky Sulaiman Salim, M.lkom. selaku Penanggung Jawab Teknis dari Bakrie Center
Foundation, Kampus Merdeka yang telah memberikan izin dan kesempatan kepada penulis untuk

menambah pengalaman kerja.

5. Bapak Oktian Jaya Wiguna selaku Ketua Yayasan Benua Lestari Indonesia yang telah
memberikan pengalaman dan pembelajaran bagi penulis selama proses magang dan
melaksanakan Project Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi

Jemput Sampah di Yayasan Benua Lestari Indonesia.

6. Bapak Alit Mahendra dan Rendra Kurniawan selaku Mentor Divisi IT Benua Lestari Indonesia
yang telah membimbing dan memberikan pembelajaran bagi penulis selama proses magang dan
melaksanakan Project Maintenance Website dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah di

Yayasan Benua Lestari Indonesia.

7. Bapak Abi Naufal selaku Penanggung Jawab Teknik atau Koordinator Divisi IT di Yayasan

Benua Lestari Indonesia yang telah memberikan banyak arahan dan bimbingan dalam



pelaksanaan program magang, pelaksanaan project serta dalam penyelesaian laporan akhir

program MSIB.

8. Seluruh teman-teman Divisi IT Benua Lestari Indonesia yang telah bekerjasama selama

periode magang.

9. Seluruh teman-teman divisi-divisi lain dalam Project Kampung lklim Lestari Benua Lestari

Indonesia yang telah bekerja sama dalam mensukseskan program hingga akhir periode.

Penulis berharap Laporan Akhir Program Magang Bersertifikat dan Studi Independen
(MSIB) ini dapat memberikan manfaat bagi penulis pada khususnya dan pembaca pada
umumnya. Selain itu, penulis pun menyadari bahwa laporan akhir ini masih jauh dari kata
sempurna, maka penulis mengharapkan akan saran dan kritik yang bersifat membangun dari
pembaca untuk dapat menyempurnakan Laporan Akhir Program MSIB ini. Atas perhatiannya,
penulis ucapkan terima kasih.

Jakarta , 20 Juli 2022
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BAB | Pendahuluan

Dalam rangka pelaksanaan magang yang dilakukan di Bakrie Center Foundation dengan
mengusung proyek “Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi
Jemput Sampah” tentunya terdapat latar belakang adanya program magang, lingkup kegiatan
magang, hingga tujuan dilakukan magang di Bakrie Center Foundation. Pada Bab Pendahuluan
ini akan menjelaskan mengenai latar belakang, lingkup, dan tujuan magang di Program Magang

Kampus Merdeka Bakrie Center Foundation, sebagai berikut:

I.1 Latar belakang

Program magang dilakukan dalam rangka menyiapkan mahasiswa menghadapi perubahan
sosial, budaya, dunia kerja dan kemajuan teknologi yang pesat, kompetensi mahasiswa harus
disiapkan untuk lebih mengikuti kebutuhan zaman (Kampus Merdeka, 2022). Perubahan yang
juga terjadi di dunia industri dan dunia kerja membuat perguruan tinggi dituntut dapat merancang
dan melaksanakan proses pembelajaran yang inovatif agar mahasiswa dapat mendapatkan
capaian pembelajaran yang efektif mencakup aspek sikap, pengetahuan, dan keterampilan
secara optimal dan relevan. Kebijakan Merdeka Belajar atau bisa disebut Kampus Merdeka

diharapkan dapat menjadi solusi atas permasalahan tersebut.

Kampus Merdeka merupakan bagian dari kebijakan Merdeka Belajar oleh Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia yang memberikan
kesempatan bagi mahasiswa untuk mengasah kemampuan sesuai bakat dan minat dengan terjun
langsung ke dunia kerja sebagai persiapan karir masa depan (Kampus Merdeka, 2022). Program
Magang Bersertifikat sendiri adalah bagian dari program Kampus Merdeka yang bertujuan untuk
memberikan kesempatan kepada mahasiswa belajar dan mengembangkan diri melalui aktivitas
di luar kelas perkuliahan. Pada program ini, mahasiswa akan mendapatkan pengalaman kerja di
industri/dunia profesi nyata selama 1-2 semester dengan pembelajaran langsung di tempat kerja
mitra magang. Mahasiswa akan mampu mengasah dan mendapatkan hard skill maupun soft skill

yang nantinya akan bermanfaat saat memasuki dunia kerja dan karirnya.

Melalui Program Magang Kampus Merdeka yang dilaksanakan oleh Kemendikbud, Bakrie
Center Foundation (BCF) berusaha mewujudkan proklim lestari yang berbasis sociopreneur yang
berfokus pada sedekah sampah yang dapat meningkatkan rasa empati dalam diri sebagai

implementasi dari corporate social responsibility perusahaan sementara Benua Lestari Indonesia



(BLI) berupaya mengembangkan pengelolaan sampah berbasis sociopreneurship di berbagai
wilayah dampingan Benua Lestari Indonesia khususnya di Kota Tangerang. Sedekah sampah
juga akan mewadahi sedekah air melalui pengelolaan sampah di genangan air dan mewadahi
sedekah oksigen melalui pengelolaan sampah di darat. Oleh Karena itu, Bakrie Center
Foundation dan Benua Lestari Indonesia berperan penting dalam membangun kesadaran
masyarakat akan pengelolaan sampah di Kota Tangerang sebagai upaya Implementasi dari
Program Kampung Iklim (PROKLIM) yang telah dijalankan oleh Kementrian Lingkungan Hidup
dan Kehutanan.

I.2 Lingkup

Lingkup magang yang dilakukan berada di Bakrie Center Foundation (BCF) terutama di
divisi IT pada lembaga swadaya masyarakat Benua Lestari Indonesia (BLI). Divisi ini bertanggung
jawab atas: pengembangan mockup website BLI hingga launching tampilan baru website BLI,
pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi wilayah
yang bisa diakses tim BLI dan publik, perancangan hingga pengimplementasian aplikasi integritas
penjemputan sampah di area proklim, serta perancangan hingga pengimplementasian website

fundraising digital.

Pada pelaksanaan program magang satu semester, seluruh tim bertanggung jawab pada
satu projek yang sama yaitu kampung iklim lestari. Kegiatan magang ini dilakukan secara hybrid,
kegiatan lapangan yang dilaksanakan secara luring tetap mengikuti aturan protokol kesehatan
yang berlaku. Indikator keberhasilan dalam kegiatan ini adalah tercapainya semua indikator yang
tercantum dalam KPI (Key Performance Information) yang telah dibuat oleh mitra kegiatan

program.
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1.3 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam mengikuti kegiatan Magang Bersertifikat kampus merdeka

ini, antara lain:

Kemampuan melakukan riset dan analisis

n

Melatih pengembangan diri terhadap etos kerja dan kemampuan seperti inisiatif,
tanggungjawab, kedisiplinan, kerjasama, serta kecerdasan emosional.

Merencanakan dan mengembangkan suatu proyek baik secara keilmuan atau sosial.
Mahasiswa dapat berpikir secara kritis terhadap berbagai kondisi yang dihadapi.
Meningkatkan profesionalitas.

Melatih kemampuan berbicara dan mengemukakan pendapat di depan umum.

N o o~ w

Untuk mempersiapkan diri dan menumbuhkan minat dan kaitannya dengan hard skills
dan soft skills yang didapatkan untuk memasuki dunia kerja dan jenjang karir.

8. Untuk mengetahui proses kerja, terutama perencanaan dan pengembangan program di
Bakrie Center Foundation.

11



BAB Il Profil Mitra

Yayasan Bakrie Center atau yang dikenal dengan Bakrie Center Foundation (BCF), didirikan
oleh Anindya Novyan Bakrie pada tahun 2010. Bakrie Center Foundation (BCF) merupakan
lembaga filantropi yang memiliki fokus pada dunia pendidikan dan peningkatan kapasitas bagi
para pegiat sosial serta generasi muda di Indonesia. BCF memiliki visi mengidentifikasi dan
mengembangkan pemimpin di semua lapisan masyarakat melalui peningkatan kapasitas.
Sehingga mendorong lahirnya talent pool yang akan turut meningkatkan pertumbuhan ekonomi
di Indonesia. BCF memulai program pertamanya dengan memberikan beasiswa S2 melalui Bakrie
Graduate Fellowship. Bermitra dengan 10 Perguruan Tinggi Negeri di Indonesia, BCF telah
meluluskan 478 magister dari berbagai bidang. BCF juga mengadakan Leadership Development

for Graduate Students kepada 1.081 mahasiswa di seluruh Indonesia.

7Y BAKRIE

CENTER
| FOUNDATION

Gambar 2.1 Logo Bakrie Center Foundation

Pada 2018, BCF berperan sebagai katalisator dalam perjalanan organisasi-organisasi
sosial melalui program Leadership Experience & Development Program (LEAD Indonesia). Dari
program ini BCF memiliki 76 fellows dengan 5 cluster yaitu cluster Pendidikan untuk Anak
Prasejahtera, cluster Pendampingan Pasien TBC, cluster Program Kampung Iklim, cluster
Gerakan Lanjut Kuliah, dan cluster Uji Sertifikasi bagi Tenaga Kesehatan. Program ini sudah

menjangkau 121 kabupaten dan kota di seluruh Indonesia.



Dalam pelaksanaan proyek magang ini, BCF memfasilitasi mahasiswa baik secara
administratif dan teknis meliputi koordinasi dengan berbagai pihak yang terlibat dari pelaksanaan
magang ini, menyediakan para dedicated mentor yang bersedia mendampingi mahasiswa hingga
masa akhir magang, dan meningkatkan wawasan mahasiswa dengan pelaksanaan webinar

capacity building setiap minggu untuk masing-masing divisi.

II.1 Struktur Organisasi

BCF dipimpin oleh seorang Chief Executive Officer. Dalam melakukan tugasnya, saat ini
BCF memiliki 3 bidang utama yaitu Domestic Program, International Relation, dan Public Relation
& Corporate Communication. Jumlah staf yang terlibat dalam kegiatan operasional sebanyak 6

orang.

STRUKTUR
ORGANISASI

Anindya Novyan Bakrie
Founder & Chairman

Imbang Jaya Mangkuto
Chief Executive Officer

Pahruroji Wina Simanjuntak Syahputrie Ramadhanie Steven Fordadi Syahrial

International Relation Domestic Program Domestic Program Domestic Program

Rizky Sulaiman Salim
PR & Corporate Comm

Gambar 2.1.1 Struktur Organisasi Bakrie Center Foundation

Yayasan Benua Lestari Indonesia (BLI) merupakan salah satu fellow LEAD Indonesia 2019
dari cluster Program Kampung Iklim. Melihat kompetensi dan komitmen yang dimiliki oleh BLI
untuk mencapai tatanan lingkungan yang asri dan tertib, maka BCF melibatkan BLI sebagai salah
satu lembaga mitra dalam pelaksanaan magang Campus Leaders Program (CLP). CLP
merupakan program unggulan lainnya yang baru hadir pada tahun 2020. CLP menyediakan

wadah bagi para mahasiswa dalam mendapatkan experiential learning melalui program magang



dan kerelawanan yang erat kaitannya dengan isu sosial. Tujuan utama CLP vyaitu
mendorong lahirnya pemimpin-pemimpin masa depan yang memiliki kepekaan sosial tinggi serta
empati. Keterlibatan BLI dalam proyek magang ini sebagai pembimbing lapangan untuk proyek
Program Kampus lklim Lestari di Tangerang. Proyek sosial ini erat kaitannya dengan tujuan BLI
untuk mencapai target sebagai Program Kampung Iklim Lestari pada tahun 2023 mendatang.
Dalam kolaborasinya dengan BCF, BLI memberikan arahan secara teknis agar mahasiswa dapat
menyelesaikan proyek magang dengan baik dan sesuai dengan target capaiannya. Yayasan
Benua Lestari Indonesia (BLI) merupakan salah satu komunitas lingkungan yang berfokus pada
pengolahan sampah berbasis 3R (Reuse, Reduce, dan Recycle). Yayasan Benua Lestari
Indonesia didirikan pada tahun 2011 di Perumahan Benua Indah, Kelurahan Pabuaran Tumpeng,
Kecamatan Karawaci, Kota Tangerang, Provinsi Banten.

BENUA LESTARI
INDONESIA

Gambar 2.1.2 Logo Yayasan Benua Lestari Indonesia




DEWAN PEMBINA

KETUA
OKTIAN JAYA WIGUNA

DEWAN PENGAWAS

BENDAHARA
DIDIK ISKANDAR

SEKERTARIS
EKO FAUZAN ADIMA

DIVISI PERPRO DIVIDI DIVISI DIVISI

KOMUNIKASI FUNDRAISING
FABYAMSAH ESBIO BEGAWAN

DIVISIIT
ABI NAUVAL

EKO FAUZAN ADVOKASI
ADIMA AZHARI FAUZI

Gambar 2.1.3 Struktur Organisasi Yayasan Benua Lestari Indonesia

Dalam hal ini kami sebagai mahasiswa magang ditempatkan di bawah Divisi IT yang
dikoordinatori oleh Bapak Abi Naufal.

I1.2 Lingkup Pekerjaan

Divisi IT dalam proyek Maintenance Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan
Aplikasi Jemput Sampah memiliki cakupan dan lingkup pekerjaan divisi yang harus kami kerjakan
selama program magang berlangsung. Dalam hal ini ada beberapa lingkup pekerjaan divisi IT
Benua Lestari Indonesia yaitu:

1. Pengembangan mockup website BLI hingga launching tampilan baru website BLI,

2. Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi
wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik,

3. Perancangan hingga pengimplementasian aplikasi integritas penjemputan sampah di
area proklim,

4. Perancangan hingga pengimplementasian website fundraising digital.



I1.3 Deskripsi Pekerjaan

Selama Program Magang Kampus Merdeka, kegiatan program magang di Yayasan BLI
berlangsung selama 6 bulan terhitung sejak 7 Februari-29 Juli 2022. Selama 3 (tiga) bulan
pertama peserta magang melakukan kegiatan secara online dikarenakan kondisi Covid-19 di
wilayah Kota tangerang masih dalam tingkat yang tinggi. Dan di bulan ketiga hingga masa
magang berakhir kami melakukan kegiatan magang secara offline di Kota Tangerang. Adapun
beberapa kegiatan yang telah dilakukan antara lain:

1. Analisis kebutuhan komponen website Benua Lestari Indonesia.

2. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification website Benua Lestari
Indonesia.

Pembuatan wireframe dan mockup website.

Implementasi mockup website yang telah dibuat melalui Wordpress.

Pembuatan database fundraising.

o g M~ W

Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi

wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik.

Analisis kebutuhan komponen aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia.

8. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia.

9. Pembuatan wireframe dan mockup aplikasi Jemput Sampah.

10. Pemodelan aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia.

I1.3 Deskripsi Pekerjaan

Selama Program Magang Kampus Merdeka, kegiatan program magang di Yayasan BLI
berlangsung selama 6 bulan terhitung sejak 7 Februari-29 Juli 2022. Selama 3 (tiga) bulan
pertama peserta magang melakukan kegiatan secara online dikarenakan kondisi Covid-19 di
wilayah Kota tangerang masih dalam tingkat yang tinggi. Dan di bulan ketiga hingga masa
magang berakhir kami melakukan kegiatan magang secara offline di Kota Tangerang. Adapun

beberapa kegiatan yang telah dilakukan antara lain:

Analisis kebutuhan komponen website Benua Lestari Indonesia.
Pembuatan wireframe dan mockup website.

3. Pembuatan dokumen Software Requirement Specification website Benua Lestari
Indonesia.

4. Implementasi mockup website yang telah dibuat melalui Wordpress.



5. Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses survei/ pendataan topologi
wilayah yang bisa diakses tim BLI dan publik.
Analisis kebutuhan komponen aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia.
Pembuatan wireframe aplikasi Jemput Sampah.
Pembuatan dokumen Software Requirement Specification aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia.

9. Pembuatan mockup aplikasi Jemput Sampah

10. Prototyping aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia.



BAB Il

Magang Divisi IT di Yayasan Benua Lestari Indonesia

Dalam pelaksanaan magang sebagai Divisi IT di Bakrie Center Foundation, terdapat
beberapa proyek yang dilakukan selama periode magang. Pada Bab Il ini akan menjelaskan
mengenai pelaksanaan program, target capaian kinerja, dan hasil yang dicapai selama proses
magang, seperti berikut ini:

lll.1 Pelaksanaan Program Kampung lklim Di Kota Tangerang

Divisi IT dalam proyek Kampung Iklim Lestari Kota Tangerang memiliki cakupan dan lingkup
pekerjaan divisi yang harus dikerjakan selama program magang berlangsung. Dalam hal ini ada
beberapa lingkup pekerjaan Divisi IT dalam pelaksanaan kegiatan magang di Yayasan Benua
Lestari Indonesia, antara lain:

1. Pemeliharaan Website Benua Lestari Indonesia

Website merupakan sebuah cara dalam menampilkan informasi di internet, baik
secara text, image, audio, maupun video dengan mempunyai kelebihan dapat
menghubungkan satu dokumen dengan dokumen lain melalui sebuah browser
(Sukamto, R. A., & Shalahuddin, M, 2018). Proses pembuatan website dari awal hingga
akhir menggunakan metode Waterfall. Waterfall merupakan sebuah metode dalam
Systems Development Life Cycle (SDLC) yang di dalamnya terdapat alur hidup
software secara sistematis dan terurut. Dimulai dari proses analisa, kemudian desain,
selanjutnya pengkodean, dan yang terakhir yaitu proses pengujian, menurut (Sukamto
& Shalahuddin, 2018).

Mockup merupakan suatu konsep desain visual dengan hasil menyerupai
gambaran nyata (Sabila, Rosely, & Nugroho, 2018). Dalam lingkup ini, kami mendesain
ulang website dari Benua Lestari Indonesia (www.benualestariindonesia.com). Dalam
pengerjaannya, kami merubah total isi dari website tersebut dari segi desain maupun

konten dari website Benua Lestari Indonesia sebelumnya.

2. Pembentukan Sistem Manajemen Informasi terkait Proses Survei/ Pendataan Topologi

Wilayah yang Bisa Diakses Tim BLI dan Publik



Management Information System atau Sistem Manajemen Informasi merupakan
implementasi sistem informasi yang mendukung informasi yang dibutuhkan dalam
setiap tingkatan manajemen dalam organisasi (Jogiyanto, 2005:14). Dalam lingkup ini,
kami menampilkan hasil proses survei atau mendata topologi wilayah yang telah
dilakukan oleh Divisi Perancangan dan Pengembangan Program pada website Benua

Lestari Indonesia sehingga dapat diakses oleh tim BLI dan publik.
3. Perancangan hingga Pengimplementasian Website Fundraising Digital.

Fundraising merupakan suatu upaya dalam penggalangan dana atau
penghimpunan dana dengan sumber dana dari masyarakat, baik individu, kelompok,
organisasi, maupun perusahaan (Muhammad Aziz, 2014). Dalam lingkup ini, kami
mengaplikasikan Fundraising Digital pada Website Benua Lestari Indonesia yaitu
“Inhouse Campaign”. Bagi donatur yang ingin berdonasi melalui Inhouse Campaign

dapat mengisi formulir yang terdapat dalam website.
4. Perancangan Aplikasi “Jemput Sampah”

Aplikasi merupakan program siap pakai dalam suatu device yang memproses
suatu statement atau instruksi yang dapat mengubah input (masukan) menjadi output
(keluaran) (Jogiyanto, Hartono, 1999). Dalam lingkup ini, kami membuat sebuah
konsep aplikasi dimana pada aplikasi tersebut, masyarakat Tangerang dapat menjual
sampahnya dengan dijemput oleh pihak Benua Lestari Indonesia. Pada
pengerjaannya, kami hanya melakukannya sampai tahap pemodelan dikarenakan

masih sebatas konsep.

[11.2 Target Capaian Kinerja (Key Performance Indicator) Divisi IT

Pada poin ini Divisi IT memiliki beberapa (Key Performance Indicator) untuk menjadi
pedoman bagi setiap divisi untuk mempermudah dalam menjalankan kegiatan magang yang
dilakukan di Bakrie Center Foundation yang bermitra dengan Benua Lestari Indonesia. Pada poin
sebelumnya sudah dijelaskan secara singkat poin-poin KPI yang kami kerjakan. Berikut
penjelasan rinci dari poin-poin KPI yang kami kerjakan.

1. Maintenance Website Benua Lestari Indonesia

Pada pengerjaan poin ini, kami melakukannya dengan membuat dokumen analisis
website. Pada dokumen tersebut, kami memakai metode 5W1H dimana dibuat

pertanyaan seputar kebutuhan yang diperlukan di dalam website. Kami juga



melakukan sesi wawancara kepada Pak Aan selaku ketua Yayasan Benua Lestari
untuk mendukung data yang ada pada dokumen analisis. Setelah mendapatkan hasil
yang diinginkan pada dokumen analisis, kami berlanjut ke dokumen SRS (Software
Requirement Specifications). Pada dokumen SRS berisi apa saja yang ada didalam
website (fitur-fitur, konten) yang disesuaikan dengan dokumen analisis. Kami juga
membuat wireframe atau konsep tata letak dari desain yang akan dibangun. gambar
dari wireframe yang kami buat ditampilkan pada dokumen SRS.

Setelah itu, kami lanjut ke Implementasi Wireframe yang sudah dibuat ke
pembuatan desain antarmuka website. Dalam pengerjaannya, kami menggunakan
tools Figma dalam pembuatan desainnya. Alasan kami menggunakan figma yaitu,
dapat dikerjakan secara bersamaan secara real time sehingga dapat mempersingkat
waktu. Dan juga pada Figma dapat dibuatkan prototype, sehingga kami dapat
memberikan preview awal dari desain yang ada ke pihak Benua Lestari Indonesia
sebelum diimplementasikan ke website.

Setelah desain website sudah selesai, kami melanjutkan untuk implementasi ke
website Benua Lestari Indonesia. Dalam pengerjaannya, kami menggunakan tools
Elementor dan Visual Composer. Kami menggunakan tools tersebut, dikarenakan
tools yang diberikan pada editor wordpress sangat terbatas, sehingga kami tidak

dapat secara maksimal mengimplementasikan desain yang ada.

Perancangan Aplikasi “Jemput Sampah”

Pada pengerjaan poin ini, kami melakukannya dengan membuat dokumen analisis
aplikasi. Pada dokumen tersebut, kami memakai metode 5W1H dimana dibuat
pertanyaan seputar kebutuhan yang diperlukan didalam aplikasi. Kami juga
melakukan sesi wawancara kepada Pak Aan selaku ketua Yayasan Benua Lestari
untuk mendukung data yang ada pada dokumen analisis. Setelah mendapatkan hasil
yang diinginkan pada dokumen analisis, kami berlanjut ke dokumen SRS (Software
Requirement Specifications). Pada dokumen SRS berisi apa saja yang ada didalam
aplikasi (fitur-fitur, konten) dan spesifikasi yang dibutuhkan dalam membuat dan
menggunakan aplikasi yang disesuaikan dengan dokumen analisis. Kami juga
membuat wireframe atau konsep tata letak dari desain yang akan dibangun. gambar
dari wireframe yang kami buat ditampilkan pada dokumen SRS.

Setelah itu, kami lanjut ke implementasi wireframe yang sudah dibuat ke

pembuatan desain antarmuka website. Dalam pengerjaannya, kami juga masih



menggunakan tools Figma dalam pembuatan desain dan modelnya. Dikarenakan
aplikasi ini masih dalam tahap konsep dan belum ingin diluncurkan oleh Benua Lestari

Indonesia, kami hanya membuatnya sampai tahap desain dan pemodelan aplikasi.
I11.3 Hasil Capaian Kinerja

Terdapat beberapa hasil capaian kinerja yang telah dilakukan sesuai dengan KPI yang
ditetapkan selama kurang lebih hampir 6 bulan melakukan magang di Bakrie Center Foundation
yang bermitra dengan Benua Lestari Indonesia.

I11.3.1 Perancangan Ulang Website Benua Lestari Indonesia
Pada poin yang sudah dijelaskan sebelumnya, kami menyelesaikan perancangan
ulang website Benua Lestari Indonesia. Dibutuhkan waktu 3 bulan dalam proses

pengerjaannya dari awal sampai selesai.

Terdapat beberapa konten pada website BLI, diantaranya yaitu :

a. Menampilkan mitra yang bekerja sama dengan Benua Lestari Indonesia.

Benua Lestari Indonesia

Sohuni pens.

Program Kami

« Proklim

« Sedekah Sampah
+ Sedekah Air

+ Sedekah Oksigen

Selengkapnya

3 Ton/Hari 7 Ton/Hari

11,929+ Jiwa 11+ Tahun

Kami melakokan usabs kami dengan pesals
komitmen dan tanggung fawab baik
Kepaits polanggan maupun lingkngan,

Gambar 3.3.1 Halaman Home Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com



b. Menampilkan profil dari Benua Lestari Indonesia.

Home Donasi Layanan v Program v Kontak Artikel

Tentang Kami

Benua Lestari i P Pusat
Pengelolaan Sampah dan Pendidikan Pengelolaan
Lingkungan Hidup.

Misi Lembaga :

1). Memperbaiki dan meningkatkan fungsi & kualitas
lingkungan hidup di masyarakat.

2). Menjadi media j idi i hidup
bagi untuk i itas sumber daya
manusia (SDM).

3). Menularkan atau mengembangkan pengelolaan sampah

berbasis masyarakat

Kisah Dibalik Kami

“TPS3R Benua Hijau” didirikan pada tahun 2011 di Perumahan
Benua Indah, T
Karawaci, Kota Tangerang, Provinsi Banten.

Mengenal Ketua Benua Lestari Indonesia

Oktian Jaya
Wiguna

Laki-laki kelahiran 03 Oktober 1980 bernama lengkap
Oktian Jaya Wiguna. Akrab dipanggil Bang Aan,
tentunya sudah tidak asing lagi bagi kawan-kawan
yang di bidang Bang Aan
merupakan putra daerah Kota Tangerang yang memiliki
semangat juang terkait konservasi lingkungan.
Pergerakan Bang Aan saat ini sangat intens dengan

Galeri

Gambar 3.3.2 Halaman Tentang Kami Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com



c. Menampilkan edukasi mengenai penanganan dan pengolahan terkait sampabh.

Pengolahan
Kami

Pemilahan Sampah
Berdasarkan Jenisnya

. Sampah Basah Sampah Padat Sampsh B3
Jenlsfaragnh (Organik) (Anorganik) (Bahan Berbahaya Beracun)

Mengenal Eco Enzyme Sttat - Stfat
Sayursayuran,bualvbuah | Bahan logam, plastik kaca, | Sisa peralatan yang.
yang membusuk ssanasl, | ¥aret, kaleng, keetas, digunakan dalam tindakan
Gty daun, baterai medss
ebel, ™
sampaitinja dan wadah catran Infus.
Maggot BSF
Pengolahas

Yuk Pilah Sampah
Mulai Dari Rumah

MOL (Micro Organisme Lokal)/POC
(Pupuk

8. g & 4.

Gambar 3.3.3 Halaman Pengolahan Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com

d. Menampilkan hasil survey topologi wilayah Tangerang.



Home Donasi TentangKami Layanan v Program v Kontak Artikel

Kumpulan Hasil Survei

perupakan kumpulan Hasil Survel Kegiatan Survei Lokasi / Turun Lapangan di Kawasat

. A
BERITA ACARA SURVEY LOKAS! BERITA GRS
SURVEILAPANGAN

=
—_—
% 0 1k g e Kmton L

- , R . .
[ 8

¢
o Y
2 o

BERITA ACARA SURVEI
LOKASI KEGIATAN

Kelurahan Sudimara Pinang  RW 09, Kelurahan Larangan  RW 005 Kelurahan Cipadu,
RW 01 & Kelurahan GagaRW  Selatan, Kecamatan Kecamatan Larangan,
01 Larangan. Tangerang

Gambar 3.3.4 Halaman Hasil Survey Topologi Wilayah
Sumber: www.benualestariindonesia.com

e. Menampilkan halaman kontak kami untuk memberikan saran, masukan atau

pertanyaan.

©
Y
Name
9 Q o v Email
LESTARI INDONESIA
Message

0 Q

(o)
v

Nlamat Workshop

Komplek Benua Indah, RW.07 Kelurahan Pabuaran
Tumpeng, Kecamatan Karawaci, Kota Tangerang a
Q +62896-2257-7494

Alamat Yayasan
Komplek Benua Indah, JL Bima, blok D5/No39

Kelurahan Pabuaran Tumpeng, Kecamatan Karawaci B2
Kota Tanggerang. 15112

benualestariindonesia@gmail.com

Jam Buka TPS 3 R

Senin - Minggu :08.00 WIB - 16.00 WIB
Jam Kerja Office

Senin - Sabtu : 08.00 WIB - 16,00 WIB

OFNRO@O @

Gambar 3.3.5 Halaman Kontak Website
Sumber: www.benualestariindonesia.com

f. Menampilkan artikel terkait Benua Lestari Indonesia dan Lingkungan



TPST Benua Hijau Jadi Terbaik dan
Percontohan Tamu Daerah

Gambar 3.3.6 Halaman Artikel Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com

g. Menampilkan halaman untuk berdonasi ke Benua Lestari Indonesia

Tentang Kami Layanan v Program v Kontak Artikel

% BenihBaik.com

Kitabisa‘cum

Donasi melalul In-House

Danasi Melalui Kitabisa

Bersama #0rangBaik lainnya anda dapat
langsung membantu operasional TPS3R
di kota tanggerang. Ayo berdonasi untuk

mengatasi masalah lingkungan.

Donasi Melalul BenihBaik

Dengan melakukan donasi di platform
BenihBaik, anda dapat langsung
membantu mensejahterahkan kehidupan

penarik gerobak sampah.

Dengan menjual sampah anorganik anda
ke bank sampah terdekal, anda dapat
berdonasi untuk mendukung proklim

Benua Lestari Indonesia.

Gambar 3.3.7 Halaman Donasi Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com

h. Menampilkan halaman penanganan sampah



Home Donasi Tentang Kami Layanan v v Kontak Artikel

Penanganan Sampah

TPS3R

Sistem pengolahan sampah dengan inovasi teknologi mesin pencacah sampah dan pengayak kompos yang lebih efektif dan efesien. Hasil pengolahan

sampah organik berupa kompos digunakan untuk pupuk tanaman, baik pekarangan rumah maupun pertanian.

Cara Kami Menangani Sampah

Olah Sampah Lanjutan

Pengelolaan sampah adalah duck pengumpulan, pengangkutan, pengolahan, mendaur ulang dari material sampah. Kalimat ini biasanya mengacu pada
material sampah yang dihasilkan dari kegiatan manusia, dan biasanya dikelola untuk mengurangi dampaknya terhadap kesehatan, lingkungan, atau estetika.
Pengelolaan sampah juga dilakukan untuk memulihkan sumber daya alam (resources recovery). Pengelolaan sampah bisa melibatkan zat padat, cair, gas,

atau radioaktif dengan metode dan keterampilan khusus untuk masing-masing jenis zat.

Jemput Sampah dari rumah ke rumah

Penjemputan sampah yang saat ini sedang berjalan di BLI, mempunyai sistem oper paket dari gerobak ke armada mobil sampah. Jadi gerobak ti

pagi

ngumpulin/ngambil sampah dirumah warg: n kalo sudah penuh di oper ke armada tand by di titik penjemputan. Untuk ngkupan wilayah

penjemputan sampah saat ini masih di 1 kelurahan, yaitu kelurahan pabuaran tumpeng. Ada 3 titik oper paket penjemputan sampah di RW 2, RW 4 depan SD

dan TPU (makam) dan RW 1 di jin padasuka 1. Jam operasionalnya itu dari jam 06.00 - 10.00 (setiap hari)

Gambar 3.3.8 Halaman Penangan Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com



Menampilkan halaman kerjasama website

Home Donasi Tentang Kami Layanan v Program v Kontak Artikel

Program Kerja Sama
Benua Lestari Indonesia

Benua Lestari Indonesia merupakan Pusat sarana
Pembelajaran Pengelolaan Sampah dan Pendidikan

Pengelolaan Lingkungan Hidup.

Daftar Sekarang

Kita Peduli Kita Beraksi !

Program Kerja Sama Benua Lestari Indonesia

Magang Kunjungan Kemitraan Lain-lain
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Dokumentasi Kerja Sama

Gaderi dan kenangan dari pitak yang sudah melakukan kera sama

Kerja Sama Yang Sedang Berjalan

Bakrie Center Foundation

| BAKRIE

CENTER
\I: FOUNDATION i :

Tertarik Dengan Kami ?

Daftar Sekarang

Gambar 3.3.9 Halaman Kerjasama Website

Sumber: www.benualestariindonesia.com
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Dalam penyelesaian pembuatan website Benua Lestari Indonesia, dibutuhkan beberapa

dokumen pendukung yang sudah dijelaskan sebelumnya, yaitu :

1. Analisa Website Benua Lestari Indonesia

2. SRS Website Benua Lestari Indonesia (Lampiran C. Dokumen Teknik)
3. Wireframe Website Benua Lestari Indonesia

4. Mockup Website Benua Lestari Indonesia

5. User Guide Website Benua Lestari Indonesia

111.3.2 Pemodelan Aplikasi Jemput Sampah

Dari hasil pengerjaan yang sudah dijelaskan pada poin sebelumnya, kami

menyelesaikan pemodelan Aplikasi Jemput Sampah. Dibutuhkan waktu 3 bulan dalam

menyelesaikan perancangan aplikasi dari awal sampai selesai.

Terdapat beberapa konten yang ada pada Aplikasi Jemput Sampah, diantaranya

yaitu:

a.

Halaman Awal, pada halaman ini menampilkan tampilan awal saat membuka
aplikasi Jemput Sampah, kemudian menampilkan halaman untuk login dan

register akun.

Selamat Datang di
Jual

Jual

Waste Solution

Yo, ()]

PoweredBy: (L1

Gambar 3.3.10 Halaman Awal Aplikasi

Sumber: www.figma.com
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N all F -

Selamat Datang di
Jual Sampah

2:41 il F -
Nama
Selamat Datang di ‘ et ‘
Jual Sampah
Email
‘ nasukkan email ‘
Email Address Password
‘ nasukkan email ‘ ‘ ‘
nasukkan password
Password No Telp
Belum punya akun ? Daftar Sekarcang ‘ nasukkan kota ‘

Alamat Lengkap

masukkan alamat

Sudah punya akun ? Masuk

Gambar 3.3.11 Halaman Login dan Register Aplikasi

Sumber: www.figma.com

13



b. Sistem penjemputan sampah, dimana pengguna dapat meminta penjemputan

sampah ke rumah mereka. Dengan opsional mereka dapat menjual, menukar

menjadi poin, atau mendonasikannya.

9:41 all 7 -

= Form Jemput Sampah

Batas pengisisan form pukul 15.00 WIB. Apabila melewati
batas waktu, sampah akan dijemput esok hari.

a:41 al T -

\ PHELTGMan
- No Telp

35 < juk| Q.

Jl. Kik*

lyar ) Tanah TinggiE) Clu Golongan Sampah

pdul AZS
o dihsih B
d
|.Lp Pemuda Berat Sampah (min. 50 kg) g
. 9 Jual
ota Tangerang Q 50 ° ”“I] Sampah

Gerbar
BuaranIn  Foto Sampah Mohon Menunggu
‘ ‘ Data penjemputan sampah sedang di proses oleh
petugas
RS EMC Tangerang@
Opsional
CdC Coffee & Eatery ()
ran / N/ \
Catatan

Modernlanditangerang
°

$ A\

°'u

P Renjana Titik Jemput Sekarang

Gambar 3.3.12 Halaman Jemput Sampah Aplikasi

Sumber: www.figma.com
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wtl T -

o:a il = - 9:41
< s =z &
o o B =
PR = = =
iy B E 3
= = a3
¥, o = =~
= L o 3
e 3
] = W Wal
o | o

ok M Plaza® @ Blgk M Squar:
Mall ' @ =
=
£ - BERHASIL
£ ‘U Sampah Berhasil di Jemput

lima

fad

()
Wi ™
LW L)

e G-
' Raya

o,

Waktu Jemput : Senin, 12 Agustus 2022
Pukul : 07: 00

Telepon

i

Gambar 3.3.13 Halaman Sampah Proses Dijemput Aplikasi
Sumber: www.figma.com

Halaman Tukar Poin. Jika pengguna mempunyai poin pada akun mereka, dapat
ditukarkan dengan berbagai macam hal seperti sembako, snack, minuman bahkan
pulsa. Pengguna juga dapat merubah tujuan pengiriman pesanan mereka.
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9:41 9:41 9:41
& %‘*"Junl
W Sampan < Checkout < Checkout
Q. search product here # -
i Your Cart
i 7 Select delivery address
’_ ‘ ‘ simee. Minyak Goreng 2L [ () Add New Address
Makonan  Minuman Puiso Tokenis €5 sembako
Y ( -
[‘ff Edit m Remove
»
Coca Cola IL
Minuman
Kopi Kapal Api 185 gr
sembako 13.000
10,000 2000
E‘f Edit m‘ Remove @ Home
Sasa Neutron
+B2 X00K-X00K-00K
L]
Komplek Benua Indah, JI. Bima, blok D5/No.39
7 Kelurahan Pabuaran Tumpeng, Kecamatan
Karawaci, Kota Tanggerang, 15112
Coca Cola L Chitato 40g
Minumon Makanar
13.000 . 10:000 500 . Sub Total 66.000
Delivery Charges 5.000
Order Total 71.000
Beras thune Xg 'P‘occrl ?uem 330miI PrDCEEd to qume
N B 2 items in cart
6.000 71.000

9:41 -l 9:41 ol 7 -
= gual
< ﬂlﬂ@ Sampah
jnuman sembako Puisa Token st
Recently Purchased
N\ TN
@ |[er= |
B puisa-so0 @ - 20000
Phone Number
0867 7070 6106 . ) ﬂ
-
-
at-
Mobile Credit Internet Data “I][l Juul
K K
5 10
Pice 5500 Pria’i000
Price 5,000 Price 10500
< Payment Confirmation Terimakasih
X \ Pembelian anda sedang di proses
15 20 55l oleh sistern
Price 7000 Price 24000 ] ua
Prica 16000 Price 22000 Sampah
i
25 30 Total Price
Price 26000 i
Price 25,000 Price 28500
k k
50 100
Price’51000 Price100000
Price 45.500 Price 97.500 —

2o yuat
W 3emean 100,000

180

Gambar 3.3.14 Halaman Penukaran Poin Aplikasi
Sumber: www.figma.com
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d. Halaman Utama, pada halaman ini berisi poin-poin utama dari halaman yang lain,

seperti tombol pintas untuk melakukan jemput sampah, tombol pintas ke halaman

FaQ, dan promo promo menarik yang sedang berlangsung menggunakan poin

BLI. Kemudian terdapat juga icon untuk melakukan penjemputan sampah,

notifikasi, dan juga pengaturan akun user.

INDONESIA

~ | -Poir
7 BU-Poin Kamu i
pu-poinkamu O

100.000

G i

Pickup Drop Off

Kami jemput sampahmu Antar longsung Sompahmy

Informasi Pengguna

AL

Cara Jemput Sampah >

Cara Menukar Poin >

Cuma Modal
Sampah Anorganik

Bisa dapat Pulsa
Lingkungan asri, pulsa terisi

Tukarkan BLI-Poinmu jadi PULSA

Sekarang kamu sudah bisa menukarkan

BU-Poin yang kamu miliki menjadi pulsa nih guys...

BLI-Poin 10.000

all T -

Ajak temanmu dan

dapatkan 10.000 Poin

Promo peduli lingkungan e

Banyak promo untuk kamw biar giat menjaga lingkungan

Minyak Goreng
2L
8.000 Poin
Buruan Sebelum Berakhir e

Promo berhodih menarik dengan waktu tersatas

Jual Sampah botol
PET dapatkan bonus
dari Leminerale

Beranda Jomput Notifikasi Akun

Gambar 3.3.15 Halaman Home Aplikasi

Sumber: www.figma.com
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9:41 wil = -

Driver menuju Tempatmu
Sampah kamu sedang proses dijemput. Pastikan
sampah kamu sudah siap untuk diangkut.

Penjemputan Diproses

Data penjemputan sampah sedang di proses oleh
petugas

Poin Berhasil Ditukar

Kamu baru saja menukarkan 25000 pein menjadi
pulsa Indosat 25000. Cek pulsa kamu di *123#

Gambar 3.3.16 Halaman Notifikasi Aplikasi

Sumber: www.figma.com

e. Halaman Akun, pada halaman ini pengguna dapat mengubah data pribadi pada

akun mereka. Pengguna juga dapat mematikan notifikasi dari aplikasi Jemput

Sampah. Pada halaman tersebut juga terdapat beberapa fitur lain seperti:

Kebijakan Privasi

Pertanyaan Umum (FaQ)

Syarat dan Ketentuan

Fitur Hubungi kami (Whatsapp & Gmail)
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9:41 il S -

Halo,
Selamat Pagi Orang Baik

Orang Baik

OrangBaik@gmail.com

081-E

Pencapaian Kamu

30 Kg 2 Kg

Total Sampah yang Total Sampah yang
sudah kamu Jual sudah kamu sedekahkan

Atur dan Ubah Alamat

Syarat dan Ketentuan

Kebijakan Privasi

Pertanyaan Umum (FAQ)

Pengaturan Notifikasi, Update
dan Promo

Hubungi Kami
—El Keluar dari akun

o B QA

Beranda Jemput Notifikasi Akun

Gambar 3.3.17 Halaman Akun Aplikasi

Sumber: www.figma.com

18



Bagaimana alur penjemputan sampah ?
Berikut ini merupakan alur penjemputan
sampah : (1) Persiapkan sampah anorag..

Bagaimana alur penjemputan sampah ?
Jenis F pakah yang ijemy > Jawaban:
Jenis sampah yang dapat dijemput yaitu Berikut ini merupakan alur penjemputan
‘sampah anorganik scmpqh o
1. Persiapkan sampah anorganik minimal 50 kg
2. Membuat akun
3. Mengisi form jemput sampah
4. Petugas akan menjemput sampah ke
lokasimu

Berapa minimal poin untuk penukaran p... >

Minimal penukaran poin menjadi pulsa
yaitu 25,000

Berapa harga sampah perkilo apabila ... ->
Harga sampah perkilo yaitu Rp. 7000

Berapa minimal berat sampah untuk di...  —>

Berikut ini merupakan alur penjemputan
sampah : (1) Persiapkan sampah anorag..

Apa saja provider yang di dukung dalam..  —>

Provider yang di dukung antara lain :
Indosat, Telkomsel, XL, Axis dan...

Gambar 3.3.18 Halaman FaQ Aplikasi

Sumber: www.figma.com

9:41 il T -

Hubungi Kami

BENUA LESTARI
INDONESIA

Yuk hubungi kami apabila kamu menemui kendala dan
permasalahan lainnya.

g Whatsapp Admin 1
e Whatsapp Admin 2
™M™ Alamat Email kami

Gambar 3.3.19 Halaman Hubungi Kami Aplikasi

Sumber: www.figma.com
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Dalam penyelesaian pembuatan aplikasi Jemput Sampah, dibutuhkan beberapa
dokumen pendukung yang sudah dijelaskan sebelumnya, yaitu:

e Analisa Aplikasi Jemput Sampah

e Wireframe Aplikasi Jemput Sampah

e Mockup Aplikasi Jemput Sampah

e SRS Aplikasi Jemput Sampah (Lampiran C. Dokumen Teknik)
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BAB IV Penutup

IV.1 Kesimpulan

Setelah melaksanakan kegiatan Magang dan Studi Independen Bersertifikat

Kampus Merdeka di Bakrie Center Foundation sejak 7 Februari 2022 hingga 29 Juli

2022, penulis tentunya mendapatkan ilmu dan pengetahuan baru yang sebelumnya

tidak didapatkan pada masa perkuliahan. Sehingga, pada saat melaksanakan

kegiatan MSIB ini mahasiswa dapat lebih mengenal bagaimana kondisi dan situasi

dunia kerja yang sebenarnya.

Saat pelaksanaan kegiatan magang, penulis mendapatkan tugas untuk:

1)

2)

Mengembangkan Website Benua Lestari Indonesia dimana website ini
berfungsi untuk menampilkan informasi dan berita terbaru mengenai Benua
Lestari Indonesia. Setelah proses pengujian (testing) sistem ini selesai
dilakukan, dapat ditarik kesimpulan bahwa Sistem Web yang kami buat
berjalan dengan lancar sesuai dengan permintaan mitra tanpa kendala. Web
bisa menampilkan berita atau artikel dan juga informasi mengenai Yayasan
Benua Lestari Indonesia dan juga pengunjung dapat mengisi formulir kontak
yang tersedia dan akan dibalas oleh admin, berdonasi melalui inhouse
campaign, maupun mendaftar sebagai mitra.

merancang aplikasi Jemput Sampah yang mana pada aplikasi tersebut user
dapat memilih untuk drop off sampah anorganiknya ke bank sampah induk
atau di jemput sesuai alamat di sekitar wilayah Kota Tangerang. Untuk
perancangan aplikasi Jemput Sampah telah kami lakukan hingga tahap

pemodelan dan sudah sesuai dengan yang diinginkan oleh pihak mitra.

IV.2 Saran

Website Benua Lestari Indonesia dan Perancangan Aplikasi Jemput Sampah

telah berhasil dibuat sesuai dengan requirement yang telah disetujui oleh lembaga



mitra dan dapat dijalankan sesuai dengan rancangan pembuatannya. Sistem dan
tampilan ini masih bisa dikembangkan dan diubah karena menggunakan Content
Management System (CMS) Wordpress. Sehingga memudahkan pengelola Web,
meskipun tidak punya dasar pemrograman sekalipun.
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Bab VI Lampiran A. TOR

1. Kontrak Magang atau LoA

Jakarta, 9 Februari 2022
Lampiran 1 1(satu ) lembar
Hal : Surat Permohonan untuk mengikuti kegiatan magang
dan penandatangan SPTIM

Kepada Yth :

Ka. Prodi Sistem Informasi

Ibu Siti Nurmiati, S.Kom.,M.Kom.
Di

Jakarta

Dengan Hormat,

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama  :Helasdi Cakrawali

NIM 16350031

Jurusan : Sistem Informasi

Saya mendaftar program magang kampus merdeka tanggal 27 September 2021 melalui online, saya
mendaftarkan diri di beberapa mitra dan mengikuti seleksi dari mitra yang saya daftarkan, saya
mendapatkan email dari kampus merdeka pada tanggal 26 Januari 2022 bahwa saya di terima oleh salah
satu mitra yang saya apply yaitu :

Nama Perusahaan : PT. Bakrie Center Foundation

Alamat : Wisma Bakrie, no kav 12920, JI. HR Rasuna Said No.kav B1. RT 10/RW 02,

Kuningan, Karet, Kecamatan Setiabudi, Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus
Ibukota Jakarta.

Durasi : mulai dari tanggal 7 Februari 2022 s/d 29 Juli 2022

Pihak mitra dan kampus merdeka meminta persyaratan administrasi untuk melanjutkan program
magang ini yaitu, Surat Pernyataan Tanggung Jawab Mutlak( SPTIM ) yang harus dikeluarkan oleh pihak
kampus dan di tandatangani oleh Kepala Program Studi dan Warek/Direktur Akademik, adapun SPTIM
dapat dilihat pada halaman selanjutnya.

Oleh karena itu saya mohon agar dapat dibuatkan surat pengantar magang ke alamat yang di tuju dan
Surat Pernyataan Tanggung Jawab mutlak (SPTIJM) untuk diberikan kepada pihak kampus merdeka dan
perusahaan yang dituju. Adapun pada semester yang berjalan saya hanya mengambil 1(satu) mata kuliah
Kerja Praktek. Sedangkan pada semester yang akan datang saya akan mengambil skripsi.

Demikian surat ini saya buat dengan sebenarnya dan atas perhatian serta kebijaksanaan dari Ka. Prodi
Sistem Informasi, saya ucapkan terimakasih.

Hormat saya

3‘?"’/‘“"

Helasdi Cakrawali



SURAT PERNYATAAN TANGGUNG JAWAB MUTLAK (SPTJM) MAHASISWA PROGRAM
MAGANG DAN STUDI INDEPENDEN BERSERTIFIKAT KAMPUS MERDEKA TAHUN 2022

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Helasdi Cakrawali

Perguruan Tinggi . Institut Sains dan Teknologi Nasional
Jurusan/Prodi : Sistem Informasi

NIM 16350031

Telp/HP 081310691612

Dengan ini menyatakan kesanggupan dan bertanggung jawab untuk mengikuti Program Magang
Dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) Kampus Merdeka yang diselenggarakan oleh
Kemendikbudristek Angkatan 2 tahun 2022 dengan ketentuan sebagai berikut:

a.

Saya bersedia mengikuti Program Magang Dan Studi Independen Bersertifikat Kampus
Merdeka penuh waktu selama satu semester;

Saya bersedia untuk tidak mengambil mata kuliah lain selama mengikuti Program Magang
Dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka, kecuali diizinkan oleh mitra;

Saya sudah melaksanakan vaksin sebanyak minimal dua kali, atau menyatakan akan
mengusahakan vaksinasi sebanyak minimal dua kali, jika ada kegiatan program MSIB yang
bersifat tatap muka;

Saya bersedia ditempatkan di wilayah Mitra yang ditentukan oleh panitia MSIB;

Mentaati seluruh ketentuan Program Magang Dan Studi Independen Bersertifikat Kampus
Merdeka yang ditetapkan oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
(Kemendikbudristek) dalam buku panduan operasional baku dan kebijakan
Kemendikbudristek lainnya yang ditetapkan kemudian;

Menaati segala aturan hukum yang berlaku di Indonesia;

Berkomitmen dengan sungguh-sungguh untuk menyelesaikan seluruh kegiatan Program
Magang Dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka dari awal hingga akhir serta
melaporkan tepat waktu sesuai dengan ketentuan yang telah ditetapkan;

Jika saya melakukan tindakan plagiarisme, termasuk plagiasi diri, tindakan kriminal,
tindakan kekerasan dan diskriminasi dalam segala bentuk, termasuk kekerasan seksual,
perundungan, dan tindakan intoleransi, dan/atau penyalahgunaan obat-obatan terlarang,
maka saya tidak diberikan pengakuan sks untuk pembelajaran Program Magang Dan Studi
Independen Bersertifikat Kampus Merdeka (seperti tertulis di Keputusan Menteri



Pendidikan dan Kebudayaan Rl Nomor 74/P/2021 tentang Pengakuan Satuan Kredit
Semester Pembelajaran Program Kampus Merdeka), saya siap dikeluarkan dari Program
Magang Dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka, menerima sanksi sesuai
dengan peraturan yang berlaku dan tidak dapat mendaftar Program Kampus Merdeka
lainnya;

Jika saya tidak menyelesaikan program sesuai dengan waktu yang telah
ditentukan/mangkir, maka saya sanggup mengembalikan dana yang telah diberikan oleh
Kemendikbudristek.

Demikian surat pernyataan ini dibuat dengan sebenarnya tanpa ada paksaan dari pihak manapun
dan apabila dikemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka saya bersedia dituntut di

muka pengadilan serta bersedia menerima segala tindakan yang diambil oleh Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi.

Jakarta, Februari 2022

Mengetahui dan menyetujui
Kepala Program Studi Sistem Informasi, Mahasiswa

. s

(Helasdi Cakrawali)

(Siti Nurmiati, S.Kom., M.K
NIP:01.121224

NIP:01.121223



2. KPI (Key Performance Indicator) Divisi IT

[Pengembangan mockup website BLI
11 Identifikasi konsep mockup yang sudah ada
12 |F mockup websile BLI

Launching website BLI yang juga memiliki menu aiau desain khusus yang fokus pada prokiim-sedekah sampah
Pembentukan sistem manajemen informasi terkait proses surveil/ pendataan topologi wilayah yang bisa diakses tim BLI
dan publik

hasil data dari survei seria hasil sisiem digital

22 |Pembentuan sistem manajemen informasi terinterasi (hasil survei dibuat datam datadase yang bisa diakses fim BLI dan publik)

Perancangan hingga pengaplikasian aplikasi integtas penjemputan sampah di area prokiim
31 Risel desain fitur fundraising BLI pada websile

32 | Diskusi i desain fundraising digital berbasis apikasi dan website

33 Launching fundraising digital berbasis apiikasi dan websile
Perancangan hingga pengaplikasian website fundraising digital
41 | Riset desain website fundraising digial terkait sampan

43 D desain fundraising digital berbasis websiie

43 |Launching funraiing digial betbasis webste




Bab VI Lampiran B. Log Activity

Minggu/Tgl Kegiatan Hasil
Minggu ke-1 7 Februari sampai 13 Februari 2022 | Meningkatkan
(7-13 Februari merupakan minggu pertama | kemampuan

2022)

dilaksanakannya magang MSIB 2022
di Bakrie Center Foundation pada
divisi IT Benua Lestari Indonesia.
Pada hari pertama pelaksanaan
magang, diadakan pertemuan virtual
melalui platform Zoom bersama para
mentor dan peserta magang baik dari
BLI maupun PETA, pada pertemuan
tersebut kami berkenalan satu sama
lain kemudian membahas KPI yang
akan dilaksanakan. Pada hari-hari
berikutnya kami mencari referensi
website yang cocok untuk website BLI,
kemudian kami membuat mockup
website yang sesuai dengan Benua
Lestari Indonesia. Kami membuat
mockup website melalui platform
Figma yang dapat diakses oleh para
peserta magang divisi IT BLI, sehingga
kami bersama-sama dapat
mengerjakan dan saling menyumbang
ide terkait desain website BLI.

berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan meningkatkan
kreatifitas dan inovatif

Minggu ke-2
(14-20 Februari
2022)

14 Februari - 20 Februari 2022
merupakan minggu kedua
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan diskusi bersama para
mentor, peserta magang, maupun
dengan pihak BLI. Kemudian,
melanjutkan mockup website melalui
plattorm Figma maupun Canva.
Kemudian kami juga melakukan
analisis website yang akan dibuat

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan meningkatkan
kreatifitas dan inovatif
serta mampu
menganalisa suatu
permasalahan.




menggunakan metode 5W1H. Dalam
analisis tersebut terdapat alasan
mengapa website dibuat, siapa yang
akan mengakses website, fitur apa
saja yang terdapat pada website,
kapan website dibuat, dimana lokasi
workshop BLI, dan bagaimana konsep
website yang akan dibuat.
Berdasarkan analisis tersebut dapat
kami jadikan landasan dalam
membuat website Benua Lestari
Indonesia.

Minggu ke-3
(21-27 Februari
2022)

21 Februari - 27 Februari 2022
merupakan minggu ketiga
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan analisis perancangan
website menggunakan metode 5W1H
dengan membuat beberapa
pertanyaan dan jawaban diperoleh
dari hasil diskusi bersama pihak BLI
(Pak Aan dan Mas Abi), Divisi
Komunikasi, dan Divisi Fundraising.
Selanjutnya kami melakukan
presentasi progress analisis website
bersama para mentor melalui platform
Zoom. Kemudian setelah melakukan
presentasi, kami merevisi dokumen
tersebut sesuai arahan dari para
mentor supaya lebih baik lagi. Selain
melakukan analisis website, kami juga
melanjutkan pembuatan desain
website yang telah kami buat melalui
platform Canva.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan meningkatkan
kreatifitas dan inovatif




Minggu ke-4
(28-6 Maret
2022)

28 Februari - 6 Maret 2022 merupakan
minggu keempat pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi dengan para peserta
magang melalui platform Google Meet
untuk membahas revisi dokumen
analisis website, kemudian kami juga
berdiskusi dengan para mentor
melalui  platform  Discord terkait
penentuan timeline dan revisi
dokumen analisis, kegiatan kami
selanjutnya yaitu pembagian jobdesk
antar peserta magang, melanjutkan
pembuatan mockup website, power
point melalui platform Canva. Power
point tersebut sebagai media dalam
penyampaian laporan bulanan yang
rencananya akan dilakukan pada
tanggal 11 Maret 2022. Pembuatan
mockup website juga akan ditampilkan
pada power point, namun hanya
beberapa bagian saja yang akan
ditampilkan.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan Power
Point Laporan Bulanan
Pertama

Minggu ke-5
(7-13 Maret
2022)

7 Maret - 13 Maret 2022 merupakan
minggu kelima pelaksanaan magang
di Bakrie Center Foundation sebagai
divisi IT Benua Lestari Indonesia.
Pada minggu ini kami melakukan
beberapa kegiatan, antara lain

melanjutkan pengerjaan Power Point,
pembuatan mockup website BLI pada

bagian Landing Page, Halaman
Pengolahan, Halaman Kontak,
Halaman Program Kerjasama,

Halaman Program Lain, Halaman
Tentang Kami, dan Halaman Donasi,
selanjutnya kami juga berkoordinasi

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan meningkatkan
kreatifitas dan inovatif
serta mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan desain
mockup website Benua
Lestari Indonesia.




bersama divisi lain  mengenai
keberlangsungan maintenance
website BLI, kemudian kami juga
melakukan presentasi progress kami
selama sebulan magang melalui
platform Zoom yang dihadiri oleh
Pihak BCF, Pihak BLI, Mentor, dan
juga para peserta magang BLI. Dari
presentasi tersebut kami
mendapatkan feedback dari Pihak
BCF, Pihak BLI, dan juga para mentor
yang membuat kami akan berusaha
lebih baik lagi untuk kedepannya.

Minggu ke-6
(14-20 Maret
2022)

14 Maret - 20 Maret 2022 merupakan
minggu keenam pelaksanaan magang
di Bakrie Center Foundation sebagai
divisi IT Benua Lestari Indonesia.
Pada minggu ini kami melakukan
beberapa kegiatan, antara lain
feedback dari presentasi bulanan
pertama, berkoordinasi bersama
divisi-divisi lain, berkomunikasi dan
berdiskusi bersama peserta magang
divisi IT BLI melalui berbagai platform,
membahas tentang analisa komponen
website, batasan-batasan masalah,
dan site map, serta mengerjakan
Software Requirements Specification
(SRS) atau Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) sebagai
dasar pembuatan website Benua
Lestari Indonesia berdasarkan hasil
analisa yang telah kami lakukan
bersama para narasumber. Hal-hal
tersebut juga akan kami konfirmasikan
kepada pihak BLI, mentor, maupun
divisi-divisi yang lain.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan dokumen
Software Requirements
Specification Website
Benua Lestari Indonesia.




Minggu ke-7
(21 - 27 Maret
2022)

21 Maret - 27 Maret 2022 merupakan
minggu ketujuh pelaksanaan magang
di Bakrie Center Foundation sebagai
divisi IT Benua Lestari Indonesia.
Pada minggu ini kami melakukan
beberapa kegiatan, antara lain

Berdiskusi bersama pihak BLI, para
mentor, dan peserta magang,
kemudian berkoordinasi dengan divisi-
divisi lain, pembuatan database
fundraising yang bekerjasama dengan
divisi Fundraising, selanjutnya kami
juga melanjutkan pengerjaan mockup
website Benua Lestari Indonesia
melalui platform Canva maupun
Figma, selain itu kami juga melakukan
revisi dokumen Software
Reqgruirement Spesifications (SRS)
yang telah kami buat sebelumnya.
berdasarkan hasil analisa yang telah

kami lakukan bersama para
narasumber. Hal-hal tersebut juga
akan kami konfirmasikan kepada

pihak BLI, mentor, maupun divisi-divisi
yang lain.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.

Minggu ke-8
(28 Maret - 3
April 2022)

28 Maret - 3 April 2022 merupakan
minggu  kedelapan  pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : Berdiskusi bersama pihak BLI,
para mentor, dan peserta magang,
kemudian berkoordinasi dengan divisi-

divisi lain, selanjutnya kami juga
melanjutkan  pengerjaan  mockup
website Benua Lestari Indonesia

melalui platform Canva kemudian
membuat prototype melalui platform
Figma, selain itu kami juga melakukan

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan form untuk
pendataan donasi
melalui In-House
Campaign.




revisi dokumen Software
Reqgruirement Spesifications (SRS)
yang telah kami buat sebelumnya.
Kemudian kami juga telah membuat
Google Form sebagai pendataan
dalam berdonasi melalui in-house
campaign. Berdasarkan hasil analisa
yang telah kami lakukan bersama para
narasumber. Hal-hal tersebut juga
akan kami konfirmasikan kepada
pihak BLI, mentor, maupun divisi-divisi
yang lain.

Minggu ke-9
(4 April - 10
April 2022)

4 April - 10 April 2022 merupakan
minggu  kesembilan  pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, mengikuti kegiatan Capacity
Building dengan pembahasan
Managemen Proyek IT dengan
pembicara pak Agung Sutikno,
selanjutnya kami juga melanjutkan
pembuatan wireframe untuk keperluan
pembuatan Software Requirements
Specifications, kemudian kami juga
mengimplementasikan mockup yang
telah kami buat pada website Benua
Lestari Indonesia. Minggu ini kami
telah menyelesaikan implementasi
pada bagian Navbar, Footer, Halaman
Home, Halaman Donasi, Halaman In-
House, Halaman Tentang Kami,
Halaman  Pengolahan, Halaman
Kontak, Halaman Artikel, dan juga
Post Blog.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Implementasi desain ke
website Benua Lestari
Indonesia.




Minggu ke-10
(11 April - 17
April 2022)

11 April - 17 April 2022 merupakan
minggu  kesepuluh  pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, mendapatkan hasil survey
topologi wilayah dari divisi Perpro,
mendapatkan supply artikel dari divisi
Komunikasi yang kemudian
ditampilkan di website, selanjutnya
kami juga membuat power point untuk
presentasi bulanan yang kedua,
kemudian kami juga
mengimplementasikan mockup yang
telah kamu buat pada website Benua
Lestari Indonesia. Minggu ini kami
telah menyelesaikan implementasi
pada bagian Navbar, Footer, Halaman
Home, Halaman Donasi, Halaman In-
House, Halaman Tentang Kami,
Halaman Jual Sampah, Halaman
Penanganan, Halaman Pengolahan,
Halaman Program Kerjasama,
Halaman Program Lain, Halaman
Kontak, Halaman Artikel, dan juga
Post Blog.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan Power
Point Laporan Bulanan
Kedua.

Minggu ke-11
(18 April - 24
April 2022)

18 April - 24 April 2022 merupakan
minggu ke sebelas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan penyuntingan

website Benua Lestari Indonesia,
menambahkan artikel baru yang
diberikan oleh divisi Komunikasi,

menambahkan informasi tim BLI pada

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Penambahan Artikel baru
pada Website Benua
Lestari Indonesia.




bagian halaman Tentang Kami di

website.  Selanjutnya kami juga
membuat Power Point untuk evaluasi
bulanan. Kemudian kami juga

menyampaikan progress kerja kami
selama kurang lebih dua bulan kepada
mentor. Dan vyang terakhir kami
melakukan latihan presentasi bersama
mentor untuk evaluasi bulanan. Kami
menargetkan untuk launching website
Benua Lestari Indonesia pada akhir
bulan April atau awal bulan Mei 2022.

Minggu ke-12
(25 April - 1 Mei
2022)

25 April - 1 Mei 2022 merupakan
minggu ke dua belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan penyuntingan
website Benua Lestari Indonesia,
melakukan latihan presentasi evaluasi
bulanan bersama para peserta
magang divisi IT melalui platform
Google Meet dengan menggunakan
Power Point yang sudah kami buat
sebelumnya.Kemudian kami juga
melakukan evaluasi bulanan kami
bersama para peserta magang,
mentor, pihak BLI, dan juga pihak BCF
melalui platform Google Meet. Kami
mempresentasikan tentang progress
kerja kami selama kurang lebih 2 bulan
ini. Selanjutnya kami merancang
pembuatan dokumen analisis aplikasi
BLI, kami melakukan analisis dengan
menggunakan metode 5W1H seperti
analisis website yang telah kami
lakukan sebelumnya.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan Dokumen
Analisa untuk Aplikasi
Jemput Sampah Benua
Lestari Indonesia.




Minggu ke-13
(2 Mei - 8 Mei
2022)

2 Mei - 8 Mei 2022 merupakan minggu
ke tiga belas pelaksanaan magang di
Bakrie Center Foundation sebagai
divisi IT Benua Lestari Indonesia.
Pada minggu ini merupakan libur
nasional dan cuti bersama Idul Fitri,
sehingga tidak ada operasional pada
minggu ini.

Libur Nasional

Minggu ke-14
(9 Mei - 15 Mei
2022)

9 Mei - 15 Mei 2022 merupakan
minggu ke empat belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan penyuntingan
website Benua Lestari Indonesia,
pembuatan analisis aplikasi dengan
menggunakan metode 5W1H seperti
yang telah kami lakukan saat analisis
website Benua Lestari Indonesia,
kemudian yaitu = pemberangkatan
peserta magang yang berasal dari luar
jabodetabek menuju lokasi magang
dari asal kota masing-masing.
Selanjutnya yang terakhir yaitu kami
magang secara offline di kantor Benua
Lestari Indonesia dengan didampingi
beberapa pihak BLI dan kordiv
fundraising.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Mendapatkan informasi
terkait kebutuhan dari
Aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia.

Minggu ke-15
(16 Mei - 22 Mei
2022)

16 Mei - 22 Mei 2022 merupakan
minggu ke lima belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan penyuntingan
website Benua Lestari Indonesia,
pembuatan analisis aplikasi dengan

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Penyuntingan dan
penambahan konten




menggunakan metode 5W1H seperti
yang telah kami lakukan saat analisis
website Benua Lestari Indonesia,
kemudian yaitu kami magang secara
offine di kantor Benua Lestari
Indonesia dengan didampingi
beberapa pihak BLI dan koordivisi lain.
Kemudian yang terakhir yaitu kami
mengikuti kegiatan Capacity Building

dengan pembahasan Strategic
Planning in Information System
dengan pembicara Boy Iskandar

Pasaribu, S.Kom., G.D.B.S., M.I.S,,
M.L.T. (Productivity Consultant dan
Dosen Sistem Informasi Universitas
Bakrie).

Website Benua Lestari
Indonesia.

Minggu ke-16
(23 Mei - 29 Mei
2022)

23 Mei - 29 Mei 2022 merupakan
minggu keenam belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan penyuntingan
website Benua Lestari Indonesia,
pembuatan analisis aplikasi dengan
menggunakan metode 5W1H seperti
yang telah kami lakukan saat analisis
website Benua Lestari Indonesia,
kemudian yaitu kami magang secara
offine di kantor Benua Lestari
Indonesia, mewawancarai pihak BLI
terkait aplikasi penjemputan sampabh,
pembuatan power point evaluasi
bulanan, latihan presentasi bersama
para mentor, evaluasi bulanan ketiga,
dan yang terakhir yaitu pembuatan
dokumen User Guide Website BLI
untuk mempermudah admin dan
pengelola konten website.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan Dokumen
User Guide Website
Benua Lestari Indonesia
dan Power Point Laporan
Bulanan Ketiga.
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Minggu ke-17
(30 Mei - 5 Juni
2022)

30 Mei - 5 Juni 2022 merupakan
minggu ke tujuh belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, mengunjungi kantor pusat Bakrie
Center Foundation di Wisma Bakrie 1,
melanjutkan analisa aplikasi BLI, dan
juga kami melanjutkan pembuatan
dokumen user guide website Benua
Lestari Indonesia untuk memudahkan
admin dan pengelola website dalam
mengupdate informasi dan konten
dalam  website Benua Lestari
Indonesia.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Mengunjungi kantor
pusat di Wisma Bakrie 1.

Minggu ke-18
(6 Juni - 12 Juni
2022)

6 Juni - 12 Juni 2022 merupakan
minggu ke delapan belas pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, melanjutkan analisa aplikasi BLI,
melanjutkan pembuatan dokumen
user guide website Benua Lestari
Indonesia untuk memudahkan admin
dan pengelola website dalam
mengupdate informasi dan konten
dalam  website Benua Lestari
Indonesia, membuat flowchart aplikasi
Jemput Sampah BLI dan
menambahkan pada dokumen
analisa, menambahkan artikel yang
telah dibuat oleh Divisi Komunikasi,
kami juga telah merilis tampilan baru
dari Website BLI dengan bantuan
Divisi Komunikasi, terakhir kami mulai
merancang pembuatan wireframe dan

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan flowchart,
menambahkan artikel
pada website, dan
launching website Benua
Lestari Indonesia dengan
tampilan baru.
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mockup dari aplikasi Jemput Sampah
BLI.

Minggu ke-19
(13 Juni - 19
Juni 2022)

13 Juni - 19 Juni 2022 merupakan
minggu ke sembilan belas
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan beberapa kegiatan,
antara lain: berdiskusi bersama divisi-
divisi lain, membuat power point
evaluasi bulanan keempat, latihan
presentasi, presentasi bulanan
keempat, merevisi website Benua
Lestari Indonesia, memulai
pembuatan Software Requirement
Specification untuk aplikasi Jemput
Sampah BLI, dan juga kami
melanjutkan pembuatan wireframe
dan mockup aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan Power
Point Laporan Bulanan
Keempat.

Minggu ke-20
(20 Juni - 26
Juni 2022)

20 Juni - 26 Juni 2022 merupakan
minggu ke dua puluh pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain : berdiskusi bersama divisi-divisi
lain, pembuatan Software
Requirements  Specification  dan
flowchart dari aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia. Kemudian
kami juga memulai pembuatan
wireframe dan mockup dari aplikasi
Jemput Sampah, yakni bagian
halaman awal, halaman home,
halaman login dan register, halaman
jemput sampah, halaman sampah
proses dijemput, halaman penukaran
poin, halaman  akun, halaman
notifikasi, dan halaman FaQ.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan wireframe
Aplikasi Jemput Sampah
Benua Lestari Indonesia.
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Minggu ke-21
(27 Juni - 3 Juli
2022)

27 Juni - 3 Juli 2022 merupakan
minggu ke dua puluh satu
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan beberapa kegiatan,
antara lain: melanjutkan pembuatan
dokumen Software Requirements
Specifications, wireframe, mockup
aplikasi jemput sampah Benua Lestari
Indonesia. Mempresentasikan
progress perancangan aplikasi jemput
sampah kepada pihak BLI dan
meminta feedback. Kemudian kami
juga membantu divisi Komunikasi
sebagai narasumber untuk project film
dokumenter. Selanjutnya kami
melakukan pemodelan dari mockup
yang sudah dibuat sebelumnya.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.Menghasil
kan dokumen Software
Requirements
Specifications Aplikasi
Jemput Sampah Benua
Lestari Indonesia

Minggu ke-22
(4 Juli - 10 Juli
2022)

4 Juli - 10 Juli 2022 merupakan
minggu ke dua puluh dua pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: melanjutkan pembuatan
dokumen Software Requirements
Specifications, wireframe, mockup
aplikasi jemput sampah Benua Lestari
Indonesia, dan membuat pemodelan
dari mockup yang sudah kami buat
sebelumnya. Kami juga melakukan
Closing Ceremony di gedung Bakrie
Tower lantai 36 bersama Bakrie
Center Foundation, Benua Lestari
Indonesia, Pejuang Tangguh dan
dihadiri juga oleh para peserta
magang beserta mentor divisi masing-
masing.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan desain
mockup Aplikasi Jemput
Sampah Benua Lestari
Indonesia dan
menghadiri acara
Closing Ceremony di
Gedung Bakrie Tower.
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Minggu ke-23
(22 Juli - 17 Juli
2022)

11 Juli - 17 Juli 2022 merupakan
minggu ke dua puluh tiga pelaksanaan
magang di Bakrie Center Foundation
sebagai divisi IT Benua Lestari
Indonesia. Pada minggu ini kami
melakukan beberapa kegiatan, antara
lain: melanjutkan pembuatan
dokumen Software Requirements
Specifications, wireframe, mockup
aplikasi jemput sampah Benua Lestari
Indonesia, dan membuat pemodelan
dari mockup yang sudah kami buat
sebelumnya. Kami juga melakukan
perbaikan di website Benua Lestari
Indonesia, melanjutkan pembuatan
Laporan Akhir Magang, mengerjakan
tes Uji Kompetensi yang diberikan oleh
Dosen Pembimbing Lapangan dari
BCF dan mempresentasikan prototype
Aplikasi Jual Sampah kepada pihak
Benua Lestari Indonesia dan meminta
feedback dari pihak BLI maupun para
mentor.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Menghasilkan prototype

Aplikasi Jemput Sampabh,

pengerjaan Uji
Kompetensi, dan
melanjutkan pembuatan
Laporan Akhir Magang.

Minggu ke-24
(28 Juli - 24 Juli
2022)

18 Juli - 24 Juli 2022 merupakan
minggu ke dua puluh empat
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan beberapa kegiatan,
antara lain: pembuatan Power Point
untuk presentasi Laporan Bulanan,

merevisi dokumen Software
Recruitment  Specifications  untuk
Aplikasi Jemput Sampah Benua

Lestari Indonesia, latihan presentasi
bersama peserta magang Divisi IT,
presentasi Laporan Bulanan terakhir
bersama pihak BCF, pihak BLI, para
mentor, dan para peserta magang
melalui platform Zoom.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi,
kerjasama, berpikir kritis
dan kreatif, dan mampu
menganalisa suatu
permasalahan.
Pembuatan Power Point
dan Presentasi Laporan
Bulanan Terakhir dan
bimbingan terkait
Laporan Akhir Magang
bersama Dosen
Pembimbing dari
Kampus.
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Minggu ke-25
(22 Juli - 17 Juli
2022)

25 Juli - 29 Juli 2022 merupakan
minggu ke dua puluh lima
pelaksanaan magang di Bakrie Center
Foundation sebagai divisi IT Benua
Lestari Indonesia. Pada minggu ini
kami melakukan beberapa kegiatan,
antara lain: Menyelesaikan dokumen
Software Recruitment Specifications
untuk Aplikasi Jemput Sampah Benua

Lestari Indonesia, Menyelesaikan
dokumen  dokumentasi Mockup
Aplikasi Jemput Sampah,

Menyelesaikan pembuatan Laporan

Akhir Magang, Presentasi Laporan
Akhir Magang bersama Dosen
Pembimbing Kampus, Merevisi

Laporan Akhir, Mengupload Dokumen
Laporan Akhir Magang, Penutupan
Magang di Bakrie Center Foundation.

Meningkatkan
kemampuan
berkomunikasi, berpikir
kritis dan kreatif, dan
mampu menganalisa
suatu permasalahan.
Menghasilkan dokumen
SRS Aplikasi Jemput
Sampah, dokumen
dokumentasi mockup
Aplikasi Jemput Sampabh,
menyelesaikan Laporan
Akhir Magang, hingga
penutupan magang di
Bakrie Center
Foundation.
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Software Requirement Specifications (SRS) Website Benua Lestari Indonesia

Kata Pengantar

Dokumen ini merupakan Software Requirement Specification (SRS) untuk website
Benua Lestari Indonesia. Dokumen ini adalah draft awal untuk SRS dan ini akan
digunakan untuk ekstensi. Dokumen ini disiapkan dengan mengikuti konvensi IEEE
untuk spesifikasi kebutuhan perangkat lunak. Situs Benua Lestari Indonesia merupakan
sebuah situs yang menjadi tanda pengenal bagi Benua Lestari Indonesia. Terdapat
beberapa keterbatasan sistem yang dimiliki oleh situs benua lestari indonesia sebelum
tahap pembuatan SRS ini, beberapa di antaranya adalah informasi yang belum lengkap,

belum lengkapnya fitur donasi, dan sebagainya.




1.3 Ruang Lingkup

Website Utama ini dimaksudkan untuk lebih mudahnya memperkenalkan

Benua Lestari Indonesia dengan fokus ke proklim sedekah sampah, melengkapi

website Benua Lestari Indonesia dengan konten edukasi yang menarik, performa

yang optimal memastikan bahwa seluruh komponen yang ada di dalam website

tersebut bisa berjalan sesuai dengan fungsi dan tujuannya.

1.4 Definisi, Istilah, dan Singkatan

1.5 Referensi

BLI : Benua Lestari Indonesia

SRS : Software Requirements Specification, atau Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL)

IEEE : Institute of Electrical and Electronics Engineer

CMS : Content Management System atau biasa disingkat dengan CMS
adalah sistem perangkat lunak yang digunakan untuk mengatur dan
membuat berbagai konten pada website.

HTML : Hypertext Markup Language yaitu bahasa markup standar untuk
membuat dan menyusun halaman dan aplikasi web.

CSS : Cascading Style Sheets, CSS berfungsi untuk mendesain,
membentuk, serta mengubah tampilan halaman sebuah website.

PHP : Hypertext Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman
berbasiskan kode — kode (script) yang digunakan untuk mengolah suatu

data dan mengirimkannya kembali ke web browser menjadi kode HTML.

Standard IEEE nomor ANSI / IEEE Std 1058.1-1987 (reaffirmed 1993),
18 September 2004.

IEEE Std 610.12-1990 IEEE Standard Glossary of Software Engineering
Terminology (ANSI)

Dokumen Software Requirement Specification (SRS) — IEEE tahun 1999
oleh Karl E. Wiegers.
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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Tujuan

Tujuan dokumen ini dibuat adalah untuk menyajikan deskripsi secara rinci dari
Website, Benua Lestari Indonesia. Dokumen ini menjelaskan tujuan dan fitur dari
website, interface dari website, dan apa saja yang dibutuhkan untuk menjalankan

website ini ini. Dokumen ini ditujukan untuk pengguna dan pengembang.

1.2 Audien yang Dituju dan Pembaca yang Disarankan

e Pengguna biasa/umum, seperti pengunjung biasanya yang hanya sekedar
berkunjung, melihat-lihat dan mengetahui lebih dalam tentang Benua Lestari
Indonesia, Konten apa saja yang dimiliki oleh Benua Lestari Indonesia, dan orang
yang berdonasi sampah untuk dapat belajar dan mengembangkan diri dengan
konten edukasi tentang pengolahan sampah yang sudah disediakan.

e Pengguna Khusus :

- Mahasiswa, mencari informasi tentang keterbukaan Benua Lestari
Indonesia dalam hal kerja sama dengan mahasiswa yang ingin
mengembangkan potensi diri dan belajar mengenai pengolahan
sampah.

- Donatur, mencari informasi tentang donasi di Benua Lestari
Indonesia, Kredibilitas berdonasi di Benua Lestari Indonesia

- Mitra, seperti mitra-mitra yang sudah bergabung dengan Benua
Lestari Indonesia & dan mitra-mitra yang ingin mengajukan kerja
sama dengan pihak Benua Lestari Indonesia.

- Masyarakat studi, melakukan kerjasama dan melakukan kunjungan

studi masyarakat atau melakukan kunjungan dan kolaborasi.




Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL),
Jurusan Teknik Informatika, Institut Teknologi Sepuluh November.
Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL),

Jurusan Teknik Informatika, Institut Teknologi Bandung.




BABII

DESKRIPSI KESELURUHAN

2.1 Deskripsi Produk

Website Benua Lestari Indonesia merupakan website company profile.
Disini Benua Lestari Indonesia merupakan sebuah lembaga masyarakat
Pengelolaan lingkungan 3R yang berlokasi di Kota Tangerang. Berfokus
menangani permasalahan sampah dan giat dalam menggalakan gaya hidup zero
waste. Dengan adanya website ini dapat dijadikan sebagai sarana edukasi dan
pembelajaran tentang pemilahan, pengolahan, dan penanganan sampah, sebagai
alat untuk memperkenalkan layanan dan program di Benua Lestari, menimbulkan
kesan profesional, mencari partner atau mitra baru, membuka dan memperluas
cangkupan donasi. Di dalam website ini juga menyediakan tempat untuk
berdonasi di 3 tempat yang berbeda diantaranya Kitabisa com, BenihBaik com, In

House Campaign.

Di website Benua Lestari Indonesia juga terbuka dalam hal kerjasama
mahasiswa, masyarakat dan mitra. Bagi mahasiswa yang ingin belajar dan
mengembangkan diri ikut berkontribusi dengan cara magang di Benua Lestari
Indonesia. Kemudian juga untuk masyarakat yang ingin belajar dan berkontribusi
dalam hal pengolahan sampah. Kemudian dari mitra yang ingin melakukan kerja

sama dengan Benua Lestari Indonesia.

2.2 Fitur Produk

Merupakan fitur-fitur utama yang terdapat pada produk atau fungsi-fungsi
penting yang dijalankannya atau yang memungkinkan pengguna melakukannya

sebagai berikut :

e Integrasi Video dari youtube : Fitur ini untuk menampilkan video
yang dimiliki oleh Benua Lestari Indonesia yang tersedia di youtube yang

berfungsi untuk memperluas cangkupan penonton video tersebut.




Integrasi Konten sosial media : Fitur ini menampilkan konten sosial
media Benua Lestari Indonesia agar mengetahui konten apa saja yang
sudah dibuat dan bisa untuk edukasi untuk pengunjung

Integrasi lokasi dari google maps  : Fitur ini untuk menampilkan lokasi
Benua Lestari Indonesia dari perspektif peta, selain menampilkan fitur ini
juga langsung terintegrasi dengan google maps agar bisa melakukan aksi
klik

Back to Top : Fitur ini merupakan fitur yang simple namun fungsinya
dapat membantu para pengguna untuk kembali ke halaman atas dengan
cepat tanpa perlu scroll ke atas untuk kembali ke tampilan paling atas.
Artikel/berita : Fitur ini berisi tentang informasi yang diberikan pihak
Benua Lestari Indonesia, Divisi lain, bahkan dari sumber bebas internet
dalam hal edukasi.

Sistem Manajemen Kata Kunci ¢ Fitur ini memudahkan Pengguna
dalam melakukan pencarian kata kunci yang berhubungan dengan website
BLI. Dimana ketika Pengguna mencari kata kunci yang kemudian terdapat
di dalam website BLI maka search engine yang digunakan Pengguna akan
merekomendasikan website BLI sebagai pilihan utama.

Dropdown Menu : Fitur ini membuat tampilan pada navigasi bar menjadi
lebih simpel dan tidak terkesan rumit. Saat Pengguna dapat dengan mudah
menjelajahi konten situs web BLI, Pengguna dapat lebih mudah fokus
pada konten yang mereka butuhkan, produk dan layanan. Pengguna dapat
lebih fokus pada nilai yang BLI berikan daripada pengalaman yang
Pengguna dapatkan di situs. Fitur ini akan disisipkan di beberapa menu
utama sebagai sub menu.

Short Link To Another Page : Fitur ini membuat tampilan menjadi lebih
rapi sehingga Pengguna akan menikmati dalam pengalaman menjelajahi
situs. Fitur ini juga versi simpel dari sebuah URL yang bisa Pengguna
dapatkan guna distribusi konten via online.

Sistem Manajemen Konten : Fitur ini mengatur semua jenis konten yang

akan di tampilkan di dalam website BLI.konten website mencangkup




informasi untuk portofolio BLI, pengunjung, donasi dan lain - lain.

Konten jenis info akan ditampilkan dalam bentuk statis. Untuk

pengubahan konten bersifat dinamis.
e Google Form Donasi Campaign : Fitur ini digunakan untuk mendata para
Pengguna yang berdonasi di website BLI, Fitur ini akan ditempatkan pada

laman donasi. Fitur ini juga berguna untuk mengetahui siapa saja yang
berpartisipasi dalam program BLI.

2.3 Kelas dan Karakteristik Pengguna

Dalam website ini, Penggunas yang terlibat adalah sebagai berikut:

Kelas Deskripsi Tugas Hak Akses ke Website
Admin Admin adalah Mengelola dan | Seorang admin website memiliki
pengelola sistem merawat sistem | hak akses semua fitur yang ada di
website Benua website Benua | dalam website tersebut, baik yang
Lestari Indonesia Lestari bersifat public maupun private.
yang bertugas dan Indonesia. Adapun detailnya seperti berikut :
memiliki hak akses - Menambahkan data website
untuk melakukan - Mengedit komponen data,
operasi pengelolaan konten website
data - Menghapus komponen data,
(memperbaharui, konten website
menambah, dan - Menampilkan konten data, dan
menghapus data) konten website
dan maintenance
sistem.
Pengunjung | Pengunjung biasa Menggunakan Seorang pengunjung memiliki akses
biasa adalah pengguna website dengan | yang terbatas, tidak seperti admin.
yang berkunjung ke | baik dan sesuai | Hak aksesnya antara lain :
website dan ingin dengan tujuan - Melihat program-program yang
mengetahui Benua | dibuatnya diadakan oleh BLIL.
Lestari Indonesia. website tersebut. [ - Melihat artikel / berita
mengenai pengolahan sampah.
- Melihat layanan yang
ditawarkan oleh Benua Lestari
Indonesia
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Pengunjung | Pengunjung khusus | Menggunakan Mencari informasi tentang
khusus : adalah pengguna website dengan keterbukaan magang di Benua
Mahasiswa | yang berkunjung ke | tujuan untuk Lestari Indonesia
website dengan mengetahui Mendaftar magang di Benua
tujuan khusus, lebih dalam Lestari Indonesia
seperti mahasiswa | tentang Melihat testimonial &
yang ingin atau kerjasama dalam Collaboration Spotlight
berniat untuk hal magang mahasiswa yang pernah
magang di Benua magang di Benua Lestari
Lestari Indonesia. Indonesia
Pengunjung | Pengunjung khusus | Menggunakan Mencari informasi tentang
Khusus adalah pengguna website dengan keterbukaan Kerjasama Mitra
Mitra yang berkunjung ke | tujuan untuk di Benua Lestari Indonesia
website dengan mengetahui Mendaftar menjadi mitra di
tujuan khusus, lebih dalam Benua Lestari Indonesia
seperti Mitra yang | tentang Melihat testimonial &
ingin melakukan kerjasama dalam Collaboration Spotlight mitra
kerjasama hal Kemitraan yang sudah bekerja sama di
kemitraan Benua Lestari Indonesia
Pengunjung | Pengunjung khusus | Menggunakan Mencari informasi tentang
Khusus : adalah pengguna website dengan Benua Lestari Indonesia
Donatur yang berkunjung ke | tujuan untuk Mencari informasi tentang
website dengan mengetahui kegiatan seperti program dan
tujuan khusus, lebih dalam layanan tersedia di Benua
seperti Donatur tentang Benua Lestari Indonesia
yang ingin Lestari Melihat  kredibilitas Benua
berdonasi dan Indonesia dan Lestari Indonesia dalam hal
berkontribusi di Donasi yang donasi
Benua Lestari tersedia. Melihat testimonial di Benua
Indonesia Lestari Indonesia
Melihat konten-konten untuk
meyakinkan sebelum
melakukan donasi
Pengunjung | Pengunjung khusus | Menggunakan Mencari informasi tentang
Khusus : adalah pengguna website dengan keterbukaan Kerjasama
Masyarakat | yang berkunjung ke | tujuan untuk kunjungan studi masyarakat di
berstudi website dengan mengetahui Benua Lestari Indonesia
tujuan khusus, informasi Ingin melakukan kerjasama
seperti masyarakat | edukasi yang kunjungan studi di Benua

yang ingin

ada di dalam

Lestari Indonesia
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berkunjung dan
melakukan studi
literatur di Benua
Lestari Indonesia

website Benua -
Lestari
Indonesia

Melihat testimonial &
Collaboration Spotlight
kunjungan masyarakat yang
sudah terlebih dahulu
melakukan kunjungan studi
masyarakat di Benua Lestari

Indonesia

2.4 Batasan-Batasan Desain dan Implementasi

Batasan Desain dan Implementasi Benua Lestari Indonesia dikembangkan
menggunakan CMS WordPress yang didukung dengan bahasa pemrograman HTML,
CSS, PHP dan menggunakan database MySQL. Website ini menggunakan desain
modular sehingga setiap fitur dikemas dalam modul yang terpisah sehingga dapat saling
terintegrasi antar fungsinya. Sebagai developer, perlu memperhatikan privasi pengguna
karena aplikasi ini berbasis website dan beroperasi. Oleh karena itu, data dari pengguna
rentan untuk dicuri apabila tidak didukung dengan sistem keamanan yang baik.

Berikutnya sistem ini hanya bisa diakses melalui sambungan internet. Kemudian
terdapat batasan pada setiap pengguna sehingga mampu meminimalisir terjadinya
peretasan data. Perlunya batasan dalam penentuan minimal standar versi, karena aplikasi
ini bersifat online, maka lebih spesifik pada tipe dan versi browser. Dan Tidak semua
pengguna mengerti dengan sistem yang kami buat, meskipun begitu nantinya kami
berikan pengetahuan tentang cara menggunakannya dengan membuat Pengguna guide
bagi administrator dan pengguna layanan Benua Lestari Indonesia.

2.5 Lingkungan Operasi

Lingkungan operasi dari website Benua Lestari Indonesia dapat diakses dalam versi

mobile maupun desktop dan dapat diakses dimanapun.

: Microsoft Windows

: Windows 7/8/10/11/Mac OS/Linux/Android/IOS

e Platform sistem operasi

® Versi sistem operasi

e DBMS : MySql
e Bahasa Pemrograman :HTML, CSS dan PHP
o CMS : WordPress
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2.6 Asumsi dan Ketergantungan

Asumsi dan ketergantungan dalam pengembangan perangkat lunak CRS tersebut

adalah :

1. Sistem yang digunakan oleh administrator dapat dijalankan pada
perangkat seperti laptop atau PC yang memiliki koneksi internet.

2. Sistem yang digunakan oleh pemilik dapat dijalankan pada perangkat
laptop, PC, atau mobile yang memiliki koneksi internet.

3. Sistem yang digunakan oleh pelanggan dapat dijalankan pada perangkat

mobile dan harus terhubung dengan koneksi internet.
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BAB III

DESKRIPSI UMUM KEBUTUHAN

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

3.1.1 Antarmuka Pengguna

Perangkat Lunak yang akan dikembangkan membutuhkan interaksi dengan
Pengguna aplikasi perangkat lunak. Dalam interaksi dengan pemakai perangkat
lunak membutuhkan perangkat pendukung untuk dapat digunakan sebagai

penghubung. Perangkat tersebut adalah sebagai berikut :
I. Perangkat Smartphone

Smartphone  diperlukan sebagai sarana bagi Pengguna untuk

menampilkan antarmuka perangkat lunak berbasis mobile.
2. Perangkat Komputer atau Laptop

Komputer atau Laptop diperlukan sebagai sarana bagi Pengguna untuk

menampilkan antarmuka perangkat lunak berbasis desktop.
3.1.2 Antarmuka Perangkat Lunak

Website Benua Lestari Indonesia merupakan program yang akan dibangun dengan
menggunakan wordpress, serta menggunakan bahasa HTML, CSS, PHP, dan
database MySq]l.

3.1.3 Antarmuka Komunikasi

Website Benua Lestari Indonesia menggunakan server nasional yang bisa diakses

dimana saja asalkan tersedianya koneksi internet.
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3.2 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan website Benua Lestari Indonesia terdiri atas beberapa fungsi utama

yang saling berhubungan dan mendukung satu sama lain, yaitu seperti berikut :

1. Sistem menyediakan beragam variasi dalam berdonasi

2. Sistem menyediakan informasi tentang pemilahan, pengolahan, dan penanganan
sampah, program yang berjalan dan akan berjalan

3. Sistem menyediakan pendataan kepada setiap donatur yang akan berdonasi di
inhouse campaign

4. Sistem menyediakan layanan upload bukti penjualan sampah dan mengupload
bukti penjualan sampah di inhouse campaign

5. Sistem menyediakan artikel / berita

Untuk masing-masing fungsi di atas akan dijelaskan secara mendetail sebagai

berikut:

1. Sistem menyediakan beragam variasi dalam berdonasi : nantinya di dalam
halaman donasi, pengguna dapat memilih opsi untuk berdonasi, tempat untuk
berdonasi

2. Sistem menyediakan informasi tentang pemilahan, pengolahan, dan penanganan
sampah, program yang berjalan dan akan berjalan : nantinya sistem memberikan
informasi secara detail mengenai pemilahan, pengolahan dan penanganan sampah
dan juga informasi mengenai program program yang sudah berjalan dan akan
berjalan

3. Sistem menyediakan pendataan kepada setiap donatur yang akan berdonasi :
nantinya setiap orang yang berdonasi akan terdata baik nama, nominal

4. Sistem menyediakan layanan upload bukti penjualan sampah dan mengupload
bukti penjualan sampah di inhouse campaign : sebagai syarat campaign ini bahwa
pengguna harus mengupload bukti telah menjual sampah, setelah menjual sampah
bukti penjualan tersebut di upload agar bisa berdonasi menggunakan uang.

5. Sistem menyediakan artikel / berita : nantinya disediakan halaman artikel/berita

yang bertujuan untuk memberikan




3.3 Kebutuhan Non Fungsional

Dalam Website Benua Lestari Indonesia, kebutuhan yang mendukung kelancaran

fungsi-fungsi utama dapat didefinisikan pada data dibawah :

Parameter Requirement
Awailability Kapan saja, kecuali update konten / perbaikan sistem
Ergonomy Website ini harus User friendly / mudah dioperasikan,
Website mobile-friendly adalah website yang dioptimasi
untuk perangkat mobile.
Bahasa & Komunikasi Menggunakan Bahasa Indonesia
Portability Akses website dapat melalui mobile, tablet maupun desktop

3.4 Kebutuhan Komponen dalam website Benua Lestari Indonesia

3.4.1 Halaman Beranda

Perkenalan Proklim sedekah sampah :

Informasi singkat mengenai program proklim sedekah sampah dan
nantinya diberikan link ke halaman program sedekah sampah
untuk mendapatkan detail mengenai program tersebut

Konten Ajakan Berdonasi

Informasi singkat mengenai ajakan untuk berdonasi dan nantinya
akan diarahkan ke halaman donasi untuk informasi lebih lanjut
Pencapaian BLI :

Informasi mengenai pencapaian bli dalam pengolahan sampah
Mitra BLI :

Menampilkan mitra apa saja yang bekerja sama dengan BLI

Artikel/berita
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Menampilkan tiga (3) artikel/berita yang ditampilkan dihalaman
ini

Promosi program

Menampilkan kilasan program yang telah di buat atau yang akan

datang.

3.4.2 Halaman Tentang Kami

Tentang BLI : Informasi lengkap tentang BLI

Sejarah tentang Benua Lestari Indonesia : Informasi sejarah
mengenai BLI

Visi dan Misi Benua Lestari Indonesia : Visi dan misi lengkap
mengenai BLI

Portfolio / gallery BLI : Berisi informasi gallery video & foto
mengenai kegiatan maupun liputan BLI

Tentang Ketua BLI : Mengenal siapa itu Pak Aan sebagai Ketua
yayasan Benua Lestari Indonesia

Sertifikat : Sertifikat yang diperoleh oleh pak Aan
Penghargaan : Penghargaan yang diperoleh oleh Benua Lestari
Indonesia

Tim BLI : Berisi nama dan foto pegawai atau relawan yang bekerja
di Benua Lestari Indonesia

Pengakuan dari Media : Berisi berita yang memberitakan Benua
Lestari Indonesia

Integrasi Video Youtube BLI : Menampilkan video singkat atau
liputan BLI

13
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3.4.3 Halaman Jual Sampah

- Menampilkan tampilan halaman beranda antarmuka aplikasi

- Video singkat perkenalan aplikasi dan ajakan untuk penjualan sampah
- Alur atau mekanisme penjualan sampah

- Benefit atau keuntungan

- Insight atau Tutorial penjemputan sampah di dalam aplikasi

- Insight atau Tutorial cara melakukan pencairan poin atau pencairan dana

3.4.4 Halaman Penanganan
- Informasi mengenai penanganan sampah :

Menampilkan informasi lebih rinci mengenai penangan sampah yang

dilakukan Benua Lestari Indonesia

- Penjelasan detail (TPS3R) :
Menampilkan penjelasan detail mengenai sampah diolah menjadi

produk lanjutan yang ada di Benua Lestari Indonesia

- Penjelasan detail mengenai sampah dikelola secara management waktu
angkut (oper paket antar armada/kendaraan) :
Merupakan tampilan detail mengenai sampah yang dikelola secara

manajemen waktu angkut yang ada di Benua Lestari Indonesia

3.4.5 Halaman Pengolahan

- Informasi detail pengolahan Kompos padat
Menampilkan informasi detail mengenai pengolahan kompos padat

mulai dari

- Informasi detail pengolahan Maggot BSF

14
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Menampilkan informasi detail mengenai pengolahan Maggot BSF yang

dikerjakan oleh Benua Lestari Indonesia
- Informasi detail pengolahan Eco-enzim

Menampilkan informasi detail mengenai pengolahan Eco-enzim yang

dikelola oleh Benua Lestari Indonesia

- Informasi detail pengolahan MOL (Micro Organisme Lokal) / POC
(Pupuk Organik Cair)

Merupakan tampilan informasi detail pengolahan MOL/POC yang

dikelola oleh Benua Lestari Indonesia
- Informasi Tentang Pemilahan dan pengolahan sampah :

Menampilkan informasi tentang pemilihan dan pengolahan sampah

yang ada di Benua Lestari Indonesia.
3.4.6 Halaman Program Kerja Sama

- Informasi Magang
Menampilkan informasi tentang keterbukaan Benua Lestari Indonesia
dalam hal Kerjasama magang

- Informasi masyarakat
Menampilkan informasi kerjasama mitra BLI

- Informasi Kerjasama Mitra
Menampilkan informasi keterbukaan Benua Lestari indonesia dalam hal
Kerjasama Kemitraan

- Sorotan Kolaborasi:

Merupakan tampilan mengenai kerja sama BLI dengan mitra

- Konten ajakan untuk melakukan kerja sama
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Merupakan konten ajakan untuk melakukan kerja sama di Benua
Lestari indonesia dalam bentuk foto, grafis dan lain sebagainya sebagai

pendukung untuk melakukan kerjasama.
- Kerja sama yang sedang berjalan :

Menampilkan Pihak yang sedang melakukan kerja sama dengan benua

lestari indonesia.
- Tombol untuk isi formulir dan tombol ke kontak BLI
3.4.7 Halaman Program Proklim

- Menampilkan pengertian proklim, hasil survei topologi wilayah, Hasil
Pelaksanaan Program Proklim Yang Diharapkan, Kelompok Sasaran Atau

Penerima Manfaat.
3.4.8 Halaman Program Benua Lestari Indonesia

- Menampilkan program-program dari internal benua lestari Indonesia

3.4.9 Halaman Artikel / Berita

- Halaman ini berisi berita atau artikel yang dibuat oleh BLI, kontribusi
divisi lain dan pihak lain untuk kebutuhan edukasi. Kemudian juga bisa
share berita/artikel yang telah dibaca. Selanjutnya ada related post yang

memudahkan para pengguna untuk mengakses berita.
3.4.10 Halaman Kontak Kami
- Alamat yayasan & workshop

Menampilkan alamat yayasan dan alamat Workshop Benua Lestari

Indonesia

- TPS3R Jam Buka / Jam kerja
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Menampilkan waktu operasional TPS3R

Office Jam buka / Jam kerja

Menampilkan waktu operasional Office Benua Lestari Indonesia
Email Benua Lestari Indonesia :

Menampilkan informasi e-mail Benua Lestari Indonesia

Social media BLI :

Menampilkan seluruh sosial media Benua Lestari Indonesia
Nomor Whatsapp CS1 & CS2

Menampilkan informasi nomor whatsapp Customer Service 1 &

Customer Service 2
Integrasi Lokasi dengan Google Maps

Menampilkan informasi mengenai lokasi Benua Lestari Indonesia

dengan fitur google maps
Form wordpress untuk ingin tahu lebih lanjut :

Menampilkan form untuk ingin tahu lebih lanjut mengenai Benua
Lestari Indonesia / ingin mengetahui hal yang mungkin ingin

ditanyakan lebih lanjut mengenai Benua Lestari Indonesia

3.4.11 Halaman Donasi / Fundraising

- Konten berupa gambar video dan lain-lain ajakan untuk berdonasi
- Tempat untuk berdonasi :
=> Kita Bisa

Link yang mengarahkan ke website kita bisa
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=> Benih Baik

Link yang mengarahkan ke website benih baik

=> In House Campaign :
Informasi singkat atau sosialisasi mengenai in house
campaign dan nantinya akan diberikan link untuk melihat
penjelasan lebih detail mengenai in house campaign. Agar
pengguna tidak merasa bingung dengan campaign ini,
informasi di halaman in house campaign nantinya
ditampilkan berupa simulasi grafis dan informasi penjelas
dalam bentuk text. Kemudian campaign itu sendiri.
Kemudian pihak admin BLI bisa menambah campaign

baru.

3.4.12 Komponen Navigasi Website Benua Lestari Indonesia

Komponen di navigation bar :
- Beranda:

Layanan pintasan atau akses cepat ke halaman awal website

- Tentang Kami

pengenalan lengkap tentang Benua Lestari Indonesia

m  Layanan (Drop down) (Merger antara Penanganan dan
Pengolahan) :
m Jual Sampabh,
=  Penanganan
- Diolah menjadi produk lanjutan

(TPS3R)
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- Dikelola secara management waktu
angkut (oper paket antar

armada/kendaraan)

m  Pengolahan :
- Kompos padat
- Maggot BSF
- Eco-enzim
- MOL (Micro Organisme Lokal) /
POC (Pupuk Organik Cair)

o Program (Drop Down) (merger antara program Kerjasama &
Program Lain )
m  Program Kerja Sama
e Magang,
o Kunjungan masyarakat,
o Kerjasama Mitra,
m  Program kampung iklim (PROKLIM)
Merupakan pintasan atau akses cepat ke
halaman Proklim
m  Program Benua Lestari Indonesia
Merupakan pintasan atau akses cepat ke
halaman Program BLI
o Artikel / Berita :
Merupakan pintasan atau akses cepat ke halaman artikel / berita
o Kontak
Merupakan pintasan atau akses cepat ke halaman kontak
o Donasi/ fundraising :

Merupakan pintasan atau akses cepat ke halaman donasi
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3.4.13 Komponen di dalam Footer

- Alamat (yayasan & workshop) :
Menampilkan alamat yayasan dan workshop Benua Lestari Indonesia

- Link sosial media BLI :
Menampilkan icon sosial media untuk mengarahkan ke sosial media
Benua Lestari Indonesia

- Email :
Menampilkan email Benua Lestari Indonesia

- Nomor telepon Whatsapp Customer service 1 dan 2 :
Menampilkan nomor telepon Whatsapp Customer service 1 dan 2 Benua
Lestari Indonesia

- Sitemap Website

Menampilkan navigasi setiap komponen untuk pintasan cepat di website

3.4.14 Komponen navigation bar Toggle

e Tentang Benua Lestari Indonesia :
Informasi singkat mengenai Benua Lestari Indonesia
o Temukan kami :
Berisi alamat Benua Lestari Indonesia dan jam buka / jam operasional

Benua Lestari Indonesia
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3.5 Wireframe Website Benua Lestari Indonesia

3.5.1 Halaman Home/Beranda

LOGO

Kata penghubung

Kalimat perkenalan Benua Lestari Indonesia

Tentang Kami

Penjelasan singkat BLI

Uik ek hlaman orsang kami

Kalimat ajakan untuk berdonasi

Panjelasan singkat program donast

Akumulasi pencapain BLI

pencapain BLI pencapain BLI

Eerieasn snguat rengunpencasan eereizan singus: menoen cenc iasn

pencapain BLI pencapain BLI

emptsnan smt mengen e acaan emptsnan et mengent e scsen

g~

- Judul ke hataman

~ pengolahan sampah

Kallmat Jargon untuk ke halaman
pengolahan sampah_—

/

e o e e st

—

list mitra BLI
LOGO LOGO LOGO LOGO
Judul dan sl program
BU
Cuplikan Berlta
2ucl Berita Jucul Bera Judul Berita
Tet Text
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3.5.2 Halaman Tentang Kami

Penghargaan dan sertifikat

Visi dan Misi
Deskripsi visi dan misi

Image
Tentang kami
IMAGE Deskripsi tentang kami Berita tentang kami
Cerita kami
IMAGE Judul Berita Sudul Berita Judul Berita
Deskripsi Cerita kami Text ringiazan berta Text ringkasan berita Text ringkazan berita
Latar belakang pendiri
IMAGE Deskripsi Latar
belakang pendiri
< IMAGE IMAGE IMAGE >
aktivitas kami
Tim Kami
1mage wmage 1mage
Nama Nama Nama
Sostatmecsa Sosiaimecss Sossatmeats
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3.5.3 Halaman Penanganan

LOGO

Penanganan :S/ampah

Penjelasan TPS3R

Deskripsi mengenai penjelasan TPS3R

Penjelasan Jenis penanganan

Deskripsi mengenai salah satu jenis penanganan

IMAGE IMAGE

Penjelasan Jenis penanganan

Deskripsi mengenai salah satu jenis penanganan

IMAGE IMAGE

23

27



3.5.4 Halaman Pengolahan

1060

Pengolahan Sampah

Judul pengolahan

IMACE

Judul pengolahan

IMAGE

Penjelasan mengenai pengolahan

Judul pengolahan

IMAGE

Judul Pemilahan Sampah

Penjelasan pemilhan sampah

Kata - kata sjakan untuk peduli lingkungan

IMAGE
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3.5.5 Halaman Program Kerjasama

Berands Donast Tentang Kami Layenan  Program  Artkel Kontak

Text ajakan kerjasama

Gambar Keérjasama . . )
Isi konten ajakan untuk kerjasama

bagi para muda mudi

List Program Kerjasama

22X

Text
programmagang  ningsn maseakat e manerima

Dokumentasi Kerjasama

Kerjasama yang sedang berjalan

Nama Mitra yang melakukan kerja sama
Text Pengenalan tentang Mitra

Tertarik Dengan Kami ?

m e
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3.5.6 Halaman Program Lain

argon B

Substansi Program

Penjelasan tentang
program tersebut

sil Survey Topologi Wilayah Proklim

Merupskan kumpulan hasil surve: Topoiogi

dari beberapa

link untuk baca melihat topolog wilaysh

Nama Program

Penjelasan singkat

tang program tersebut

Penjelasan tentang Program tersebut

Hasil Pelaksanaan Program Proklim Yang Diharapkan

Penjelasan tentang hasil program

K: Sasaran Atau i Manfaat

Penjelasan tentang kelompok
sasaran dan penerima manfaat
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3.5.7 Halaman Program Benua lestari Indonesia

nama Program nama Program nama Program

Penjelasan Program Penjelasan Program Penjelasan Program




3.5.8 Halaman Artikel

Baranda Donasi Tentang Kami Layarsan v Srogram v Antikel Kontak

Artikel dan Berita

Judul Berita Judul Berita Judul Berita

Text ringkasan berita Text ringkasan berita Text ringkasan berita

Judul Berita Judul Berita Judul Berita

Text ringkasan berita Text ringkasan berita Text ringkasan berita

Lk taca g Berta

Alamat Workshop Nomor Telepon

Nomor Telepon
Alamat lengkap dari workshop

Tentang Kami

e ==
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3.5.9 Halaman Kontak Kami

Kontak Kami

Form Kontak Kami

Mama

Email

Message

Alamat Workshop :

Porcs Tewpzon Denus Latar Bndonsais

.

Borrer Tehepen Beruas Levien donasa
Alamat lengkap workshop

E Alarnat Ermail Benus Lesti Indonesis

Alamat Yayasan : Jam Buka TPS3 R

Ll R AR Jam Kerja Office
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3.5.11 Halaman In-House Campaign

In-House Campaign

Visi dan Misi
Deskripsi visi dan misi

pendataan sampah dana
donatur terkumpul terkumpul
pendataan
kota
donatur

Tata Cara Dalam #Donasi

1 4
tatacaral tatacara 4
Pilih File
tatacara2 m
tatacara3
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3.5.10 Halaman Donasi

Judul penjetasan donast

‘Subjuaut penjelssan donast

Penjelasan mengenal donasi dan
Ppenjelasan point per point

Judut rempat urtsk
berdonasi

LoGo

Juaul penjelasan funaraising

‘Subjuaul penjelasan funaraising

Penjelasan program funaraising
dengan point per point

Loco

ICON

Kalmatponbangun

Total nominal dan orang yang telah berdonasi

Icon

Nominal Jumiah

Mengapa Donasi di
Benua Lestari Indonesia ?

ICON ICON

Kaimat pombargun, Kolmat pembangun
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3.5.12 Halaman Jual Sampah (BELUM)

3.5.13 Navigasi bar

Beranda Donasi Tentang Kami

Program v Artikel Kontak

Jual Sampah

Penanganan

Pengolahan

Beranda Donasi Tentang Kami Layananw P

3.5.14 Footer

Alamat Workshop :
JI Nn No. 1, RT.001/RW.007, Pabuaran Tumpeng, Ki

Kota Tanggerang, Banten 15112

Alamat Yayasan :

Komplek Benua Indah, JI. Bima, blok D5/No.39 Kelurahan Pabuaran benualestariindonesia@gmail.com

ecamatan Karawaci, Kota Tanggerang 15112

Social Media :

2022 - All Rights Reserved Benua Lestari Indonesia | By Divisi IT BLI

Program Kerja Sama

Program Kampun
Ikl (PROKLIN)

Program Benua Lestari

Indonesia

Site Map
Donasi
Tentang Kami
Jual Sampah
Penanganan
Pengolahan
Kerjasama
Program Lain
Artikel

Artikel Kontak
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3.6 Kebutuhan Lain — Lain

3.6.1 Permintaan dari divisi lain

Pembuatan database Divisi Fundraising untuk keperluan pendataan para donatur.

PENDATAAN DONATUR DIVISI FUNDRAISING X DIVIS T _
E— NAVIGASI Tambah Data Donatur
1d Donatur |
=
Nama Donatur
Email Donatur

Telepon Donatur

3.6.2 Sitemap

Merupakan informasi mengenai url-url yang ada di situs atau blog tersebut. Sitemap
ini selain berisi url-url juga berisi metadata, metadata disini berupa informasi
mengenai kapan terakhir kali situs atau blog tersebut di update, seberapa sering
update dilakukan, kapan waktu situs atau blog tersebut di update.

Home Page
Tentang Kami Page Layanan Page Program Page Artikel Kontak Page Donasi Page
|| Jemput Sampan Program Kerja Sama
Page nhouse Donasi Page|
{-»| Penanganan Page Program Lain Page

L»{ Pengolahan Page
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3.6.3 Flowchart In House Campaign

Merupakan informasi urutan alur atau cara kerja In House campaign dalam
bentuk diagram yang mudah dipahami.

Kumpulkan sampah Anorganik di sekitarmu dan
pilah sampah tersebut dengan cara dikelompokkan

!

Datangi pengepul terdekat dan Jual sampah tersebut di pengepul
jangan dan lupa di foto waktu mejualnya sebagai bukti

!

Kunjungi Website
Benua Lestari Indonesia

|

Pilih Menu donasi di bagian atas

l

Pilih yang Inhouse campagin

!

Isi form pendataan berserta upload bukti foto waktu
menjual sampahnya

transfer uang yang akan didonasikan melalui
rekening benua lestari indonesia

|

Selesai
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Software Requirement Specifications (SRS) Aplikasi Jemput Sampah Benua Lestari

Indonesia

Kata Pengantar

Dokumen ini merupakan Software Requirement Specification (SRS) untuk Aplikasi
Jemput Sampah Benua Lestari Indonesia. Dokumen ini adalah draft awal untuk SRS dan
ini akan digunakan untuk ekstensi. Dokumen ini disiapkan dengan mengikuti konvensi
IEEE untuk spesifikasi kebutuhan perangkat lunak. Situs Benua Lestari Indonesia
merupakan sebuah situs yang menjadi tanda pengenal bagi Benua Lestari Indonesia.
Terdapat beberapa keterbatasan sistem yang dimiliki oleh situs benua lestari indonesia
sebelum tahap pembuatan SRS ini, beberapa di antaranya adalah informasi yang belum

lengkap, dan sebagainya.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Tujuan

Tujuan dokumen ini dibuat adalah untuk menyajikan deskripsi secara rinci dari
Aplikasi jemput sampah Benua Lestari Indonesia. Dokumen ini menjelaskan
tujuan, target pasar, komponen, fitur dari aplikasi, tampilan antarmuka aplikasi
dari aplikasi, dan apa saja yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi ini.

Dokumen ini ditujukan untuk pengguna dan pengembang,.
1.2 Audien yang Dituju atau Sasaran Pengguna Aplikasi

e Pengguna biasa/umum, pengunjung biasanya bersifat universal yang mengunduh
aplikasi ini untuk mengetahui lebih dalam tentang aplikasi Benua Lestari
Indonesia, fitur apa saja vang dimiliki oleh Benua Lestari Indonesia, hingga
menggunakan jasa Benua Lestari Indonesia di aplikasi ini.

e Pengguna Khusus :

- Pelajar atau anak Sekolah, melakukan kegiatan jual sampah
anorganik maupun organik untuk meningkatkan kesadaran
terhadap lingkungan.

- Penggiat lingkungan, menggunakan jasa jual sampah hingga
melakukan promosi dan  kolaborasi sebagai langkah untuk

menjaga lingkungan.
1.3 Ruang Lingkup

Aplikasi Jemput Sampah ini ditujukan untuk memudahkan masyarakat
(khususnya) tangerang dalam menjual maupun mendonasikan sampah anorganik.

Adapun tujuan lain dari aplikasi ini, yaitu membuka kesadaran masyarakat
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terhadap lingkungan. Kami juga memastikan bahwa aplikasi yang akan dibuat

dapat berjalan sesuai fungsi yang direncanakan.

1.4 Definisi, Istilah, dan Singkatan

e BLI : Benua Lestari Indonesia
e SRS : Software Requirements Specification, atau Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL)

e DBMS : Database Management System
1.5 Referensi

e Standard IEEE nomor ANSI / IEEE Std 1058.1-1987 (reaffirmed 1993), 18
September 2004.

e [EEE Std 610.12-1990 IEEE Standard Glossary of Software Engineering
Terminology (ANSI)

e Dokumen Software Requirement Specification (SRS) — IEEE tahun 1999 oleh
Karl E. Wiegers.

e Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL),
Jurusan Teknik Informatika, Institut Teknologi Sepuluh November.

o Panduan Penggunaan dan Pengisian Spesifikasi Perangkat Lunak (SKPL),

Jurusan Teknik Informatika, Institut Teknologi Bandung.
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BAB II

DESKRIPSI KESELURUHAN

2.1 Deskripsi Produk

Aplikasi Jemput Sampah merupakan Aplikasi yang dirancang oleh Benua

Lestari Indonesia. Aplikasi ini dikhususkan bagi masyarakat tangerang yang ingin

sampah anorganiknya untuk dijual maupun didonasikan. Dengan adanya aplikasi

ini dapat dijadikan sarana masyarakat sebagai penghubung kepada bank sampah

induk.

yaitu :

Pada aplikasi ini, juga menyediakan 3 pilihan pada penjemputan sampah

Jual Sampah

Jika masyarakat memilih pilihan Jual Sampah, maka disaat sampah
sedang dijemput, masyarakat akan mendapatkan uang tunai sesuai dengan

berat sampah yang diberikan kepada petugas.

. Donasi Sampah

Jika masyarakat memilih pilihan Donasi Sampah, maka disaat sampah
sedang dijemput, hasil dari donasi tersebut akan dipergunakan untuk

kegiatan operasional bank sampah induk.
Tukar Poin

Jika masyarakat memilih pilihan 7ukar Poin, maka disaat sampah sedang
dijemput, hasil dari sampah yang diberikan akan disesuaikan dengan koin
yang akan didapat pada akun aplikasi. Koin tersebut nantinya dapat

ditukarkan dengan voucher, pulsa, dan lain.
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BAB 111

DESKRIPSI UMUM KEBUTUHAN

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal
3.1.1 Antarmuka Pengguna

Perangkat Lunak yang akan dikembangkan membutuhkan interaksi dengan
Pengguna aplikasi perangkat lunak. Dalam interaksi dengan pemakai perangkat
lunak membutuhkan perangkat pendukung untuk dapat digunakan sebagai

penghubung. Perangkat tersebut adalah sebagai berikut :
1. Perangkat Smartphone

Perangkat Smartphone berbasis sistem operasi Android maupun I0S
dibutuhkan bagi pengguna untuk menampilkan antarmuka perangkat

lunak.

Untuk versi android aplikasi ini bisa digunakan pada versi 4.1 atau lebih

dan untuk versi I0S aplikasi ini bisa digunakan pada versi 10 atau lebih.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Lunak

Aplikasi Jemput Sampah merupakan program yang akan dibangun dengan
menggunakan Android Studio, serta menggunakan bahasa Java / Kotlin / Dart dan

database Oracle/ SQLite.
3.1.3 Antarmuka Komunikasi

Aplikasi Jemput Sampah dapat diakses dimana saja dengan tersedianya akses

internet di dalam smartphone.
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2.2 Batasan-Batasan Desain dan Implementasi

Batasan Desain dan Implementasi dari aplikasi Jual Sampah
dikembangkan menggunakan Android Studio yang didukung dengan bahasa
pemrograman Dart dan menggunakan database SQLite. Sebagai developer,
tentunya memperhatikan data pengguna dikarenakan aplikasi ini beroperasi. Oleh

karena itu pada aplikasi didukung dengan sistem keamanan yang baik.

Aplikasi ini hanya bisa diakses / berjalan saat tersambung internet.
Kemudian terdapat batasan pada setiap pengguna sehingga mampu meminimalisir
terjadinya peretasan data. Perlunya batasan dalam penentuan minimal standar
versi, karena aplikasi ini bersifat online, maka lebih spesifik pada versi OS. Kami
paham bahwa tidak semua pengguna akan mengerti dengan sistem yang kami
buat, maka dari itu, kami membuat FaQ pada aplikasi tersebut untuk pengguna

layanan Jemput Sampah dan user guide bagi administrator (driver).

2.3 Lingkungan Operasi

Lingkup Operasi Aplikasi Jual Sampah dapat diakses melalui Android dan
juga [IOS.

e Platform Sistem Operasi : Android OS dan 10S

e Versi Sistem Operasi : Android 8.0 dan [0S13
e DBMS : SQLite
e Bahasa Pemrograman : Dart

2.4 Asumsi dan Ketergantungan

Dalam aplikasi jemput sampah BLI memiliki asumsi dan ketergantungan yaitu




merupakan hal yang berkaitan dengan pengoperasian dari sebuah aplikasi. Hal

tersebut dapat dilihat seperti dibawah ini:

1. Semua orang dapat mengakses aplikasi jemput sampah BLI, dengan
mendownload melalui playstore dan appstore.

2. Semua user yang sudah terdaftar dapat mengakses semua menu yang ada di
aplikasi jemput sampah BLI.

3. Proses transaksi akan melalui konfirmasi pihak kedua yaitu operator

4. Proses transaksi jemput sampah dan penukaran poin dapat dilakukan kapan saja

5. Transaksi jemput sampah dan penukaran poin akan diproses sesuai jam
operasional Benua Lestari Indonesia

6. Proses jemput sampah akan dilakukan oleh driver setelah mendapat konfirmasi
dari operator

7. Memiliki akses internet
2.5 Deskripsi Pengguna Aplikasi

Untuk pengguna aplikasi dibagi menjadi 3 bagian yaitu :




3.2 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan aplikasi jemput sampah Benua Lestari Indonesia terdiri atas beberapa
fungsi utama yang saling berhubungan dan mendukung satu sama lain, yaitu sebagai

berikut,

1. Sistem menyediakan jemput sampah yang dimana masyarakat akan mudah dalam
melakukan sedekah sampah.
2. Sistem menyediakan tukar poin yang akan di kalkulasi dari hasil jual sampah di

aplikasi ini,

3.3 Kebutuhan Non Fungsional

Dalam aplikasi jemput sampah benua lestari indonesia yang mendukung kelancaran

pada fungsi - fungsi utama dapat didefinisikan pada data dibawah :

Parameter Requirement

Availability Kapan saja, kecuali update konten / perbaikan sistem

Ergonomy Aplikasi ini harus User friendly / mudah dioperasikan,
Bahasa & Komunikasi Menggunakan Bahasa Indonesia

Portability Akses Aplikasi ini hanya bisa di akses via smartphone




3.4 Kebutuhan Komponen dalam Aplikasi Jemput Sampah
3.4.1 Halaman Awal
- Tampilan awal dalam memasuki aplikasi Jemput Sampah :

Menampilkan logo dari Benua Lestari Indonesia. Ada juga tombol untuk

menuju layer login maupun registrasi akun.
3.4.2 Halaman Login

- Tampilan masuk ke akun yang sudah didaftarkan di aplikasi Jemput

Sampah

Menampilkan halaman untuk memasukkan e-mail dan password yang
telah didaftarkan.

3.4.3 Halaman Register
- Tampilan mendaftarkan akun di aplikasi Jemput Sampah

Menampilkan halaman pendaftaran akun dengan form yang berisi : Nama,

E-mail, Password, No.Telp, Kota, dan Alamat Lengkap.
3.4.4 Halaman Home
- Tampilan utama dari aplikasi Jemput Sampah

Menampilkan Carousel pada bagian paling atas, Jumlah poin yang
didapatkan user, Fitur utama dari aplikasi Jemput Sampah (Pick-up &
Drop Off), Beberapa FaQ, Referral, Penukaran poin, dan Icon-icon

(Beranda, Jemput, Notifikasi, dan Akun).
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3.4.9 Halaman Penukaran Poin
- Tampilan penukaran poin menjadi pulsa

Menampilkan penukaran poin menjadi pulsa dengan minimal poin 5000
hingga maksimal 150000 untuk ditukar menjadi pulsa. Provider yang

didukung antara lain : Indosat, Telkomsel, XL, Axis, Tri, dan Smartfren.
- Tampilan penukaran poin menjadi sembako

Menampilkan penukaran poin menjadi sembako berupa beras, minyak
goreng, tepung, kopi, gula, dan masih banyak lagi. Kemudian user

memasukkan alamat untuk pengiriman sembako.
3.4.10 Halaman Notifikasi
- Tampilan notifikasi/pemberitahuan

Menampilkan pemberitahuan proses jemput sampah untuk pengguna yang
mana berisikan berhasil atau tidaknya proses jemput sampah sampai tukar

poin.
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3.4.5 Halaman Akun
- Tampilan informasi akun yang didaftarkan oleh user

Menampilkan beberapa kolom informasi : yang pertama (Nama, Email,
No-Telp), yang kedua (Pencapaian berat sampah yang sudah dijual
maupun disedekahkan), yang ketiga (Atur dan Ubah Alamat, Syarat dan
Ketentuan, Kebijakan Privasi, Pertanyaan Umum atau FaQ, Pengaturan
Notifikasi Update dan Promo, Serta Hubungi Kami yang terdapat Kontak

Admin), dan yang terakhir user dapat keluar dari akun.
3.4.6 Halaman FaQ
- Tampilan pertanyaan dan jawaban untuk membantu pengguna

Menampilkan pertanyaan dalam penggunaan aplikasi dan jawaban untuk

panduan penggunaannya.
3.4.7 Halaman Jemput Sampah
- Tampilan form Jemput Sampah

Menampilkan maps untuk user mencari alamat, kemudian menampilkan
form yang berisi no.telp, jenis sampah, berat sampah, foto sampah, dan
catatan. Setelah mengisi semua hal tersebut, user hanya perlu menunggu

petugas yang akan menjemput sampahnya.
3.4.8 Halaman Sampah Proses Dijemput
- Tampilan tracking sampah proses dijemput

Menampilkan peta, waktu penjemputan, dan user juga dapat chat atau

menelepon driver yang akan menjemput sampah.
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3.5 Wireframe Aplikasi Jemput Sampah
3.5.1 Halaman Awal

oa wil T -

Logo Jemput Sampah

sambutan user pada app

Logo dan Slogan

O

button
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3.5.2 Halaman Login

sambutan user pada app

Link jika belum punya akun

oce

il = -
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3.5.4 Halaman Home

]
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3.5.3 Halaman Register

9:41

sambutan user pada app

all -
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3.5.5 Halaman Akun

— - ave
== Halo
- Solamat Pagi Orang Baik

Pencopoan Kamy

30Kg 2Kg




3.5.6 Halaman FaQ

Judul dan icon

Fiuan partanyoan don fwobon 1AQ

a1 perianyoon don oo FAQ

KR on PATOYOON 30n WON FAQ
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3.5.8 Halaman Sampah Proses Dijemput

2:41 il T -

Map Tracking

Kontak driver
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3.5.7 Halaman Jemput Sampah

a:41 al T -
¢ Q Search '
Gambar
Peta
Cambar
Lokasi

o1 -

+~ Form Jemput Sampah

4= Kembal ke Beranda
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3.5.9 Halaman Penukaran Poin

o4 il T -

Vouen Lt
- 086770706106 A 081275701960
Phone Number

0867 7070 8108 - 8
Mobile Credit termet Dota
Nomina Pulsa Nomina Pulsa
Nomina Pulsa Nomina Pulsa
Nomina Pulsa Nomina Pulsa
Nomina Pulsa Nomina Pulsa
Nomina Pulsa

Total Price

Puisa incioeot 25000
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Kopi Kopol Api 165 gr

Bocos Fortune g
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9:4 wil F - 9:41

Select delivery address

() AddNew Address

Proceed to Payment

3.5.10 Halaman Notifikasi

a1 -

Notifikasi

ol T -
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3.5.11 Edit Akun

€~ Ubah profil

®

Nama *

Orang Baik

Nomor HP *
W 62 0g1.843219987263

Email

OrangBaik@gmail.com

Password

Konfirmasi Password *

-

27 “w l

r- o |

& Ubah profil

Q

Nama *
Orang Baik

Nomor HP *
W 162 081.843219987263

Email *
OrangBaik@gmail.com

Password *
GuePeduliLingkungan @

Konfirmasi Password *

GuePeduliLingkungan <@

A
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3.5.12 Halaman Syarat Ketentuan

w2 iv

€ Syarat Dan Ketentuan
1 Ketontuan Penggunaan Layan
Apiikasi Mobile

2 Penggunaan Apiikasi Jualsampah.com.com dan

7 Situs Wob don

3 Pondattaran dan Pengaksesan AkUN

10. Tanggung Jawab Anda
1 Batasan Tanggung Jawab Komi
' aian Masalah

mibekuan Sementara dan Pombokus
Pormanen AKUn JUGHSGIEN Com Com

4 Tindakon yang Kami Anggap Periu

5 Pomyataan Anda

& Keadoan Kahar

18, Hubungi Kam
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3.5.13 Halaman Kebijakan Privasi

127 -

& Kebijakan Privasi

PnQUNGON KebIIRN PV I menCaKUp
3t setespy beras

<o R mergumEUROS
ortong Anck: setiag

330 Memprones intormam

NS y3rQ) KT st K3NGRNG (311 AR s

e menanar sebogs:
o o tomnn
Anda oo

oMot 33 NG K. pekeraN, kebangeaan Jon/
stat data bt

1P KO AP MNGRUACAGN APION MeKIAA PHORGHat
et BT GHe) T30 UM £or T
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3.5.14 Halaman Pengaturan Notifikasi

v i e - I

& Pengaturan notifikasi

Notifikasi Aplikasi
Status Pesanan

Update Aplikasi

Promo dan Lainnya
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3.5.15 Hubungi Kami

V- N

€ Hubungi Kami

BENUA LESTARI

INDONESIA
e Whatsapp Admin 1 >
e Whatsapp Admin 2 >
M Aamat Email Kami >




3.5.16 Halaman Ubah Alamat

w2 iem

& Ubah Alamat

Batal Simpan Perubahan
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3.5.17 Halaman Success merubah alamat

r =

v

Berhasil!

Kamu berhasil mengubah halaman akun kamu.
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3.5.19 Halaman Pengenalan Fitur

Penjemputan

Menimbang
Sampah
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3.5.18 Halaman Tampilan Loading Aplikasi Driver

(—

Aplikasi Driver

Jual Sampah mudah
di era Digital

)
o
“4,

Benua Lestari Indonesia
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3.5.20 Halaman Utama Aplikasi Driver

L)

Beranda
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3.5.21 Halaman Detail Pesanan Jual Sampah dengan Kode pesanan di awali oleh
Kode (JS)

-

Kode pesa
Peggod et Jual Sampah

Informasi Sampah

{ k

Catatan Pesanan

Lorem ipsum dolor sit GMet. Consectotur odipiscing ol sod
G0 oEmMOd tempOr InCIIAUNt Ut IGbOr 6t OIre MAgNa
GIQUA. Ut onim Od MINKM VONKM. Quis NOSTUd eXercation
UHGMCO Iaboris Nl Ut GRQUIP ox €0 ComMOdo CoNsequat

Berando
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3.5.23 Halaman Saat Driver Jemput Sampah

' 1027

@ Orang Baik

‘e -

®©

e
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3.5.22 Halaman Terima Pesanan Penjemputan Jual Sampah

r- -y

v

Berhasil!

Selamat kamu berhasil mengambil pesanan.
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3.5.24 Halaman Saat Driver Selesai Mengambil Pesanan

r- -

€~ Pesanan Selesai

Detail Ponjemputan 8L

@O mon Q300 meter

J. Batara Brahma No 1. RT.002/RW 006, Pabuaran
Tumpong. Kec. Karawaci, Kota Tangerang. Banton

)

Berat sampah Akhir

Bukti Foto

Total harga Sampah
Total sampah 7Kg
Harga Sampah per Kg : Rp 4000

Total Keseluruhan Rp 28.000

A 4
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3.5.25 Halaman Saat Driver Klik Tombol Konfirmasi Pesanan (lihat gambar diatas )

' w2 “v- I

v

Berhasil!

Selamat kamu berhasil konfirmasi pesanan.
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3.5.27 Halaman Konfirmasi PENGAMBILAN SEDEKAH SAMPAH

r- -y

v

Berhasil !

Selamat kamu berhasil mengambil pesanan.
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3.5.26 Halaman Detail Pesanan Untuk SEDEKAH SAMPAH

Informasi Sampah

3 B

N 4

Catatan Pesanan

Lorom ipsum dolor sit amet, Consectotur odipiscing ok, sed

o ewusmod tempor incididunt ut Iabore et dolore MOgNna

QiqUA. Ut onim d minim veniam, quis NOStTUd exorcRation
nisi Ut iqUip ex

Terima Pesanar

A
Beranda
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3.5.28 Halaman saat Driver Melakukan PENJEMPUTAN SEDEKAH SAMPAH
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3.5.29 Halaman saat driver selesai melakukan penjemputan sedekah sampah

I 1927 T -

€~ Pesanan Selesai

Detail Penjemputan BU
Sedekah Sampah
B semnanm (D) Sogmoouon @ smme

JL Antasona No7. RT.003/RW 8, Pabuaran Tumpeng.
Kec. Karawaci, Kota Tangerang, Banten 15112

Berat sampah Akhir

Bukti Foto

Total harga Sampah

Total sampah LKg
Harga Sampah per Kg : Rp 4000

Total Keseluruhan Rp 16.000

A

Konfirmasi Pesanan

84




3.5.30 Halaman Saat Driver selesai klik Konfirmasi Pesanan

w27 “- l

v

Berhasil !

Selamat kamu berhasil konfirmasi pesanan.

3.6 Kebutuhan Lain-Lain
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3.6.1 Flowchart Login / Pembuatan Akun

Flowchar Login /
Pe Akun-20

ah Sudah Mempunya)
A

lay
pembuatan 1ayax login skun
aun
fudak .
akah email dan password suda
sesual /lordatar ?
v
Jeidak
Abakan Sudah Mengisi Field Rt
felepon ? Tampitan Utama
fudak
Selwsal
fodak
Apakah Sudah Mengisi Fieid
email / menggunakan @ 7,
hidak
#pakah Sudan Mengisi
password / minimal 6
karakler 7
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3.6.2 Flowchart Jemput Sampah
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3.6.3 Flowchart Penukaran Poin

ah Anda Ingin Menuk
Pain menjadi Pub a7

Tukar menjadi Pulss.

ah s udah memilih nominel puks 8}

Apakah Sudah Mengisi Field
Aamat ?
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4) Virtual Meeting

google.com

3)

Fadila Dewa Ayu Agung Utami Sawitri

Panji Suprianto Fairuz Zamrody
7:50 PM | jwf-zxej-pdi

R Link

r

:
]

-

Helasdi Cakrawali

Pl
W

00:38:51

Muhamad Rifqi

Gambar 4.2 Virtual Meeting bersama dengan Divisi IT
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15:15 O« & 0O B2 =

€<  nxs-jgmj-qtc »

o]y Helasdi Cakrawali

b‘;’;\ F

Yanwar Fairuz

@@

Gambar 4.3 virtual meeting bersama divisi IT BLI

90



© Zoom Meeting

Yanwar Seto is presenting

8:27 PM | cyz-gpej-cjr

BENL{3 &4
INL (]

Benua Les! Khoirul_ Bakrie Am mm‘ Muhammad Rifqi_Komun.

google.com

~NKae
€7
e

Aan Oktian

L

Yanwar Seto

F

Fairuz Zamrody

Gambar 4.5 Virtual Meeting bersama dengan BLI

-

Helasdi Cakrawali

Hani Nafisah Amaliya

]
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5) Peserta Magang Divisi IT

Gambar 5.2 Meet di acara mentoring di Wisma Bakrie
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Evaluasi § Closi ©  *
“AMPUS LEADE
BATC,

Gambar 5.4 Meet dengan divisi IT dan mentor di acara closing magang
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6) Peserta Magang Bakrie Center Foundation

_Ade

WEE/=lbus g
. =

- W
/ | o ." ’,4 ,. »' ¥ 38
o= ﬂ\ ?\'

Gambar 6.2 Meet bersama semua divisi di acara CFD Kota Tangerang
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®

’ ﬁ"\‘/‘ﬂv};b Avk & Py,
R g

A3 ""m 4 1
,

Gambar 6.4 Meet bersama semua divisi di acara CLP di Bakrie Tower
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