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No : U/UBL/FTK/000/016/11/22 
Hal : Undangan  
Lamp : 1 Lembar 
 
 
Yth.  
Bapak M.Febriansyah 
Di Tempat 

 
 
 
Dengan Hormat, 
Berkaitan dengan adanya kegiatan Enjoyneering Fair 2022  dengan tema “Innovation 
Towards Advanced Technology”  yang diselenggarakan oleh Fakultas Teknik Universitas 
Budi Luhur pada : 

Hari / Tanggal : Rabu, 23 November 2022  
Waktu  : 09:00 – 12:00 WIB 
Tempat  : Gedung Auditorium Grha Mahardika Bujana Universitas Budi Luhur 

 
Maka kami selaku penyelenggara bermaksud mengundang Bapak untuk menjadi Pembicara 
tentang inovasi bidang teknologi dalam kegiatan tersebut. 
 
Demikian surat undangan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya kami 
ucapkan terima kasih. 

 
  Hormat Kami, 

Dekan Fakultas Teknik 
 
 
 
 
 
 
 

Dr. Ir. Nazori AZ, M.T 
NIP : 870021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





INOVASI IoT PADA BIDANG PERTANIAN

Menggunakan IoT
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Apa itu Internet of Things (IoT)?

Internet of Things adalah suatu konsep

penerapan teknologi informasi di mana objek atau

perangkat dirancang (desain) untuk memiliki

kemampuan mentransfer data informasi lewat

jaringan internet tanpa perlu adanya campur

tangan manusia

Internet of Things lebih sering disebut dengan

singkatannya yaitu IoT. IoT terdiri atas dua bagian

utama yaitu Internet yang mengatur konektivitas

dan Things yang berarti objek atau perangkat



TUJUAN INTERNET OF THINGS
Untuk memperluas manfaat dari konektivitas internet

yang tersambung secara terus-menerus.



Konsep IoT ini sebetulnya cukup sederhana dengan cara kerja mengacu pada

3 elemen utama pada arsitekturnya, yaitu :

1. Barang Fisik (Things) yang dilengkapi modul IoT.

2. Perangkat Koneksi ke Internet seperti Modem dan Router Wireless

seperti di rumah anda.

3. Cloud Data Center tempat untuk menyimpan aplikasi beserta data base.

CARA KERJA INTERNET OF THINGS



BIDANG PERTANIAN

INOVASI PENERAPAN INTERNET OF THINGS



INOVASI PENERAPAN INTERNET OF THINGS
BIDANG ENERGI



INOVASI PENERAPAN INTERNET OF THINGS
BIDANG OTOMATISASI RUMAH ATAU KANTOR



INOVASI PENERAPAN INTERNET OF THINGS
BIDANG MEDIK DAN KESEHATAN



INOVASI PENERAPAN INTERNET OF THINGS
BIDANG TRANSPORTASI





SMART FARMING
Smart farming (pertanian pintar)

yaitu penggunaan platform yang

dikonektivitaskan dengan perangkat

teknologi (ex : tablet & handphone)

dalam pengumpulkan informasi

(ex : status hara tanah, kelembaban

udara, kondisi cuaca, dsb) yang

diperoleh di lapangan dari berbagai

perangkat yang ditanamkan pada

lahan pertanian.



Mengapa Harus Smart Farming?

Keuntungan yang didapat dari smart

farming adalah meningkatkan

pendapatan dan keuntungan para petani

dan meningkatkan kondisi sosial

ekonomi masyarakat perdesaan serta

meningkatkan tanaman dan

biodiversitas serta konservasi air.

Mampu Menanggulangi Hama

Pengawasan jumlah hama dengan

menggunakan Wireless Sensor Network

(WSN) bisa menjadi solusi ke depan.

Apabila sensor WSN mendeteksi jumlah

hama pengganggu terlalu tinggi, maka

informasi ini bisa tersampaikan pada

sistem otomatis pengontrol hama untuk

diambil tindakan. Ini bisa menggantikan

penggunaan pestisida di beberap kasus.



SISTEM HIDROPONIK
Hidroponik adalah budidaya tanam dengan memanfaatkan air tanpa

menggunakan tanah dan menekankan pada pemenuhan kebutuhan

nutrisi bagi tanaman.



6 MACAM SISTEM HIDROPONIK



Konsep manajemen pertanian berdasarkan

pengamatan, pengukuran dan tanggapan terhadap

variabilitas lahan terhadap tanaman untuk

mendefinisikan sistem pendukung keputusan

dalam pengelolaan secara keseluruhan dengan

tujuan mengoptimalkan pengembalian input sambil

melestarikan sumber daya.



Proses penerapan robotika, kontrol otomatis, dan kecerdasan buatan di semua tingkat produksi

pertanian, termasuk peternakan dan Farmdrones



Aplikasi Smart Farming

WIRELESS SENSOR NETWORKAPLIKASI SENSOR DHT 11 + MOTOR SERVO



Aplikasi Smart Farming

APLIKASI SENSOR DTS APLIKASI SENSOR SOIL MOISTURE + LDR



Aplikasi Smart Farming





Blynk IoT

Sebuah platform IoT yang system operasinya berbasis
webbase, aplikasi iOS dan Android yang digunakan sebagai
kendali pada modul Arduino, Raspberry Pi, ESP8266, ESP32
dan perangkat sejenis lainnya melalui internet.



PERKEMBANGAN
Blynk IoT



CARA KERJA BLYNK



PENGENALAN DASHBOARD BLYNK IOT



CARA MEMBUAT AKUN Blynk IoT
✓Ketik di browser www.blynk.cloud

✓Klik Create New Account

Create New Account

http://www.blynk.cloud/


✓Isi email dan centang I agree….

✓Klik Sign Up

✓Cek email

NEXT….



CEK INBOX EMAIL

Create PASSWORD



✓Buat Password yang tidak mudah dibobol

✓Ketik Nama Profil

✓Done

CREATE PASSWORD

Nama
Profile

Password
Blynk



WELCOME TO Blynk IoT



DASHBOARD Blynk IoT



Blynk IoT di HANDPHONE

✓Search di playstore Blynk IoT

✓Instal

✓Login 

✓Upgrade ke PLUS 





✓Create New Template

✓Isi Nama Template

✓Pilih Hardware (ESP8266)

✓Done 

MEMBUAT TEMPLATE

1

2

3



BUAT DATASTREAM
✓Klik New Datasteam

✓Pilih : Digital, Analog atau Virtual Pin

✓Isi Nama Field

✓Sesuaikan pin datastream dgn di Sketch

✓Create 



✓Pilih widget

✓Drag widget ke kanan

✓Edit sesuaikan datastream

✓Save

✓Jika sudah semua – klik save 
dan apply

BUAT DASHBOARD



✓Klik + New Device

✓Pilih From Template

✓Pilih Template yang 
sudah dibuat

✓Create

MASUK MENU DEVICE 1

2
3



COPY TO CLIPBOARD TEMPLATE TOKEN



PASTE TEMPLATE TOKEN KE SKETCH

Template TOKEN


