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Pengantar – Network Program

Pemrograman Jaringan

1 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

mailto:aryo.nurutomo@istn.ac.id


2 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Lanjutan Dasar Pemrograman

 Throw Exception

Object Oriented Programming

Disini saya akan banyak menggunakan bahasa pemrograman 
Java, namun bisa juga menggunakan Python.



3 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Exception

Dalam judul method:

– void namaMethod() throws Exception { .. }

Dalam if: if(kondisi) { … } else throw Exception();

Dalam try{ … } catch(Exception e){ … }



4 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

A Communications Model

 Source

– Menghasilkan data untuk ditransmisikan

 Transmitter

– Mengkonversikan data ke dalam sinyal yang bisa 
ditransmisikan

 Transmission System

– Sistem pembawa data

 Receiver

– Mengkonversi sinyal yang diterima ke dalam data

 Destination

– Mengambil data yang datang



5 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Network Program (NP)

Dengan jaringan, sebuah program jaringan dapat menerima 
informasi dari seluruh komputer yang ada diseluruh dunia. 
Dapat juga berkomunikasi dengan banyak orang diseluruh 
dunia, namun juga dapat mengancam komputer-komputer 
diseluruh dunia (seperti DIE HARD 4?)

 Program jaringan yang simple dan terkenal adalah client 
server

– Contoh: browser-web server, chatting/messenger, 
multiplayer games, peer-to-peer applications seperti 
Gnutella.



6 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Apa yang dapat dilakukan NP?

 Retrieve Data
– Paling banyak dipakai
– Cth: browser, RSSReader

 Send Data
– Cth: File Storage , Grid Computing

 Peer to Peer Interaction
– Cth: Games, Chat/Messenger, File Sharing

Web Based Application: ex Search Engine

 E-Commerce



7 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Applications of Network Program

 Network Tools
– traditional: telnet, ftp, rsh, rlogin, SMTP,

 Internet Tools
– gopher, HTTP, NTP, Chat rooms

 Collaborative Tools
– Application Sharing , Desktop Conferencing, Distance 

Learning

 Distributed Object Computing
– SUN RPC, CORBA, JAVA RMI

 Distributed Databases: Oracle, SQLserver



8 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

IRI : Interactive Distance Learning



9 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

MASH: Internet-based Video 
Conferencing



10 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Networking 

 Point to point communication: tidak praktis

– Devices terlalu jauh

– Kumpulan device akan membutuhkan koneksi yang 
sangat banyak

 Solusinya adalah jaringan komunikasi



11 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Computer Networking 

 Jaringan komputer adalah seperangkat komputer otonom 
yang saling terhubung yang secara eksplisit terlihat, 
sehingga dapat saling bertukar informasi/data, dan berbagi 
(share) satu dengan yang lainnya. [Tanenbaum 1996]



12 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Networking Concepts
 Setiap mesin dalam sebuah jaringan disebut “node”.

 Node dapat berupa komputer, printer, router, bridge, gateway dan 
lain-lain.

 Node-node yang berupa komputer yang memiliki fungsi disebut “host”.

 Setiap node memiliki alamat tertentu yang disebut IP.

 Alamat yang dipakai harus berbeda-beda.
– Setiap host selalu memeriksa setiap alamat yang ada agar jangan 

sampai sama
– Jika suatu alamat sudah dipakai maka akan secara random 

membuat alamat yang baru sampai alamatnya tidak sama dengan 
yang lain dalam satu jaringan yang sama.

– Hal ini diatur oleh DHCP (Dynamic Host Control Protocol)



13 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Networking Concepts

 Kini, alamat jaringan dapat menggunakan “nama” sehingga 
manusia dapat lebih mudah mengingatnya.

 Pada kenyataannya “nama” ini akan diubah dahulu menjadi 
alamat byte IP address pada saat pemrosesan.

– Hal ini diatur oleh DNS (Domain Name System).

 Satu atau lebih nama harus mewakili satu alamat byte fisik.

– Hal ini akan diatur oleh Server Alias pada Server.

– Misalnya : localhost dan antonie.com dapat menunjuk pada 
satu alamat IP yang sama yaitu 192.68.0.5



14 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Jenis Jaringan Komputer

 LAN (Local Area Network). Kecepatannya tinggi untuk suatu 
lingkungan lokal tertentu saja.

MAN (Metropolitan Area Network). Kecepatannya masih tinggi 
untuk suatu lingkungan yang cukup jauh. Biasanya 
menyediakan backbone untuk koneksi ke internet.

WAN (Wide Area Network). Untuk koneksi jaringan dengan 
jarak yang sangat jauh. Merupakan gabungan dari 
infrastruktur jaringan yang heterogen. Contoh : Internet.

Wireless Area Network. Pengaksesan jaringan dengan 
menggunakan gelombang radio pendek.



15 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Pengiriman Data

Dua jenis teknologi switching:

– Circuit switching

– Packet switching

 Circuit switching : Data dikirim dari satu node ke node lain.

 Packet switching : Pengiriman tidak dilakukan sekaligus.



16 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Circuit Switching

Untuk komunikasi 2 stasiun / node

– Transfer

– Disconnect

Harus memiliki kemampuan routing.

 Biasa dipakai pada jaringan telepon.



17 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Circuit Switching - Applications

 Inefficient

– Channel capacity didedikasikan untuk suatu koneksi, jika 
tidak ada data, maka kapasitasnya mubazir

 Set up (connection) butuh waktu

 Circuit switching didesain untuk voice

– Resources didedikasikan untuk suatu panggilan tertentu

– Jika idle, waktu banyak terbuang

– Data rate is fixed

 Both ends must operate at the same rate



18 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Packet Switching Principles

Data transmitted in small packets
– Typically 1000 bytes
– Longer messages split into series of packets
– Each packet contains a portion of user data plus some 

control info

 Control info
– Routing (addressing) info

 Packets are received, stored briefly (buffered) and past on 
to the next node

– Store and forward



19 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Switching Technique

 Station breaks long message into packets

 Packets sent one at a time to the network

 Packets handled in two ways

– Datagram

– Virtual circuit



20 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Datagram

 Setiap paket data diperlakukan secara independen.

 Setiap paket diberi nomor urut menurut urutan data lengkapnya.

 Paket-paket kemungkinan tiba di penerima tidak berurutan.

 Paket-paket kemungkinan tidak sampai/hilang/rusak krn berbagai 
sebab dari perangkat jaringan. Maka harus ada notifikasi ke 
pengirim untuk mengirimkan nomor paket yang hilang/rusak tsb.

 Setibanya di penerima paket2 di urutkan berdasarkan urutannya 
dan paket yang rusak yang telah diterima kembali dgn baik 
ditempatkan berdasarkan nomor urut nya.



21 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -

Next Session

Protocols

Siapkan IDE Visual Studio Code dengan 
Extention Java Packet dan Python Packet



22 ar - Institut Sains dan Teknologi Nasional - SI/TI - hanya untuk kalangan sendiri -
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