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2023 

Pengantar Pemrograman Komputer 

(Python) dan Menggunakan Python. 

Tugas Topic 1. 

16 
 

2. 

25-

September 

2023 

Menggunakan Python. 

Menerima Input dari User. 

Tugas Topic 2. 

16 
   

3. 
02-Oktober 

2023 

Tipe Data dan Operator di Python. 

Tugas Topic 3 
16 

        

4. 
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Membuat Pemilihan Kondisi. 

Tugas Topic 4. 
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5. 
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2023 

Menyusun Pengulangan. 
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6. 
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2023 

Struktur Data Tingkat Lanjut. 

Tugas Topic 6. 
16 

   

7. 
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Membuat Function 16 
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13-
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2023 

UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS) 16 
 

 

DOSEN PENGAJAR 
 
 
 
 

(Aryo Nur Utomo, S.T., M.Kom.) 
 



 

 

BERITA ACARA PERKULIAHAN 

(PRESENTASI KEHADIRAN DOSEN) 

SEMESETER GANJIL TAHUN AKADEMIK 2023/2024 

PROGRAM STUDI MATEMATIKA S1 FSTI-ISTN 

 

Mata Kuliah : Algoritma & Pemrograman Semester : 63611PTF03 

Dosen : Aryo Nur Utomo, ST, M.Kom SKS : 2 

Hari : Senin Kelas : A 

Jam : 08:00-09:40 Ruang : A-2 

 

No. TANGGAL MATERI KULIAH 

JML 

MHS 

HADIR 

TANDA 

TANGAN 

DOSEN 

9. 

27-

November 

2023 
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Pemrograman Berorientasi Objek Python. 

Pengenalan Class. 
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18- 
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2023 

Pengenalan Module Python 6 
  

13. 

26-

Desember 

2023 

Contoh-contoh Kasus dengan Python 6 
                

14. 
2-Januari 

2024 
Manipulasi Matriks dengan Python 6 

 

15. 
8-Januari 
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Visualisasi Grafik Fungsi dengan Python 6 

  

16. 
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UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS) 6 
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Programming for 
Science

Algoritma & 
Pemrograman :
Pengantar
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Apa Itu Algoritma ?

➢Definisi :

▪ Urutan langkah-langkah untuk memecahkan
masalah.

▪ Kamus Besar Bahasa Indonesia:
Algoritma adalah urutan logis pengambilan 
putusan untuk pemecahan masalah.

➢Algoritma dibutuhkan untuk memerintah 
komputer mengambil langkah-langkah tertentu 
dalam menyelesaikan masalah.
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Penulisan Algoritma

➢Dalam bahasa natural (Bahasa Indonesia, Bahasa 
Inggris, dan bahasa manusia lainnya)

▪ Tapi sering membingungkan (ambiguous).

➢Menggunakan flow chart (diagram alir)

▪ Bagus secara visual akan tetapi repot kalau
algoritmanya panjang.

➢Menggunakan pseudo-code

▪ Sudah lebih dekat ke bahasa pemrograman, 
namun sulit dimengerti oleh orang yang tidak
mengerti pemrograman.

4



Contoh

➢Requirement 

▪ Buat sebuah algoritma untuk memilih
bilangan terbesar dari 3 buah bilangan.

▪ Nantinya ini bisa digeneralisir menjadi n buah
bilangan
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Algoritma Dalam Bahasa Natural

1. Ambil bilangan pertama dan set maks sama dengan
bilangan pertama.

2. Ambil bilangan kedua dan bandingkan dengan maks.

3. Apabila bilangan kedua lebih besar dari maks, set 
maks sama dengan bilangan kedua.

4. Ambil bilangan ketiga dan bandingan dengan maks.

5. Apabila bilangan ketiga lebih besar dari maks, set 
maks sama dengan bilangan ketiga.

6. Variabel maks berisi bilangan terbesar. Tayangkan
hasilnya.
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Algoritma Dalam Flowchart
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Maks = bilangan pertama

Maks < 

bilangan kedua 
Maks = bilangan kedua

Maks < 

bilangan ketiga 
Maks = bilangan ketiga

Ya

Ya

Selesai

Mulai

Tidak

Tidak



Algoritma Dalam pseudo-code

8

maks ← bilangan pertama

if (maks < bilangan kedua)

maks ← bilangan kedua

if (maks < bilangan ketiga)

maks ← bilangan ketiga



Algoritma Dalam pseudo-code
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Problem: mencari bilangan terbesar dari dua bilangan yang diinputkan

➢ Contoh Algoritma:
1. Masukkan bilangan pertama
2. Masukkan bilangan kedua
3. Jika bilangan pertama > bilangan kedua maka kerjakan langkah 4, jika

tidak, kerjakan langkah 5
4. Tampilkan bilangan pertama
5. Tampilkan bilangan kedua

➢ Contoh Pseudo-code:
1. Input a
2. Input b
3. If a > b then kerjakan langkah 4 else langkah 5
4. print a
5. print b



Flowchart
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➢Definisi :

▪ Bentuk gambar/diagram yang mempunyai
aliran satu atau dua arah secara sekuensial.

➢Kegunaan :

▪ Untuk mendesain program.

▪ Untuk merepresentasikan program.

➢Maka, flowchart harus dapat merepresentasikan
komponen-komponen dalam bahasa
pemrograman.



Pembuatan Flowchart

➢Sebelum pembuatan program

• Mempermudah programmer dalam
menentukan alur logika program.

➢Sesudah pembuatan program

• Menjelaskan alur program kepada orang lain.
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Flowchart

➢Secara garis besar, unsur-unsur pemrograman
adalah Input → Proses → Output. Semua bahasa
pemrograman, pasti mempunyai komponen-
komponen sebagai berikut :

• Mendefinisikan variabel (String nama, int a)

• Input (read), memasukkan nilai ke variabel
(nama = “aryo”, bilangan = 3)

• Percabangan (if, switch-case)

• Perulangan (while, for, for each, loop)

• Komputasi (x : + - >= < == ! Shift ,danlainlain)

• Output (print)
12



Lambang Flowchart
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Lambang Flowchart (2)

14



Lambang Flowchart (3)
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Lambang Flowchart (4)
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Lambang Flowchart (5)
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Contoh Flowchart

Problem :
Menghitung luas persegi
panjang

Algoritma :
Masukkan panjang (p)

Masukkan lebar (l)

Hitung Luas (L), yaitu

panjang x lebar

Cetak Luas (L)

18



Flowchart Bilangan
Ganjil 1 s.d 10
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Flowchart 
Kelipatan Bilangan

20

Start

Input (i, S, Upper)

Output (i)

i = i + 1

i <= Upper ?

Stop

i mod S == 0 ?

Ya

Tidak

Ya

Tidak
Keterangan :
S : kelipatan yang ingin ditampilkan
Upper : batas range bilangan
i : bilangan awal



Aspek Penting dari Algoritma

1. Finiteness
Algoritma harus berhenti after a finite number of steps

2. Definiteness
Setiap langkah harus didefinisikan secara tepat, tidak
boleh membingungkan (ambiguous)

3. Input
Sebuah algoritma memiliki nol atau lebih input yang 
diberikan kepada algoritma sebelum dijalankan

4. Output
Sebuah algoritma memiliki satu atau lebih output, yang 
biasanya bergantung kepada input

5. Effectiveness
Setiap algoritma diharapkan miliki sifat efektif

21



Bahasa Pemrograman

22

Programming Language
Platform Aplikasi

Desktop / Server Web Mobile

Java
JEE, JSE, JME (BlackBerry, Symbian, Java 
mobile), Android, JSF, JSP, JavaScript ✓ ✓ ✓

Python ✓ ✓

C, C++ ✓

Visual Basic ASP .Net , C# (Windows) ✓ ✓

Visual Basic (Windows) ✓

PHP ✓

Objective C (Apple IOS) ✓ ✓

HTML ✓

Delphi, Pascal ✓

Matlab ✓

Lembaga riset programming language : https://www.tiobe.com/tiobe-index/ menempatkan Python dan 
Java teratas.

https://www.tiobe.com/tiobe-index/


Thank You
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